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A. CD melléklettel 
160) 


) 18 DTP-program demó verziója, 
köztük a 3ds max 7! 


Adobe CS tutorial-videó 


Design / új 


A 20 
filmplakát 
Alegújabb 
Photoshop 
plúginek 


HiBroken Saints: 
"A flash-animáció 


! újtáértélmezésk 


4ÜnclesSam 
Egyászázrévesi 
jelkép 


Mesterfogások 
Mir tatte paljtina 
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Hisz minél nagyobb a kép, annál nagyobb a nyomtatvány, és ezt most Ön is első kézből érzékelheti. Amennyiben most jelentkezik, 


a limitált példányszámú, A3-as méretű Frida Kahlo nyor 
pompás képminőséget nyújt a képeslaptól egé 
bőrszín-árnyalatok adnak valósághű képet nyomtatványának 
ideig akadályozzák meg a fakulást, mint a t 


a teljes képet! www.designjet.hp.com/print. sar 
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igyományos eljárással 


HP DESIGNJET 30 


Nyomtatás képeslaptól A34- méretig 


HP DESIGNJET 130 


Nyomtatás képeslaptól A1-t méretig 


étrehc 
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] HP TINTAPATRONOK és MÉDIA 


Egészítse ki HP Designjet 30 és 130 
nyomtatóját, hogy életszerű és rendkívül 
színtartó" képeket alkothasson. 


dopér: 179 900 Ft :. áfa 


s 2400 x 1,200 dpi felbontás fotópapíron 

" 6 tintapatron 

5 AZ méretű fotó nyomtatása akár 4 perc 
alatt 

5 Professzionális szinkezelés az opcionális 
RIP szoftver révén — offszet emuláció, auto- 
matikus PANTONE" kalibrá: 

s HP Designjet 309p: színkalibráló funkció a 
GretagMacbeth technology-tól a monitor 
kalibrációhoz 


dapér 399 900 Ft :. áfa 


. Azonos tudású a HP Designjet 30 
sorozattal, de A14 méretig alkalmas a 
nyomtatásra 

a Papírtálcójában A24- méretig tárolhat 
lapokat 


Opcionális tekercsadagoló egyedi méretek- 


hez és bannerekhez 

. HP Designjet 1 309p: színkalibráló funkció 
a GretagMacbeth technology-tól a monitor 
kolibrációhoz 


s HP Premium Photo és Proofing Gloss 
fotópapírok 

5. HP Premium Plus Photo Satin fotópapir 
Vastag, fényes vagy félfényes bevonattal 
Kapható A34, A2-t és 610 mm 
méretekben 
Azonnali szín-stabilitás 

s HP No. 85 Tintapatronok: 


Azonos fényű és sűrűségű tintók széles 
színskálája 


A 2004-es TIPA 
díjátadón, a HP Designjet 
130 elnyerte a Legjobb 
Nagy Formátumú 
Nyomtatónak járó 

első helyet. 


02004 Hewlett-Packard Development Company, L.P. Minden jog fenntartva. A feltüntetett árak tájékoztató jellegűek. Az aktuális árak a www.hp.hu/hpshop weboldalon találhatók. "A Wilhelm li 
eredmények kimutatták, hogy HP No. 85 tintapatronokkal, HP Premium Pius fotópapírokra nyomtatott képek szobában, üveg 


Hívja 


06-1-382-1111 


Klikkeljen 


www.hp.hu/designjet 


Látogasson el 


a kiemelt HP viszonteladókhozt"" 


színhelyességért."""A kiemelt HP viszonteladók listája a www.hp.hu/designjet weboldalon található. 


akár 82 évig is kiállíthatóak, mielőtt bármiféle fakulás észlelt 


telített fekete, valamint termés 


jyet. A HP Designjet 130-as nyomtató 


HP tintapatronok és HP fotópapírok hosszabb 


ábbi címre, és lássa 


(71 


invent 


Research Inc, által végzett kutatások során szerzett 
te. "A Pantone INC. ellenőrző szabvány védjegye a 


Bevezető 


Tisztelt Olvasóink! 


Az elmúlt szám kapcsán jó pár levelet kaptunk a papírteszttel kapcsolatban, többen 
üdvözölték a kezdeményezést. Ezért ebben a hónapban megfordítottuk a , kérdésfelte- 
vést", és egy hasonló teszt erejéig nyomdáktól kértünk nyomatokat, melyeket ugyanar- 
ra (a DigitArt papírjára), de a saját technikájukkal kellett elkészíteniük. Reméljük, újra 
segíteni tudjuk választásukat munkájukhoz, vagy ötleteket tudunk adni megrendelőik- 
nek. A tesztábfához a magyarázó szöveget szintén megtalálják magazinunkban. 
Szeretném felhívni a figyelmüket a legjobb filmplakátokat bemutató cikkünkre, melyek 
közül az , Ötven láb magas nő támadása" című filmeposz nagyszerű posztere olyan 
szinten ragadta meg a szerkesztőség fantáziáját, hogy szinte közfelkiáltással választot- 
tuk ki e számunk címlaptémájának. 


És persze kellemes karácsonyi ünnepeket, boldog új évet 
kívánok. Remélem, jövőre is olvasóink között köszönthetjük. 


Üdvözlettel: 
Fülöp Viktor 
főszerkesztő 
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Hasznos dolgok 
A DTP-hez elengedhetetlen kellékek, segéd és 


Demók 
Nyolc DTP-s program demója, 
47 köztük a 3ds max 7 is 


NN 

e 
E alprogramok foglalnak itt helyet. 
o 
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Bem 
has Broken Saints 
[j A cikkünkben ismertetett film egy rövid részlete 
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Tutorialvideó 

Az újabb oktatóvideó. Itt már alaposabban 
belemászunk az Adobe CS lelkivilágába! A program- 
ba implementált sok új lehetőség miatt öreg rókák- 
nak is érdekes lehet. 


éa ek tredő fee Ezen erzel szt zetek AE bt an meets — Aze 


Újdonságok 


06 Hírek 
Attrakció 
16 Szex és design 
26 Broken Saints 
31 Plug-inek 
38 FreeCard-mánia 
Mutasd a lapod, s megmondom, ki vagy! 
40 Minden idők 20 legjobb filmplakátja 
48 Digital Fine Art és webizmus 
52 The Mill 
56 Uncle Sam 
Háttér 
58 FlashPaper 
Online dokumentumok: stabil technológia — új megoldás 
60 A vizuális élmény 
62 Hollywoodi forradalom 
Mac-rovat 
66 Photoshop Elements 3.0 
70 A birodalom visszavág? 
"Támadás a Ouark ellen 
Hardverteszt 
72 Nyomatteszt 
Ahány nyomda, annyi nyomat 
74 Konica Minolta magicolor 2400W 
78 Három testvér - Epson fotónyomtatók 
Trükkök 
80 Tutorial tartalomjegyzék 
81 Flash-mester III. 
A Macromedia Flash animációk készítésének alapjai 
84 OuarkXPres- trükkök 
88 Matte painting házilag 
Trükkfelvétel indul! 
90 Funkciók és parancsok helyes használata Corelben 
III. rész: A Freehand Tool 
92 101 dolog, 
amit tudni akartál a Photoshopról, de nem volt kitől megkérdezni... 
94 Meteor a Cinema4D PyroCluster beépülő moduljával 
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Canon 
pályázat 


2004. november 
25-én hirdette ki 
első ízben a Canon 
annak az összesen 
220 millió forint 
értékű közoktatási 
infrastruktúra-fej- 
lesztési pályázatnak 
a győztesét, ame- 
lyet 2004 máju- 
sában hirdetett 
meg, és amelyről 
korábbi számában 
a DigitáArt is beszá- 
molt. A pályázat 
idén szeptember- 
ben indult, s már 
az első hónapban 
is óriási sikere volt. 
A Canon Hungária 
a , Digitális isko- 
lákért" program 
keretében 2006 no- 
vemberéig minden 
oktatási hónapban 
egy megyében és 
egy budapesti ke- 
rületben segít egy 
adott iskolának. 


Epson iroda 
nyílik ha- 
zánkban 


Az EPSON 
Deutschland októ- 
ber végén jelentet- 
te be, hogy vár- 
hatóan irodát nyit 
Magyarországon 
a növekvő piaci 
igények megfe- 
lelő kiszolgálása 
érdekében. Az új 
kirendeltség veze- 
tője Fábián Miklós, 
Draskóczy Árpád 
pedig a cég Retail 
Managere. Az új 
iroda nemrég vett 
fel két új embert, 
hogy bővítse az 
alkalmazottak 
számát, és a közel- 
jövőben további 
két személy felvé- 
telét tervezik. , Az 
új magyarországi 
képviselettel sze- 
retnénk közelebbi 
kapcsolatot ki- 
építeni fogyasz- 
tóinkkal. Irodánk 
mindig nyitva áll 
partnereink előtt, 
új munkatársaink 
mindig a fogyasz- 
tók rendelkezé- 
sére állnak. Ettől 
várhatóan pozitív 
irányba változik az 
EPSON magyaror- 
szági megítélése" 
— mondta Fábián 
Miklós. 


Adobe Acrobat 7.0 
— jelentős újítások 


Az Adobe novemberben mutatta be az Adobe Acrobat 
7.0 programot, amelynek képességei már messze 
túlszárnyalják a PDF dokumentumok szerkesztését 

— állítja a vállalat. A PDF dokumentumok kezelése 

az új szoftver segítségével immár tényleg sokkal egy- 
szerűbbé válik, ugyanis a munkacsoportok az Acrobat 
7.0 és az Adobe PDF felhasználásával már számos 
fontos üzleti tevékenységet végezhetnek, így például 
dokumentumokat állíthatnak elő több forrásból, in- 
telligens űrlapokat készíthetnek, és biztonságosabban 
dolgozhatnak projektjeiken a tűzfal mindkét oldalán. 
A vállalt képviselői egyúttal azt is elmondták, hogy az 
Acrobat 7.0 termékcsalád szorosan együttműködik az 
Adobe LiveCycleTM programmal, amely az embereket 
az üzleti folyamatokkal összekapcsoló dokumentum- 
szolgáltatásokat nyújt, így tovább egyszerűsítve a PDF- 
készítés folyamatát, illetve hétköznapi használatát. Az 
összeállítás segítségével a vállalatok a PDF dokumen- 
tumok hozzáférési, auditálási, lejárati és visszavonási 
jogának szabályozását támogató dokumentum háziren- 
deket alkalmazhatnak, és felügyelhetik azokat. A csak 
licencelhető Acrobat Elements termék segítségével a 
nagyvállalatok a biztonságosabb dokumentumtováb- 
bítás érdekében az Adobe PDF-készítés lehetőségét 
vihetik minden munkaállomásra. 


JegoJDYy 


Adobe Acrobat 7oProfessional 


2 
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Smoking may 


and 


Smoking causes 


A komplett 
galéria megtekint- 


bető a bttp://europa. 


en.int/comm/ 
mediatbegue/pboto/ 
select/tabac en.btm 
weboldalon. 


CIGARETTES 


smét kemény pofont kapnak 

a dohánygyárak és egyben a 

dohányosok is, az EU ugyanis 
keményebb eszközökhöz folyamo- 
dik annak érdekében, hogy sikerre 
vigye harcát a cigarettafogyasztás 
és az ezzel járó egészségügyi, illet- 
ve szociális problémák ellen (szak- 
értők szerint az EU-nak évi 100 
milliárd eurójába kerül a dohány- 
zással kapcsolatos megbetegedések 
költsége). Az már közismert, hogy 
tilos cigarettát reklámozni, sőt, 
már a sportszponzorálás is kifutott 
üzletág, de most az EU kreatív 
szakértői az ellenkező végén fogták 
meg a dolgot, és éppen a cigarettás 
dobozokon hirdetik dohányzásel- 
lenes érveiket. A kemény feliratok 
mellé (amelyek ugyebár már ha- 
zánkban is riogatják a dohányoso- 
kat) immár fényképek is társulnak, 
szakértők véleménye szerint így 
sokkal hatásosabb lehet a figyelem- 
felkeltés, vagy akár az elrettentés. 


Fotókkal 
a dohányzás 


ellen 


Smoking causes 


Az Európai Bizottság kampányá- 
nak lényege, hogy naturalista, 
vagy éppen humoros eszközökkel 
mutassa be, milyen károkat okoz a 
dohányzás az emberi szervezetben. 
A sokkoló képsorozat egyébként 
egy 72 millió eurós költségvetésű 
kampány része, amelyben több 
pályázat munkái is a nagyvilág elé 
erülnek, méghozzá a cigaretta- 
dobozokon látható színes sorozat 
formájában. Az EU-tagországok 
eldönthetik, felhasználják-e a 
képeket a cigarettadobozokon, 

de már többen jelezték, hogy 

élni fognak a lehetőséggel (pl. 
Írország és Belgium). A kampány 
ezdetekor David Byrne, az EU 
Egészségügyi és Fogyasztóvédelmi 
Főbiztosa a következőket nyilat- 
kozta: , A dohányzás valójában 
betegséget és halált jelent, nem 
pedig azt a csillogó és kifinomult 
világot, amellyel a dohányipar rek- 
lámozza termékeit." Ezáltal egy- 


értelművé vált, az EB szakemberei 
a dohánygyárak eszközeivel kíván- 
nak visszavágni, vagyis a cigaret- 
takultuszt igyekeznek a visszájára 
fordítani. A kampány egyébként 
nem újdonság, az előkészületek 
során tanulmányoztak olyan ka- 
nadai kísérleteket, amelyek ilyen, 
illetve ehhez hasonló képeket 
alkalmaztak pár évvel ezelőtt. 

Az ottani gyakorlat azt mutatja, 

a kampány segíti a dohányzás 
csökkentését, főképpen a fotókon 
bemutatott rákos emberi szervek, 
illetve a hangzatos szlogeneknek 
köszönhetően, amelyek alapvetően 
a félelemkeltésre összpontosíta- 
nak. A néhol naturalista és sokkoló 
képek valóban keményen közve- 
títik az EU által megfogalmazott 
üzenetet, de a negyvenkét darabos 
sorozatban számos , humoros" 
vagy groteszk alkotás is található, 
mintha csak egy cigi ellenes krea- 
tív kiállításon lennénk. 


Új irodai 
eszközök 
a Xeroxtól 


A Xerox legújabb 
technológiai meg- 
oldásai széleskörű 
alkalmazásával 
tovább fejlesztette 
irodai berendezé- 
seit, így hamarosan 
Piacra kerülnek a 
színes nyomtatási, 
másolási, szkennelési 
és faxolási feladato- 
kat professzionálisan 
teljesítő WorkCentre 
Pro termékcsalád 
C2128, C2636, 
C€3545 tagjai; az 

új multifunkciós 
WorkCentre 

Pro 165/175, a 
WorkCentre M165/ 
175 és a CopyCentre 
€C165/175; valamint 
a Xerox által szaba- 
dalmazott EA tech- 
nológiával működő 
WorkCentre Pro 123 
és 128 nyomtatók. 


Szellemkép 
Szabadiskola 


A Szellemkép nyitott 
formájú művészeti 
szabadiskola, ahol 
1994.től folyik 
kétszakos, főiskolai 
rendszerű rövidfil- 


nak képzések, ahol 
az elméleti oktatás 

mellett a gyakorlati 
képzés is nagy teret 
kap. A szabadiskola 


lának, bárki számára 
nyitott. Ezért hát 
minden fotózás 
iránt érdeklődő 
ember most köny- 
nyen és egyszerűen 
tanulhat, érdemes 
ellátogatnia a www. 
szellemkep.hu-ra. 


az iPod Photo 


s, Most már a teljes zenei és fény- 
képgyűjteményünket magunkkal 
vihetjük; ez lesz a következő nagy 
sláger" — mondta Steve Jobs, az 
Apple elnök-vezérigazgatója. Az új 
iPod Photo nevet viselő készülék 
valóban egy új divat megteremtő- 
jének látszik, mivel a 15 ezer dalon 
kívül akár 25 ezer digitális fényké- 
petis tárolni tud. Nagy felbontású, 
színes képernyőjén illetve csatla- 
koztatott tv-készüléken is képes 
bemutatni a rendszerezett formá- 
ban tárolt képeket, melyek között 
a már megszokott kezelőrendszer 
segítségével válogathatunk, illet- 
ve kedvünk szerint rendezhetjük 
sorba a gépen tárolt fájlokat. Az 
Apple szabadalmaztatott Auto-Sync 
szinkronizációs technológiája a tel- 
jes iTunes zenei könyvtár, valamint 
Naptár és Címtár adatok mellett 
már az iPhoto programban tárolt 
fényképeket is képes az iPod Photo 
lemezére másolni, FireWire vagy 
USB 2.0 kapukon keresztül. Mac- 
felhasználók az iPhoto programot 
kapcsolhatják iPod Photo készülé- 
kükhöz, Windows-felhasználók pe- 
dig az Adobe Photoshop Elements 
és Photoshop Album programok, 
vagy a My Pictures könyvtár képeit 
szinkronizálhatják. Az iPod Photo 
40 és 60 gigabájtos változatban 
készült, és kapacitása akár 15 órá- 
nyi zenelejátszást vagy egy 5 órás 
diaporáma bemutatót is lehetővé 
tesz a felhasználó számára. 
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Nádas Péter 
válogatása 
Hágában 


Nádas Péter és a magyar fotográfia, 1914-1965 cím- 
mel, a hágai Fotómúzeum meghívására Nádas Péter 
vendégkurátorként rendezte ezt a kiállítást, amely a 20. 
századi magyar fotográfia szubjektív keresztmetszetét 
adja. A hollandiai magyar kulturális évad keretében 
megrendezett kiállítás magyar fotótörténeti anyagát a 
Magyar Fotográfiai Múzeum bocsátotta rendelkezésre, 
és Nádas Péter világhírű író, fotográfus és fotóripor- 
ter munkáját dicséri, hogy igyekezett minél színesebb 
képet adni a huszadik század első felének hazai foto- 
gráfiai életéről, természetesen a teljesség igénye nélkül. 
Nádas saját képeivel párhuzamba állítva, szubjektív 
módon válogatott a magyar fotó történetéből, leg- 
inkább olyan alkotásokkal találkozhat az ember ezen 

a kiállításon, amelyek hatással voltak rá, vagy éppen 
hasonló témájú, érzésű alkotások, mint a saját 1950-es, 
"60-as években született munkái. A nagy nevek (Robert 
Capa, Éva Besnyő, André Kertész Brassa) mellett jó 
néhány kevéssé ismert szerző műveit is felvonultatja, 
ezért aki a közeljövőben Hágába látogat, feltétlenül 
tekintse meg ezt a kiállítást, magyar szemmel. A tárlat 
2005. január 3-ig látogatható. További információt a 
www.fotomuseumdenhaag.com weboldalon találhatnak 


az érdeklődők. 


Adobe .. e 40 PA d 
BIMA maa s. Photoshop Zöld út az újraírható HD-DVD-nek 
,Szakértők"-díja  Fiements 3.0 

EZÉSSOSEJLTEBB A DVD Forum elfogadta az újra- gigabájtos kapacitással rendelkező 
A Brit Interaktív Média Társaság Photoshop Elements . . írható HD-DVD lemézek leírását, lemezek lesznek. Az 1.0-ás verziót 
(BIMA) egy új díjat alkotott, melyet Mo kErNSÉát amivel még egy lépéssel közelebb ju- várhatóan 2005 februárjában fogadja 
az idei BIMA Awards keretén belül sz SNZBÉSEESzÉÉS tottak a termék tömeggyártásához. A majd el a társaság, viszont az 1.0-ás 
adnak át — annak a győztesnek, ra, amelynek segítsé- társaság szeptemberben elfogadtaaz . HD-DVD-ROM-ok fizikai leírását 
akire a közönség a legtöbb szavaza- ellséekslkétee tő 1.0-ás HD-DVD-RW fizikai leírá- idén júniusban fogadta el a cég. A 
tot adta. Az Experts Choice Award ezt eges sát, amelynek lényege egy egyrétegű . HD-DVD-ROM-ok egyrétegű 15 
(Szakértők díja), azért indult útjára, —  működéséneklénye- lemez, 20 gigabájtos kapacitással. gigabájt, vagy kétrétegű 30 giga- 


hogy elismerje az új fejlesztések, 


ge egyszerű: saját 
fotóinkból, illetve 


Az 1.0 verzió a legfontosabb leírás, 


bájtos kapacitású lemezek lesznek. 


a törvényhozás, a szabályozás és telezett amelynek segítségével a gyártók Ezeknek az elfogadása a legújabb 
az ipari területek a brit digitális és fényképekben megfontolhatják egy új technológiá- fejlemény abban a csatában, amely a 
kreatív szektorra gyakorolt hatását. KEzEtbbt bene kat igénylő termék tömeggyártását. két nagy formátum között zajlik. A 
, Szeretnénk valahogyan elismerni hetünk, amelyeket A társaság ugyanezen az ülésen formátumok arra hivatottak, hogy 
átírhatunk DVD-re, pör vik 
a 12 hónap alatt összegyűlt olyan és így prezentálhat-  — elfogadtaa HD-DVD-R lemez olyan optikai lemezekkel cseréljék 
események hatását a digitális iparra, fRÉSETESO SK AK 0.9-es verziójának fizikai leírását. A le a DVD-ket, amelyek sokkal több 
amelyek semmilyen más kategó- HD-DVD-R lemezek egyrétegű, 15 információt tárolnak. 
Adobe herotsat s 


riába nem illenek bele? — mondta 
Alasdair Scott, a díjátadó bizottság 
elnöke. A jelöltek között van a 
Sky--, az Apple iPodja és a BT mé- 
dia is, tehát szoros verseny várható. 
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Lehet, hogy vannak emberek, akik nagyon ráérnek, az viszont kétségtelen, hogy ennek kö- 
szönhetően most egy újabb világrekord született. A holland illetőségű TNO ugyanis hosz- 
szú és kemény munkával megalkotta a világ legnagyobb fotóját (már ami a felbontást illeti), 
mintegy 600 darab fotót fűz ,5 gigapixeles panorámafotót készített — vagyis egészen 
pontosan 78 797x31 565 pixeles képet produkált. A munkafolyamat elég hosszadalmas volt, a 


különálló fotókat 400 milliméteres fókusztávolságú optikával és számítógépes vezérléssel ké- 
szítették, ami még így is egy és negyed órába telt a csapatnak. Ezek után húsz óra alatt fűzték 
össze a nagy képet, amelyet újabb négy óra korrekciós munka követett, persze még illesztési 
problémák is felléptek, ami miatt újabb két napot csúszott a projekt. A hollandok azonban 
kitartónak bizonyultak, és egy hét alatt végleg befejezték a világ legnagyobb fotóját. Az így 
kapott , kirakós" fájl végső mérete egyébként 7,5 gigabájt (24 bites bitmap), és ha 300 dpi-s 
felbontással kinyomtatnánk, több mint 6,6 méter széles és több mint 2,5 méter magas képet 
adna ki a nyomtató (már ha lenne ilyen nyomtató, persze). A fényképet egyébként Nikon 
D1x kamerával készítették, Nikon AF VR Nikkor 80-400mm f/4,5-5,6D ED optikát használ- 
va. A produkció megtekinthető a http://www.tpd.tno.nl/smartsite600.html oldalon. 


PIXMA iP5000 - 1 pikoliteres nyomtató 


A Canon mind a dizájn terén, mind tudásban 
magasra tette a mércét, amikor bemutatta a 
futurisztikus megjelenésű PIXMA iP5000-et, 
amely nemcsak szépen kialakított külsejével 
nyerte el a szakértők tetszését, de képességei 
is komoly elismerést vívtak ki. A nyomtató 
elképesztően kis méretű, 1 pikoliteres tinta- 
cseppekkel dolgozik, és 9600x2400 dpi felbon- 
tásra képes. A 25 lap/perc sebességű iP5000 a 
PictBridge porton keresztül csatlakoztatható 
napjaink legtöbb digitális fényképező- 
gépéhez és videokamerájához, 
így közvetlen (azaz számítógép 
nélküli) fotónyomtatásra is 
mód nyílik. Az öt tintával 
dolgozó ContrastPLUS tech- 
nológiának köszönhetően olyan 
fényes, csillogó fotónyomatok 
készülhetnek, amelyek minősé- 
ge vetekszik a fotólaborból származó 
képekével. Egy 10x15 cm-es, szegély nélküli 
fotó mindössze 36 másodperc alatt készül el. 


Szegély nélküli fotók egyaránt nyomtathatók 
hitelkártya, 10x15 cm, 13x18 cm és A4 méret- 
ben. Külön öröm, hogy minden tinta külön 
cserélhető, átlátszó tartályban található. A 
pazarlás elkerülése érdekében csak azt a tartályt 
kell kicserélni, amelyikből kifogyott a tinta. 

Ha valamelyik tintából már kevés van, akkor a 
meghajtó program egy figyelmeztető ablakban 
értesíti a felhasználót. 


Angol animációs 
bemutató 


Az Alias és a HP 3D-s program- 
készítő cégek a támogatásukról 
biztosították a SE3D-t — egy olyan 
új bemutatót, amelynek célja, 

hogy arra bátorítsa a 3D-animá- 
ció tehetségeit, hogy kitágítsák a 
kortárs animálás határait a mo- 
dern technológia segítségével. A 
SE3D szerte Nagy-Britanniában 
tíz animátorcsoportnak nyújt hoz- 
záférést a HP Lab kísérleti Maya 
renderelő szolgáltatásához, aminek 
segítségével kisfilmeket csinálnak. 
A cégek szerint a résztvevők meg- 
kapják a Maya licenceit, képzést és 
tanácsadást a munka előtt és alatt, 
és nyolc hónapig műhelyeken és 
filmfesztiválokon vehetnek részt. A 
UK Film finanszírozó ügynökségek 
fogják pénzelni a projektet. 2005 
áprilisában terveznek egy-egy sor 
vetítést a rövidfilmekből, amelyek 
remélhetően komoly figyelmet 
kapnak nemzetközi szinten is. 
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Lakner László: 
Metamorfózis 


Az 1936-ban Budapesten született 
és harminc éve Németországban 
élő Lakner László nevét sokáig a 
pop art megjelenésével azonosí- 
tották a magyar művészetben. Ez 
az életmű-kiállítás azonban rávi- 
lágít arra a tényre, hogy Lakner 
László zavarba ejtően sokféle 
műfajban dolgozott. A festészet 
mellett készített konceptuális 
műveket, objekteket, szobrot, sőt 
fotózott, könyvillusztrációkat, sok- 
szorosított grafikát és plakátokat 
készített, továbbá forgatott kísér- 
leti filmeket is. Művészetét ebből 
kifolyólag sok nagy név ihlette, 
többek közt Rembrandt, Goya, 
Ben Sahn, Francis Bacon, Robert 
Rauschenberg, hogy csak a legfon- 
tosabbakat említsük. Lakner né- 


metországi életművében a formai 
kérdések mellett egy igazán fontos 
filozófiai problémát jár körül: ez 

a művészet identitásának kérdése. 
Mint a kétféle kultúrában élő em- 
berek, ő is folyamatosan rákérdez 
a festészet identitására, az általa 
kiválasztott példaképek identitásá- 
ra, és nem utolsó sorban a sajátjára. 
A kiállítás anyagát a művész saját 
tulajdonában lévő művek mellett 
16 magyar és 18 német köz- és 
magángyűjtemény kölcsönözte. A 
kiállítás alkalmából az életművet 
bemutató könyv jelenik meg. A ki- 
állítás a Ludwig Múzeum Budapest 
— Kortárs Művészeti Múzeumban 
tekinthető meg (Budavári Palota, 
5A" épület — 1014 Budapest, Szent 
György tér 2.), 2005. január 30-ig. 


A Framestore CFC 


visszahozta Ghandit 
a VFX-szel 


A Framestore CFC bejelentette, hogy befejezte az olasz Telecom 
Italia számára készült szpotot, amely azt mutatja be, hogy mi lett 
volna, ha Ghandinak minden olyan modern kommunikációs eszköz 
a rendelkezésére áll, ami számunkra manapság szinte hétköznapi. 

A végeredmény egy 60 másodperces kisfilm, amely archív film- és 
hangfelvételeket kever mai anyagokkal. A forgatás hat napig tartott 
Rómában, ebből négy napot töltöttek a stúdióban, kettőt pedig a 
helyszíneken. A legnagyobb kihívás a tömött Times Sguare, vala- 
mint a Colosseum digitális helyreállítása volt (utóbbi a forgatás ideje 


alatt éppen fel volt állványozva), hogy olyan autentikus képeket mu- 
tassanak, ahol minden mai időkre utaló dolgot eltűntettek. A csapat 
a Henry, Flame és Inferno kombinációját használta a szpotban, és a 

"Times Sguare jelenetnél a kétszáz fős tömeget több ezerre növelték. 


Epson AcuLaser C3000 
- a kis irodák barátja 


Az Epson bejelentése szerint a per- 
cenként 24 fekete-fehér és színes 
oldal nyomtatására képes új Epson 
AcuLaser C3000 az egyik leggyor- 
sabb színes lézernyomtató az adott 
árkategóriában, amely minden ott- 
honi, illetve kisvállalkozást üzemel- 
tető felhasználónak remek segítség 
lehet a munkában. A készülék 
minden eddiginél szebb színeket 
képes produkálni, ehhez az Epson 
AcuBrite festékhengere biztosítja 

a kimagasló nyomtatási minőséget, 
a széles színskálát és a részlethű- 
séget. Az Epson AcuLaser C3000 
modelljébe integrált duplexegység 
automatikusan mindkét oldalra 
nyomtat, és így még a papírral is 
takarékosan bánik. Az igen sikeres- 


nek számító AcuLaser C4100 ké- 
szülékkel ellentétben az AcuLaser 
C3000 és a C3000N GDI gazda- 
központú nyomtatók, amelyeket a 
Windows- és Macintosh-felhaszná- 
lók számára alkottak, de úgy, hogy 
a nyomtatási sebesség ne csökken- 
jen. A technikai megoldás pedig 
magáért beszél: a hagyományos 
festékhenger-részecskékkel ellen- 
tétben az Epson AcuBrite részecs- 
kéit nem festékburokkal körbevett 
viaszmag, hanem a festék és viasz 
homogén elegye alkotja, amely 
egyenletesen oszlik el a papíron. Az 
alacsony törésindexű mikrorészecs- 
kék optimális fényvisszaverődést, és 
ezáltal világos, egységes és kifejező 
színskálát biztosítanak. 


Sony 

Microdrive- 
ok nagyobb 
kapacitással 


Mivel a Hitachi 
felvásárolta az 
IBM Microdrive- 
jait, a már jól 
ismert apró 
merevlemezek 
(amelyek ugyebár 
jelentősen olcsób- 
bak voltak, mint 
az akkoriban futó 
flash memória) 
most a Sony saját 
neve alatt kerül- 
nek forgalomba. 
Persze a név 

ettől még ,1BM- 
Hitachi" marad, 
viszont a kapaci- 
tás jelentősen nő: 
2 és 4 gigabájtos 
kártyák kerülnek 
a boltokba. Rossz 
hír csupán annyi 
lehet, hogy saj- 
nos csak Type II 
foglalatba helyez- 
hetők, így pl. a 
Sony DSC-V3-ban 
már nem használ- 
hatók. 


Nagy teljesít- 
ményű kivetí- 
tőket mutatott 
be az Epson 


Az EPSON új, hordozható XGA- 
kivetítői — a mindössze 1,8 kg súlyú 
EPSON EMP-745 és EPSON 
EMP-740 modellek - rendkívüli 
mobilitásukkal tűnnek ki, fényere- 
jük pedig akár 2500 ANSI lumen 

is lehet. Hálózatban is rendkívül 
egyszerű a használatuk; az EPSON 
EMP-745 vezetékmentes LAN 
hálózatokba is integrálható az 
IEEE802.11g szabványon keresz- 
tül, amely jelenleg a leggyorsabb 

és legbiztonságosabb kapcsolatnak 
számít. Az EPSON EMP-745 szá- 
mítógépes kapcsolat nélkül is hasz- 
nálható. A különféle tárolóeszközök 
USB vagy PCMCIA interfészeken 
keresztül teremthetnek kapcsolatot 
a készülékkel, ami lehetővé teszi 

a filmek és bemutatók közvetlen 
módon történő lejátszását — állítja a 
cég. Az viszont bárki szemével első- 
re látható, hogy az LCD-eszközök- 
kel megjelenített képek nem vib- 
rálnak, hanem stabilak maradnak, 
ezáltal kiküszöbölik a , szivárvány- 
hatást", és gondoskodnak a szem 
védelméről is. A lámpa hosszú, kb. 
3000 órás élettartama pedig elég 
garancia arra, hogy ezek a gépek 
napi használat mellett sem merül- 
nek ki egyhamar. Hat különböző 
színüzemmód garantálja az opti- 
mális reprodukciót, gyakorlatilag 
bármilyen vetítési környezetben. Az 
automatikus Keystone korrektúra 
funkciója még kedvezőtlen belső 
fényviszonyok esetén is gondosko- 
dik arról, hogy torzításmentes képet 
kapjunk eredményül. 


www.digitartmagazin.hu ] DIGITAFT ] 11 


Egységes 
RAW-szab- 
vány? 


Manapság egyre 
több gondot okoz, 
hogy szinte minden 
gyártónál másfajta 
adattárolást jelent az 
úgynevezett RAW- 
szabvány. Az Adobe 
a .DNG (vagyis 
Digital Negatiíve) 
formátummal lép fel 
annak érdekében, 
hogy szabványt 
teremtsen a jelenlegi 
káoszban, hogy 

ne kelljen minden 
képszerkesztőhöz 
plugint telepíteni 

a jövőben. Ennek 
fényében könnyen 
elképzelhető, hogy 
a jövőben a .DNG is 
minden gyártó által 
támogatott formá- 
tum lesz, mivel már 
ingyenesen letölt- 
hető konverter is 
készült. 


Lossonczy 
Tamás 100 
éves 


Lossonczy Tamás 
Kossuth-díjas 
képzőművész idén 
augusztusban ünne- 
pelte századik szüle- 
tésnapját. Még ma 
is alkot a művész, az 
Ernst Múzeum ez 
alkalomból szeretné 
leróni tiszteletét 
előtte, ezért kiállítást 
és vásárt szervezett, 
amely 2004. de- 
cember 1. és 2005. 
január 2-a között te- 
kinthető meg (1065 
- Bp. Nagymező u. 
8.). A kiállítás alkal- 
mából egy katalógus 
is megjelent a teljes 
kiállított anyaggal, 
valamint a művész 
korabeli naplórész- 
leteivel. 


Év termé- 
szetfotói 
2004. 


Az Alexandra kiadó 
gondozásában került 
a boltokba az a 160 
oldalas könyv, amely 
évről évre a világ 
legszebb természet- 
fotóival örvendezteti 
meg a nagyérdeműt. 
A londoni Természet- 
tudományi Múzeum 
által szervezett 
pályázat keretében 
több ezer fotó 

készül világszerte, s 
a most megjelent Év 
természetfotói 2004. 
az idei pályázat 90 
díjnyertes felvételét 
tartalmazza, me- 
lyeket több mint 

50 ország profi és 
amatőr fotósainak 
munkáiból váloga- 
tott össze a szakava- 
tott zsűri. 


A3-as színes 
nyomtató, 

nem csak 
milliárdosoknak 


Az Epson nemrégiben bemutatta 
legújabb, C9100 típusú A3-as színes 
nyomtatóját, amelyet leginkább 
költséghatékonyságát nézve igyeke- 
zett dicsérni. És valóban! Az Epson 


AcuLaser C9100 az egy lapra eső 
költség alacsony szinten tartásához 

is jelentős mértékben hozzájárul: 

egy A4-es lap fekete-fehérben való 
kinyomtatása mindössze 50 forintba 
kerül, ami jelentősen olcsóbb az 
eddig megismert és megszokott ter- 
mékek nyomtatási költségeit nézve. 
Az új A3-as színes lézernyomtatóval 
egyszerűen kiváltható számos régebbi 
nyomtató - állítják az Epson szakem- 
berei. A gép ugyanis akár 24 lap/perc 
fekete-fehér és színes nyomtatásra 
képes (fekete-fehér nyomtatás esetén 
10,5 másodperc, színes nyomtatás 


esetén 12 másodperc alatt készül el 
az első lap), egyszerűen integrálható 
hálózatokkal és szoftverekkel, duplex 
nyomtatást kezel, nyomtatási teljesít- 
ménye 80 ezer lap/hónap, papírkapa- 
citása 650 lap, 2 papírtálcával, ez még 
öt továbbival bővíthető. Külön ér- 
dekesség, hogy az Epson JobTracker 
programmal optimálisan nyomon 
követhetők a hálózati költségek, ezzel 
minden vállalat immár előre megter- 
vezheti a nyomtatással kapcsolatos 
költségeit, ami ugyebár eddig fekete 
lyukként , funkcionált" a gazdasági 
részleg embereinek. 
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Új játékdizájnok 


A Sony betörése a hordozható 
gépek játékpiacára elő fogja segíte- 
ni a szektor és a piac növekedését, 
így több felhasználóhoz jutnak el a 
termékek, mondták az iparág szak- 
értői a tokiói játékshown (TG9). 
A Nintendo DS is valószínűleg 
nagyon inspirálni fogja a fejlesz- 
téseket a játéktervező-iparban 

— állítják a szakértők. Ráadásul a 
játéktervező cégek kiszámolták, 
hogy ezekre a rendszerekre sokkal 
olcsóbban tudnak majd az új cégek 
játékokat tervezni — ami azt jelenti, 
hogy robbanásszerű növekedés vár- 
ható a kisebb játéktervező stúdiók 
számában. Ahogy a Sony belépése 
a konzolpiacra a PlayStationnel 
elősegítette a játékipar ezen ré- 
szének növekedését, a PlayStation 
Portable (PSP) küszöbön álló 
bemutatkozása és a Nintendóval 
folytatott küzdelme is jót fog ten- 
ni az iparágnak, mondta a TGS 
szervezője, Kazuya Watanabe. 

, Tíz évvel ezelőtt csak számító- 


gépőrültek játszottak számítógépes 


játékokat, de aztán jöttek az olyan 
klasszikusok, mint a Dance Dance 
Revolution, és a lányok is játszani 
kezdtek vele" — mondta Watanabe. 
Nos, mi egész biztosak vagyunk 
benne, hogy a lányok már előtte 

is játszottak számítógépes játé- 
kokkal, de Watanabe úrnak abban 
igaza van, hogy a játékfejlesztők 
szabadsága sokat nőtt az elmúlt 
években. Arra számít, hogy a Sony 
PSP és a Nintendo DS ugyanezt 
fogja tenni a piacon. A hordoz- 
ható gépek játékpiaca négymillió 
készülék behozatalát is megérte 
már 2003-ban, aminek az összege 
343 millió dollár volt a CESA 
szerint. A programok 16,6 millió 
körül teljesítettek. Nem valószínű, 
hogy az új játékok csorbítanák a 
mobiltelefonos játékok népsze- 
rűségét, tette hozzá Watanabe. 

A mobilokat egyszerűen túl ké- 
nyelmes használni, és ha arról lesz 
szó, hogy valaki egy, vagy két kis 
eszközt vigyen magával, akkor 
nagyon valószínű, hogy inkább 


a TGS-en 


a telefon mellett fog dönteni. A 
"TGS a játékipar barométere - és 
az idei rendezvényre több mint 
160 ezer látogató volt kíváncsi, A 
show több új, hagyományos kon- 
zolos játék bemutatkozására adott 
alkalmat, mint a Sony PlayStation2 
és a mobiltelefonos játékok növek- 
vő kínálata. A kiállított címek 15 
százaléka mobiltelefonokra készült. 
A szervezők szerint a PlayStation2 
játékai adták a rendezvény gerin- 
cét, nevezetesen 31,5 százalékot. A 
PC-re készült játékok 25 ,4 száza- 
lékot foglaltak el a rendezvényből. 
Körülbelül 2,6 százalék volt a Sony 
PSP része — ugyanannyi, mint a 
Microsoft Xboxé. A Nintendo DS 
részesedése mindössze 0,4 százalék 
volt ezen a kiállításon, de ezek a 
játékok - amelyekben az érintő- 
képernyő és az osztott képernyő is 
szerepet kaptak — hozták a legko- 
molyabb újításokat. Az eseményen 
117 kiállító vett részt az USA-ból, 
Nagy-Britanniából, Dél-Koreából, 
Tajvanból és Kínából. 


ill e. A5Lká z 
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EÜ szájózót. a GretagMacbeth céggel folytatott együttműködését 

TEZETEL MESE annak érdekében, hogy új technológiákat kutatva még 
szövegei Pra in e jé § 

egy logomentes élethűebb színeket, olcsóbb technológiákat fejlesz- 

[zgssálateoságat szen ki. Az óriásvállalat legutóbbi bejelentése szerint 


post-FX-es Millnek. a nyomtatásra szánt eredeti példány létrehozásától a 

A hirdetés sajtófo- 4 miez gp a. ped 

tók és élő felvételek. nyomtatásig tartó teljes színkezelési folyamat gondos 

öilmaszzi tos tanulmányozása alapján új idő- és költségtakarékos 

ES EKEZÉSES LIHÉZÉS eljárásokat fejlesztett ki anélkül, hogy engedményeket 
lező, iusos kiné- . me 9.2 j Hi 7. 

zetét adja vissza, a tett volna a minőség rovására. Antony White, a Canon 

Elssezakeeral Europe európai megoldásokkal foglalkozó szakértője 

elmondta, hogy a vállalat 2004-ben Dániában több 

mint százszázalékos növekedést ért el a színkeze- 

léssel kapcsolatos értékesítés terén, és a Photokina, 

valamint a saját frankfurti és stockholmi Concerto 

rendezvényein kapott visszajelzések alapján tovább 


finomította színkezelő megoldásait. Jelenleg több mint 


A Tribal FÜGG Éj § 

- harmincöt magasan képzett szakemberrel rendelkezik, 
DDB az első § z ú szg ; 

akik Európa-szerte egyedi konzultációkat tartanak, és 

A Tribal DDB ZELL-EÜZÜ a ren B zé ts ás 
digitális marke- tovább kutatják az olcsó, de minél magasabb minőségű 
tingügynökség nyomtatási és színkezelési technológiát. Mindemellett 
megalkotta az 7 


első multiplayeres a Canon továbbra is együttműködik a GretagMacbeth 


Ke 9 zta vállalattal, és további jelentős méretű beruházásokat 


ezése edájésáéi tervez annak érdekében, hogy az idén szerzett nyeresé- 
a Ryder Cu ú p háp ú Hz 

mellékletét rek- gét továbbra is fenn tudja tartani a piacon. 

lámozza. A játék 

a többi játékos 
élő pontszámait 

is tartalmazza, 
valamint az euró- 
pPaiak versenyét 

az amerikaiakkal 
szemben. Elérhető 


a Totesportgame. 
com címen. 


Microsoft 
és a JPEG- 
fenyegetés 


Az antivírus cégek 
miégézetős Megjött az ACDSee 7 


az interneten a 
Microsoft Internet 


Explorerének egy Gyorsabbá és könnyebben kezelhetővé tették az új 
hibáját, lehetővé Ji Net TETTE sábsge zá lő 
teszta kánzálő ACDSee b aminek j mondjuk ki őszintén már ideje 
számára, hogy volt, hiszen az eddigi verziók inkább sokféle képessé- 
átvegye a teljes részt 4 VVK PEÉS BESE ÉREK 
ányításta zés gükről, semmint sebességükről, vagy átláthatóságuk- 
fölött. A behatoló 


azta hiányosságot ról voltak híresek. Most azonban számos problémát 


használjaki, ahogy kiküszöböltek az alkotók, és egy úgynevezett Device 
a Microsoft alkal- b. éz ál a köte sz; 
mazások a JPEG-ké- Synchronization (eszközszinkronizálás) funkció is be- 


peket feldolgozzák ült - ék é. 
Sjószímár kiadtak került a Prograniba Mindemellett a menürendszer és a 
egy javítást, de kezelhetőség terén is jelentős fejlődés tapasztalható, az 
azért nem árt Pi A s z 

vigyázni. ACDSee 7 így az, aminek lennie kell — a lehető legmo- 


dernebb képnézegető. 
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Zöld út az 
animációs 
ösztöndíj- 
nak 


Az animációs 
iparban dolgozók 
számára a Skillset 
képzési ösztöndí- 
jat indított 1500 
fontnyi összegben 
szabadúszóknak és 
kis cégek alkalma- 
zottainak, amennyi- 
ben legalább két év 
Angliában eltöltött 
tapasztalattal 
rendelkeznek. A je- 
lentkezési határidő 
december 7-e volt, 
bővebb információ 
a wwwi.skillset.org 
oldalon található. 


skiltset 


Bt 


A 


Díj a 
Közeli szo- 
bának" 


A megrendelt fil- 
mek Grand Prix-jén 
a 2004-es Ottawai 
Nemzetközi Ani- 
mációs Fesztiválon 
az A Room Nearby 
c, alkotás nyert a 
Bauhaus Mirage- 
zsal. A fesztivál 
illetékesei azt 
mondták, hogy 
azért választották a 
filmet, mert , egy- 
szerűnek és profán 
emóciókkal telinek" 
találták. 


Az Adobe 
erős harma- 


dik negyed- 
évet zárt 


Az Adobe bejelen- 
tette költségvetési 
eredményeit a har- 
madik negyedévről, 
amely szeptember 
3-án zárult. Erre 


a negyedévre az 
Adobe 403,7 millió 
dollár jövedelmet 
könyvelhetett el a 
tavaly ugyanekkori 
319,1 millió dollá- 
ros eredménnyel 
szemben. Ez 27 szá- 
zalékos növekedést 
jelent egy év alatt. 


2 e 
A hét halálos 
dizájnbűn 
A kreatív reklámcégek képzeletbeli hét halálos bűnét 
most egy kimutatásban részletezték, és lényegében 
arról szól, hogy bűn az, ha a cég rosszul fogja fel a 
kliens üzletét, túlságosan erőszakos, saját fontos- 
ságát előbbre tartja, arrogáns, ha nem figyel oda, 
vagy ha félrebeszél. A kimutatás — a With kreatív 
ügynökség munkája — azt állítja, hogy a cégek 41 
százaléka megváltoztatta a marketingcsatornáit az 
elmúlt öt évben, és 60 százalékuk okolta az új médi- 
át. A kutatás szerint az ügyfelek 46 százaléka tette az 
együttműködést az elvárásai legtetejére, és leginkább 
arra hivatkoztak, hogy az ügyfél igényének megérté- 
se a legfontosabb. A megkérdezettek majdnem fele 
mondta azt, hogy a médium csaknem olyan fontos, 
mint az üzenet, és érezte úgy, hogy a cégeknek ké- 
pesnek kellene lennük arra, hogy a tartalmat a kívánt 
csatornán eljuttassák a fogyasztókhoz. A kimutatás 
a média megváltozott helyzetének ismeretében sok 
ügynökségnél hivatkozott arra, hogy nem változ- 
tak eléggé, miközben az ügyfelek elvárják, hogy a 
tervezők a kínálatukat egy sokkal integráltabb úton 
juttassák el a médiába. , A marketingesek egyre kre- 
atívabb és világosabb módokat keresnek arra, hogy 
célba juttassák az üzeneteiket, és azok a cégek, ame- 
lyek a hagyományosabb módokhoz ragaszkodnak, 


könnyen eltűnhetnek" -— vélekedett Rob Hodgson, a 
With MD-je. 
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e él . 
A Mill háborús 
e. VA e. e 
játékokat játszik 
A MillTv London, a The Mills TV effektusokért fe- 
lelős részlege felfedte, hogy ők álltak a BBC1 Piszkos 
Háború dokumentumdrámájának hátterében. Az al- 
kotás arra a kérdésre próbált választ adni, hogy milyen 
hatása lenne, ha egy radioaktív bombát dobnának a 
fővárosra. A szeptember végén sugárzott műsorban a 
MillTv az Alias Maya, Softimage és Discreet Flame 
programok kombinációját használta, hogy elérjék a 
kívánt hatást. Habár a műsort nem úgy tervezték, 
mint egy speciális effektusokkal teletűzdelt művet, a 
MillTv-nek muszáj volt hihető környezetet teremte- 
nie, amely magában foglalta a CG robbanást és az azt 
követő füstfelhőket — ezeket a Maya fluid simulation 
eszközével hozták létre. A MillTv robbanó kisbuszokat 
is készített, és egy háromszáz fős tömegből megtöltötte 
London utcáit. Talán ezt nevezik digitális háborúnak. 


Norfolk, 
a kreatív csapat 


Végre itt van a weboldal, amely a Norfolk kreatív 
tehetségeit mutatja be nemzeti és nemzetközi 
klienseknek. Az oldal működtetője, a Shaping the 
Future Partnership szerint a honlap több mint 300 
kreatív szektorban található cég hostja, többek közt 
olyanoknak, amelyeknek kliensei között ott van a 
Vivienne Westwood, a Caffé Nero és a BMW. Ez 

az oldal tartalmazza az összes cég nevét, de emellett 
hírekkel, információkkal és munkalehetőségekkel is 
szolgál - plusz néhány olyan bemutatóval is, amellyel 
komoly díjakat nyertek a terület kreatív cégei. Az 
oldalt a Norfolk Web ügynökség alkotta, és mindenki 
számára elérhető a www.creativenorfolk.com címen. 


Az Adobe új digitális 
fotó formátuma 


Az Adobe bemutatta az új fájlfor- 
mátumát, melyet digitális fotókhoz 
fejlesztett, s amelytől azt reméli, 
hogy lecseréli a manapság már túl- 
tengő, úgynevezett nyers fájlokat. 
A nyers (raw) fájlok olyan állapot- 
ban tartalmazzák a fényképezőgép 
által készített képet, amikor az 
még semmilyen feldolgozáson nem 
esett át. Az új nyers digitális fotó- 
fájl több irányítást ad a kép fölött, 
és a használata egyre népszerűbb, 
különösen a profi fotósok és a 
digitális fotózás szerelmeseinek 
köreiben - állítja az Adobe. Igaz, 
hogy majdnem minden fényképe- 
zőgépben van raw fájl, de sajnos 
minden fényképezőgép a saját 
formátumát használja. Ez akkor 
jelent problémát, ha a képfájlokat 
akarjuk elrendezni, különösen 
akkor, ha archiválni is szeretnénk 
ezeket — mondta Kevin Connor, 
az Adobe professzionális digitális 
képalkotás termékeinek termékme- 
nedzsere. , Manapság teljes káosz 
uralkodik. Ha egy kamera-modell- 
ből nem csinálnak többet, akkor 
az a raw formátum gyakorlatilag 
elveszettnek minősül, és ilyen 
formátumba senkinek nincs ked- 
ve elmenteni a képeit. Most egy 
nagyon agresszív lépést teszünk 
annak érdekében, hogy biztosítsuk 
a megfelelő megoldást." Az Adobe 


ADOBE DNG 


új fájlformátumát Digital Negative 
Specificationnak (vagyis DNG- 
nek) hívják. A cég egy ingyenes 
DNG-konvertáló programot is 
készített, amely lehetővé teszi a 
felhasználók számára, hogy több 
mint 65 fényképezőgép raw formá- 
tumát DNG formátumba váltsa. Az 
első, beépített DNG támogatással 
rendelkező fényképezőgépek egy 
év múlva várhatók. , Jelenleg az 
emberek számára az adhat okot 

az érdeklődésre, hogy ha átváltják 
a saját gépeik állományait DNG 
formátumba, és úgy mentik el őket, 
akkor a jövőben is bármikor ké- 
pesek lesznek kinyitni azokat." Az 
Adobe ingyenesen és licencköve- 
telmények nélkül fogja elérhetővé 
tenni a DNG-t. A fényképezőgép- 
gyártóknak pedig meglesz a lehe- 
tőségük, hogy saját adatmezőket 
adjanak az amúgy egységes speci- 
fikációhoz. Az Adobe azt reméli, 
hogy a formátum széles körben 
elterjed majd, és nemcsak fényké- 
pezőgépeknél, hanem más eszkö- 
zökben, például nyomtatókban és 
szoftverekben is. Habár az Adobe a 
DNG-t a profi vagy haladó amatőr 
felhasználók részére készítette, 
könnyen előfordulhat, hogy ez a 
formátum lecseréli a JPEG-et és 
más feldolgozott képformátumokat 
— mondta Connor. 


Milkshake 
a Lateraltól 


A Lateral webdizájn 
cég összeütött 

egy minioldalt 

a Milkshake-nek 

— egy kora reg- 

geli tv-shownak 

a Five-on, amely 
gyerekeknek és 
szülőknek szól. 

Ez az oldal Flasht 
használ, de egy 
szöveges verziót is 
ad, amelynek más 
a navigációja, hogy 
mindenki számára 
hozzáférhető le- 
gyen, -mondta Sam 
Collett a Lateraltól. 
Ezt az érdekes 
megoldást a www. 
lateral.net-en 
tekinthetjük meg. 


EE 


Nemsokára 
Video Forum 


A Video Forum vi- 
deó produkciós cég 
bejelentette, hogy 
népszerű kiállító 
showját az Earls 
Courtba viszi janu- 
ári bulijára — ami- 
nek köszönhetően 
sokkal nagyobb 
helye lesz, hiszen 

a show több mint 
100 százalékkal 
megnőtt a 2000- 
es indulása óta. A 
rendezvény január 
25-27-ig tart majd. 
A belépés továbbra 
is ingyenes lesz. 


A Labs 
tesztje 
csökkenti 
az árakat 


A Digits Labs 
tesztje után az IBM 
Intellistation M-Pro. 
forgalmazója, a 
Matek óriási ár- 
csökkentést jelen- 
tett be: a korábbi 
1750 fontról 1240 
font plusz áfára 
csökkentette az 
árat, amivel 500 
fontos megtakarí- 
tást tudhat magá- 
énak a vásárló. Az 
egységben van egy 
3.3 MHz-es P4, 1,5 
GB RAM és egy Fire 
GL X2t 256 MB-os 


grafikus kártya is. 


Az Adolescent 

. , 
NY nagykorúvá 

7§ye 

válik 
Az Adolescent (vagyis kamasz) 
- egy több tudományágat felöle- 
lő New York-i képalkotó stúdió 
— elindult útjára, és reményei 
szerint gondolatébresztő, egyedi 
képeket akar készíteni, amelyek- 
kel bármilyen üzenetet el lehet 
juttatni a világba. A Man-Wai 
Chetung és Mina Muto által ve- 
zetett stúdió a brit tervezőiparból 
származik. Cheung korábban már 
dolgozott az Attik Designnál, és 
készített munkákat a BT-nek, a 
Nike-nak, valamint adott címet 
olyan filmeknek, mint a Hét év 
Tibetben és a Spice World. Muto 
készített márkajelzést a Sony 
Pictures Entertainmentnek, és 
Footstep című filmje is turné- 
zott a nemzetközi Resfesttel. Az 
Adolescent a szórakoztatóipar- 
nak, a környezetvédelmi, zene 
és kormányzati cégeknek fog 
dolgozni, minden bizonnyal szép 
jövő vár rá. 
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és dizájn 


Sex sells — a szex elad. Ugyan ősrégi a képlet, mára korántsem 
olyan egyszerű alkalmazni, mint amikor kitalálták. Változtak az 
idők, változott a közízlés, változott a társadalom toleranciaszintje, 
a baj csak az, hogy nem egyenlő mértékben. Ennek ellenére a szex 
továbbra is az egyik legkézenfekvőbb és leghatékonyabb fegyver 
ahhoz, hogy a cégek eljussanak az agyunkig, szívünkig, hogy még 
becsesebb testrészünkről, a pénztárcánkról ne is beszéljünk... 


Zaszáát 


TAX DA PANTY 
ALI G INDAHOUSE 


Discover 
weapons of 
mass 
distraction. 


"e 


1 vadífllur / 


Lowest fares to the sun 


Spain " Portugal " France " Italy " Greece 


mizu easyJeét com 
gi 


the web: favourite airline 


ár foglalkoztunk a jelenség- 

gel, hogy miként emelkedik 

folyamatosan a társadalom 
vizuális ingerküszöbe -— aki a hatáskeltés 
művészetével foglalkozik, bármit meg- 
tenne a biztos formuláért: vajon miként 
ehet valakit vizuális úton megragad- 
ni, személyes élménybe vonni? Ha ez az 


ideális keret adott, már gyerekjáték ü 
netet továbbítani felé. 
Korábban erre a szexualitás volt a leg- 


biztosabb módszer. Annyira biztos, 


ogy sokan ugyanazért vonakodtak al- 


Összegyűjtöttük azokat a reklámokat, 
melyek az utóbbi években a legna- 
gyobb vihart kavarták Nagy-Britan- 
niában. A rangsort a Brit Reklámsza- 
bályozó Hivatalhoz (ASA) beérkezett 
panaszok száma alapján állítottuk ösz- 
sze. 

Az ASA-hez beérkezett panaszok szá- 
ma alapján, több mint 900 felháboro- 
dott levéllel Nagy-Britanniában min- 
den idők legbotrányosabb reklámja, 
az Yves Saint Lauren Opium parfüm- 
jének hirdetése volt (és mi még véd- 
tük a parfümreklámokat...) melyben 
Sophie Dahl tárta bájait a nagyvi- 

lág elé. 

Kétszá 
EasyJet kampánya, mely talán nem 


z tiltakozással ezüstérmes az 


is a képen elrejtett (?) női mell miatt 
okozott gondot, hanem az iraki hábo- 
rúra történő utalás révén (, Discover 
weapons of mass distraction"). Bármily 
szigorú is az ASA, némi humorérzé- 
ke azért van — nem tiltotta be a rek- 
lámot. 

Az Ali G Indahouse film plakátja egy 
hétig volt az utcákon: a forgalmazó 
számított a botrányra és mire meg- 


érkezett a tiltás -től, amúgy 

is leszedték volna. A különben is 
szexistának bélyegzett Ali G a ké- 
pen egy női fenéken tartja a kezét, ám 
több mint 100 levélíró nehezményez- 
te, azt, ahogy odanyúlt... 


ben elkezdődik a Fa tusfürdő valamelyik 


(bármelyik) reklámja, hiába várható me- 
netrend szerint a kötelező mellbimbó. A 
legnagyobb feladat most az, hogy a sze- 
xualitással szemben mutatkozó tompuló 
ingerlékenységet a reklám ügyesen vé- 

szelje át. Ha kiesik kezéből legfontosabb 
fegyvere, a s 


alitás sokkoló, figye- 
lemfelkeltő ereje, új utakat kell keres- 
ni. Új utak pedig vannak, még temati- 
kát sem kell váltani, csak megközelítést. 
Mert a téma azért kétségtelenül vonzó. 


calmazni, mint a bokszolók az övön aluli ütést. Nem azért, mert 
ényes területet céloz, hanem mert sportszerűtlen. De ami ko- 
rábban botránynak számított, attól mára kevesen rezzennek ösz- 
sze, sőt, épp a kereskedelmi szempontból legfontosabb célcso- 
ortok azok, akiket ezekkel a hagyományos módszerekkel egyre 
cevésbé lehet megmozgatni. Érdekes, mert sokan a reklámokat 


okolják a szexualitással szemben emelkedő toleranciaszint mi- 
att. Bár nyilván nem is érdemes komolyan venni olyan , szak- 
értői" véleményt, mely a reklámokat mint , vizuális környezet- 
szennyezést" aposztrofálja, ami butít és tompítja az érzékeket. 
A pszichológusok a szexuális forradalmak sorában a legutóbbi, 
eleddig legnagyobb hatású állomásként az internetet azonosít- 
ják, s ezt teszik felelőssé a szexuális tartalmak rohamos terjedé- 
séért. Ma már nem csillan fel egy tinédzser szeme, ha a tévé- 


18 [/DIGITART ] www.digitartmagazin.hu 


A legkézenfekvőbb megoldás kétségtelenül a legveszélyesebb 
is: a szexualitás megmaradt tabuinak döntögetése — szó se ró- 
la, használható kilengések, perverziók még bőven akadnak. 
Néhány éve az Armani gyermekkollekciójának reklámja kel- 
tett komoly botrányt, amelyen egy hosszú szőke hajú fiatal fiú 
ült egy szál nadrágban, és felnőtt férfi fotómodelleket meg- 
szégyenítő elszánt tekintettel nézett bele a messzeségbe. Eny- 
nyi. A Brit Reklámszabályozó Hivatal (Advertising Standards 
Authority, ASA) először zavarban volt, hiszen a fiú öltözéke 
nem volt feltűnően hiányos, és még csak kihívó pózban sem is 
ült. Később azonban mégis engedtek a felháborodott követe- 
léseknek, és arra hivatkozva, hogy a kép , szexualizálja a gyer- 
mekeket", illetve a gyerekek között népszerűsíti a szexualitást, 


k Cox a Wannabe 


cipőkböz készített 
reklámját még az 
sem mentette meg, 
bogy a kizárólag a 
ntrendi, bevállaló: 
minden újra fogékony" 
olvasók által kedvelt 

i1-D magazinban volt 
látbató. A cég részéről 


meglehetősen barmatos 


próbálkozás volt azzal 
érvelni, hogy a képe 

látbató bomoszexuális 
svajkodás csupán a 
rben" látható 


kötelezte a divatcéget, hogy vonja ki a forgalomból az Armani 
Junior kollekció különféle magazinokban megjelent reklámfo- 
tóit. A dühödt levélírók vádjai szerint a kép túlságosan is sze- 
xuális volt, felbátoríthatta volna a pedofilokat, kihasználta a 
képen szereplő fiút. Az ASA azzal is egyetértett, hogy az if- 

jú modellnek nem állapítható meg első ránézésre a neme, így a 
kép még inkább szexuális jellegű. Voltak olyanok is, akik sze- 
rint ezek a vádak csak egy /aberrált/ személy agyában fogan- 
hattak meg, de ha objektívek próbálunk maradni, gondoljunk 


csak arra, milyen furcsa, hogy plakátokon, reklámszpotokban 
férfiak flangálhatnak alsónadrágban, nők akár teljesen mezte- 
lenül (csak beállítás kérdése, ugyebár), egy fiatal fiú azonban 
egy szál buggyos nadrágban már túlmegy minden határon... A 
tanulság akkor is az, hogy az efféle botrány semmiképpen nem 
szül jót. Például egyre gyakoribbak a homoszexualitással sok- 
koló reklámok, ám ez ellen veszélyes ágálni, hiszen aki meg- 
kérdőjelezi létjogosultságukat, az máris leírható intoleráns- 
ként. Ha viszont pedofília a vád, nincs az a tolerancia, ami 
elnéző lenne azokkal, akik átlépik a láthatatlan vonalat. Mond- 
hatjuk mindezt úgy, hogy az Armani Junior reklámja láttán so- 
kakban valószínűleg fel sem merült a túlszexualizált, kihasz- 
nált gyermek képe. 


De meddig lehet elmenni? Közelítsünk a művészet felől. A 
művészetben teljesen más jogai vannak az erotikának: más kö- 
zegben szemléljük, és maga a szemlélés folyamata is más. Más- 


képp tekintünk rá, hiszen a művészetben eleve értelmét veszti 
az /esetlegesség/ fogalma. Egy műalkotás minden részlete ma- 


gán hordoz 


za a műalkotás egészének jellemzőit, egy műalko- 

tásban minden a maga helyén van — hogy ez mindig így van-e, 
azta művészekkel szemben eretnek gondolat lenne megkérdő- 
jelezni. Hogy nem részesül a művészet mentességéből, jól pél- 


dázza a problémát, mellyel a dizájn folyamatosan szembesiü 


dizájn territóriuma a művészet és a hétköznapi élet határme: 
gyéjén található, egyszerűenvazért, mert bármit is tesz, bármi- 
lyen magasságokba is emelkedik, akkor is , 
művészet marad. Nincs ebben semmi lek: 


sak" alkalmazott 


sinylő, aki ezen fel- 
háborodik, vagy saját művészetét érzi sértve, az nem professzi- 
onális keretek közt végzi a mun 


Egy profi ugyanis sosem 
lehet művész, ahogy egy művész sem lehet profi. A profizmus a 
művészet halála. 


A művészet, a dizájn és a reklám egy bizonyos felosztásban há 
rom halmazként képzelhető el, melyben a művészet és a dizájn, 
illetve a dizájn és a reklám is rendelkezik ös halmazzal. A 
tiszta művészetet az iméntiek fényében úgy képzelhetjük el, 


mint ami nem akar egy nagyobb egész része lenni, önmagá- 
ban hordozza üzenetét, melyet nem siet megosztani a szemlé- 
lővel — ennek ellentettjeként máris megkapjuk a reklámot. An- 
nak vegytiszta formája (tehát az, ami nem képez közös halmazt 
a dizájnnal) nélkülöz minden művésziséget, ötletet, ebbe a cso- 
portba tartozhat az az erotikus tartalmat felvonultató reklám, 
melyben a nő csupán díszletként, figyelemfelkeltő elemként je- 
lenik meg, bármiféle átvitt értelem, többlettartalom híján. Ám 
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ahogy haladunk a művészettől a reklám felé, úgy csökken az a 
védettség, ami az erotikát legitimmé teszi. Vannak, akik sze- 
rint a prűdek /sznobok/. Ebben az értelemben mindenképpen. 


"Tanulságos a Bendon UK és az Elle MacPherson fotómodell 
nevéhez kötött fehérneműreklám esete. A kampányt már az 
első néhány hirdetés után le kellett állítani, mert az első meg- 
jelent képeket túlságosan szexuálisnak ítélte a már említett 
ASA. A fotókon egy arc nélküli nő látható, a kép körvonala- 
it pedig hol egy kulcslyuk, hol egy redőnyrés adja, azt a ké- 
pet sugallva, hogy az élelmes fotósnak (és vele együtt nekünk 
is) sikerült meglesnünk egy bombanőt öltözés-vetkőzés, va- 
gyis intim pillanatok közben. A reklámügynökség sértődöt- 
ten próbált volna visszavágni azzal, hogy a képeket Hitchcock 
/Hátsó ablak/ című filmje ihlette, tehát a direkt szexualitá- 
son túl (ami valóban nehezen kivédhető egy fehérneműrek- 
lám esetében — miért is kellene kivédeni?) lett volna némi 
mögöttes tartalom, hiába. Ehhez képest érthetetlen, hogy az 
Aranypók néhány évvel ezelőtt úgy reklámoz(had)ott óriás- 
plakátokon fehérneműt, hogy a képet faltól-falig egy gigan- 
tikus (már a plakát paraméterei miatt, amúgy formás) női fe- 
nék töltötte ki. 

Egyszóval a reklám hiába csak az öncélú szexualitást tiltja, ha 
ennek megítélése teljesen szubjektív szempontok alapján tör- 
ténik, akkor kénytelenek vagyunk prüdériáról beszélni. 

Egy rövid kitérőt megérdemel a művészet legitim 
szexualizációjának torz másolata, az agresszióval szemben fel- 
állított kettős mérce is: bár a különféle médiumokban meg- 
jelenő agresszivitás is támadások állandó céltáblája, a tár- 
sadalom mégis mintha megengedőbb lenne az agresszióval 
szemben, mint a szexualitással. Ez az aránytévesztés nem- 
csak önmagában káros: ahogy bármiféle tiltás propagálja a 
tiltott gyümölcsöt, sokkal inkább a helyes ábrázolásra kellene 
törekedni — a reklám számtalan erre vonatkozó pozitív pél- 
dával szolgál, mint teszem azt a parfümreklámok, melyekről 
egy dobozban bővebben értekezünk. 
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Négy évvel ezelőtt egy Portugáliába vetődött brit marke- 
tingszakember elhatározta, hogy külön seregszemlét szer- 
vez az erotikus reklámoknak: ez lett a LEAF, mely az évek 
során az egyik legrangosabb nemzetközi szakmai esemény- 
nyé nőtte ki magát. A fesztivál a maga nemében egyedül- 
álló: az ügynökségek és produkciós házak kizárólag olyan 
reklámokat nevezhetnek, melyek közvetve vagy közvetlenül 
tematikájukban a szexualitás eszközét választják. A pálya- 
művek tökéletesen példázzák, hogy ez bármennyire is 
kapcsolódik a reklám intézmény 


SSZEe- 


ével, korántsem egyszerű 
feladat: csupán keveseknek sikerül a reklámokban , megfele- 
lő módon? elhelyezni az erotikát. Hogy ez mit is jelent pon- 
tosan, nehezen megfogható, még a zsűri tagjai sem tudták 
egzakt módon megfogalmazni, milyen az igazi erotikus rek- 
lám: egyikük nem is próbálta definiálni, csupán arra utalt, 
hogy inkább a létét érzi a levegőben, és az illattal, zenével, 
harmóniával van összefüggésben — másikuk úgy vélte, azok 
a reklámok tartoznak ide, melyeket már nem mutat meg jó 
érzéssel a 12 éves fiának. A LEAF korábban díjazott alko- 
tásait szemügyre véve jól látható, hogy azok a legsikeresebb 


alkotások, melyek a szex netán zavar- 
ba ejtő jelenlétét humorral igyekeznek 
oldani: ilyen az egyik Fiat-reklámban 
látható középkorú házaspár, akik vé- 
gül az ambulancián kötnek ki, mivel 
a Káma Szútra útmutatásait követve 
képtelen kikászálódni egy különösen 
trükkös pozícióból. Szintén szellemes 
a jelenet, melyben egy pornófilm for- 
gatását láthatjuk, ám a kamera csupán 
egy unott arcú kellékest mutat, aki 
táblát tart a színészek felé, hogy el ne 
rontsák a szöveget — a tábla pedig csu- 
pa , 0" betűvel van teleírva. 
A LEAF legutóbbi magyar sikere a 
Grey Worldwide Hungary , Peep- 
show" című Vodafone reklámszpotja 
volt, mely áprilisban ezüst díjat nyert 
Lisszabonban (az indulókat arany, 
i ezüst és bronz fügefalevéllel jutalmaz- 
zák). A szpot a mobilszolgáltató perc- 
díj nélküli GPRS/WAP szolgáltatását 
népszerűsítette, kreatív ötletének alap- 
ja pedig a percdíjas szolgáltatás hátrá- 
nyainak eltúlzása volt: a képsorokon 
egy bosszús peepshow-látogató dobál- 
ta a pénzérméket, ám szeme előtt fo- 
lyamatosan legördült a függöny. A szexuális tartalom hordozója gyakran nem is a kép, hanem a 
szlogen, mely az egész vizuális tartalmat egészen új megvilágítás- 
ba helyezheti. A baj csak az, hogy a kreatívok gyakran képtelenek 


elválasztani a szlogent a szóvicctől, így végül a komplex reklám, A Gucci tavalyi 
TE eNÉS SZŐ Al k EEG DTAtTTÍv KÉtÉtteLENŰSÉ reklámját végül nem 
ép és szöveg üzenete gyakran csak egy primitív kétértelműség tiltották bej jvel a 
révén kap némi csavart (ezt tetézi, ha a kép a szöveg mellett csu- cég kizárólag olyan 
án évébe jelentős sillusztr ásó?) Gyakori érése] magazinokban 
pán kevésbé jelentős ai usztráció ). Gyakori, hogy egy étértel- jelentette meg, 
mű szlogen másodlagos konnotációja szexuális tartalmakat rejt les Sészátár áló 
CAgr-ak TŐ 2. ; kellőképp , szabad" 
(dehogy rejt, inkább felkínál). Ezek amellett, hogy a szexuali- kondólkodásál A 
táshoz fűződő viszonyt általános iskolás szintre rántják, legfel- Vogue magazin 
KASE A Lt ze et olvasói például nem 
jebb viccnek jók, reklámnak nem igazán, mivel a lényegi üze- Hiizkoziák; 


net elsikkad a meghökkentés, összekacsintós jópofáskodás célja 
mellett. Klasszikus, kihagyhatatlan példa következik: az időseb- 
bek talán fel tudják idézni a rosszemlékű Erika porszívó szlogen- 
jét: , Ne verje ki, ne rázza ki, Erikával szívassa ki!" Én kérek elné- 
zést, de igazán. És hogy lássuk, a rossz szokások milyen nehezen 
halnak a reklámszakmában is, álljon itt mementóként egy példa 

a közelmúltból. Néhány hónappal korábban ugyanis még azt hit- 
tem, hogy ezek a szocreál hangulatot árasztó, brigád-sörözések 
fel-felharsanó röhögéseit visszhangzó reklámok eltűntek, azon- 
ban szembetalálkoztam egy irodaszereket reklámozó óriásplakát- 
tal, melyen egy a munkavédelmi előírásoknak megfelelő overall- 
ba öltözött mackós szaki hátulról kapott el egy csinos titkárnőt, 
aki mindközben íróasztalára támaszkodva mosolygott. A szlogen: 
, Egy jó döntés!" Csak a félreértések elkerülése végett: nem hábo- 
rodtam fel, még ebben se reménykedjen a plakátot kiötlő megfá- 
radt kreatív, inkább csak sajnálkoztam. 


Ezzel az elcsépelt mondattal nem lehet elütni egy rejtett szexu- 
alitást hordozó reklám élét, épeszű reklámszakember valószí- 
nűleg nem is próbálna takarózni vele. De miért is lenne , rossz", 


amire gondolunk? Illetve miért mi, befogadók lennénk rosz- 
szak azért, mert agyunkban bekövetkezett az előre kigondolt 
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A szex és dizájn kapcsolata két vég- 

let között mozog. Az egyik az amikor 
a szexnek konkrét szerepe van egy rek- 
lámban, grafikában: az, hogy egy szép 
női testet láthatunk a reklámban, ön- 
magában nem rossz. Az utcán a férfiak 
és a nők is inkább a nőket nézik meg. A 
nő, mint a szemlélődés tárgya akár vi- 


zuális kulccsá is válhat. Egy idol, egy 


fogalommá s egyúttal márkanévvé 
vált modell konkrétan és kölcsönö- 
sen kötődik a reklám képi megjelené- 


séhez. A másik véglet általában az ötlet 
és fantázia teljes hiányára vall: telje- 
sen oda nem illő termék mellé állítanak 
nőt, remélve, hogy az őt szemlélők fi- 
gyelme talán átragad a termékre is. Az 
elemzések szerint ez az utóbbi módszer 
nem igazán hatékony, hiszen hiába né- 
zünk már jó ismerősként a plakátnőre, 
talán még mindig nem is sejtjük, hogy 
mit reklámoz, vagyis a reklám üzene- 


te nem jutott el hozzánk. Ez a máso- 
dik megközelítés manapság szerencsére 
kezd háttérbe szorulni, mivel a közgon- 
dolkodás megtanulta, hogy a plakátból 
a lényeg érdekelje, így lassan visszatér a 
régi, klasszikus reklámok egyenessége 
és őszintesége, vagy inkább praktikus 
célszerűsége. 

A 
ként való használata valahol ott gyö- 


is elem- 


xnek másodlagos vizu 


kerezik, amikor a reklámcégek, ügy- 
nökségek új koncepciójukat csupán egy 
verbális ötletre, jól hangzó szlogenre 
építik. Nem kezelik a kampányt komp- 
lex egészként, és ezért a szerencsétlen 
grafikus a szöveghez próbál illusztrá- 
ciót készíteni. Az üzenet így nem a ké- 
pi elemben van pedig az lenne a lehető 
leghatásosabb módja annak célba jutta- 
tásához. 

Ami pedig a prüdéria kérdését illeti, az 
utóbbi évtizedekben sokat sikerült tágí- 
tani a határokon. A tabudöntögetéssel 
nincs semmi baj, hiszen ahol a szex 


litásnak van helye, mivel funkcionális, 
ott nincs helye a prüdériának. 


kapcsolás? Még arra sem lehet fogni, hogy így van bedrótozva 

a férfiagy, mert a tessék-lássék eltakart szexuális utalások a nők 
számára is hasonlóképpen evidensek. Igaz, a , miért is lennénk 
rosszak" kérdés mára kezdi értelmét veszteni: manapság ritkán 
fordul elő bárkivel, hogy egy szexualitással operáló reklám lát- 
tán először szégyenlősen elkapja tekintetét, majd második alka- 
lommal /kivárva, / suttyomban néz vissza, alaposan szemügyre 
véve a vágy titokzatos tárgyát. Pedig ez a mozzanat a reklám to- 
tális diadala: a befogadói élmény személyessé válik, így leszünk 
cinkosai a galád kreatívoknak. A bökkenő csak az, hogy má- 

ra nem kapjuk el a fejünket, nem hökkenünk meg, nem botrán- 
kozunk meg - vagy ha mégis, egyre ritkábban, egyre kevésbé. 
Ha pedig természetesen kezeljük a dolgot, és egy robogó jármű- 
ből megpillantva a plakátot, rajta a szupernőt, szemünk átsiklik, 
mintha egy láthatatlan horog rántaná vissza fejünket. Aszta! De 
ennyi volt, forgalmi helyzet van, ha pedig később megint látjuk 
a plakátot, kényelmesebben is megnézhetjük, de senki se áltas- 
sa magát azzal, hogy emlékszünk majd, mit reklámozott. (Ebből 
a szempontból tökéletesek a női fehérneműreklámok, mert egy- 
aránt tartalmas szórakozást biztosítanak nőknek-férfiaknak. A 
nők figyelme nem siklik el az apró részletek felett, a férfiak szá- 
mára meg úgyis elegendő üzenet a brand — ha legközelebb ilyes- 
mit szánnának ajándékba kedvesüknek -, az pedig hatalmas be- 
tűkkel van felkenve, bepárásodott szemüvegen át is látható.) 


CHICKEN §r MUSHRÓOM 


Az egy dolog, hogy idáig a szex és a reklám kapcsolatát fesze- 
gettük, de egy pillanatra gondoljunk csak bele, hogy a reklá- 
mokon túl maguk a termékek is lehetnek szexualizáltak. Ben- 
nük is ugyanúgy megtalálhatók a szexus jegyei: mára nem 
csupán a haladó háziasszony kellékei vagy a divat- és kozme- 
tikai cikkek célozzák közvetlenül a nőt (közvetve minden — a 
nők mindent megvesznek). Bizonyos tárgyakat a társadalom 
lassacskán maszkulin attribútumokkal kötött össze. De már 
vannak női kocsik, női italok, női cigaretták... Az ezeket aján- 
ló reklámokban a legjobb barátnővel folytatott többórás be- 
szélgetések bizalmaskodó hangján közelítenek: a nőknek szóló 
reklámok gyakran a férfiakat teszik nevetségessé (Knorr szósz, 
amit elkészít a nő, aztán lelép, mert azok a tahók úgysem fog- 
lalkoznak vele), a férfiak pedig cserébe kirakják a női stoppost 
a kocsiból (mert kell a hely a rekesz sörnek). Ugyanez maga- 
sabb szinten: minek a szexhez a férfi, amikor a szupernő (neve- 
zetesen Claudia Schiffer) ruháit ledobálva nem a szerető fér- 

fi karjaiba, hanem kocsijába ugrik? A Fiat-tulajdonos nő is azt 
mondhatta: , Dont call me baby!" Ez kétségtelenül ravaszdi 
módszer: a szexust magával a termékkel azonosítva, közvetle- 
nül hozza bizalmasabb viszonyba a célcsoporttal, mégsem fog- 
nak tiltakozni a feministák, hogy férfi kocsikkal akarnak furi- 
kázni. Például Volvóval. (Igaz, senki sem tiltja meg nekik.) 


Egy kérdést sokáig ke- 

rülgettünk — nem vélet- 

lenül. Újra tágabb hori- 

zonton szemlélődve merül fel, 

hogy ha egy reklám , természetesen? akar hatni — hiszen ahogy 
korábban utaltunk rá, a személyes élmény a legideálisabb me- 
ző egy sikeres kommunikációhoz -, akkor miért természetel- 
lenes, mesterségesen tökéletesített mintadarabokkal közelít? 
Ezen a ponton válik a Photoshop a reklámok által sugallt tö- 
kéletes világ titkos ügynökévé: retusálással istennőt lehet va- 
rázsolni egy képen látható átlagos szépségből, el lehet tüntet- 
ni apróbb fogyatékosságokat, bőrhibákat, akár néhány kilót is, 
ki lehet simítani egy-két ráncot... A fiatal lányok több mint ne- 
gyede érzi frusztrálva magát tökéletlen testük miatt, az idő- 
sebb nők esetében ehhez társul még az életkor miatti aggo- 
dalom. A szuperkarcsú modellek természetellenes diétákra 
sarkallják a nőket, a férfiak egy része pedig automatikusan a 
reklámok által sugallt nőideálhoz hasonlítgatja párját. A femi- 
nisták nem véletlenül adnak hangot jogos felháborodásuknak 
az általuk szexistának bélyegzett reklámok miatt: ugyan kérdé- 
ses, hogy a csupa jó nő révén sematizált reklámvilág mennyire 
hiteti el a férfiakkal, hogy aki nem bír tökéletes alakkal, ahhoz 
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at Boots 
nem is érdemes hozzászólni. A férfiak mégis csendben tűrik, öuperd rug a nd 


hogy kizárólag a kockás hasú, kisportolt egyedek mutatkoz- Come online chemists 
hatnak az óriásplakátokon - igaz, a reklámokban több az átla- g Play 
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sátlagos" nőket sorakoztatott fel fürdőruhában 

fura látvány volt. Jó lenne tudni, a szélesebb ki ség hogyan 

fogadja az ilyesmit, mert lehet, hogy hiába senyved, két kézzel 

kapaszkodik bá aihoz, akik épp attól bálványok, hogy el- 

érhetetlenek: szebbek, fittebbek, karcsúbbak, mint mi, csupa jó 

nő/férfi között mutatkoznak, és az övék az éjszaka. Csak fel le- 

het ezt dolgozni valahogy. 
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THE 4-DISC SPECIAL EDITION 

OF THE ANIMATED COMIC EPIC 


Broken Saints 


Minden idők legjobb animációs sorozataként emlegetik — és most az 
utolsó részéhez ért. A Broken Saints egy magasabb nívóra emelte a 


Flasht. 


Broken Saints egy szóval jelle- 

mezve epikus. A 12 órás, 24 fe- 

jezetből álló animáció teljes 
egészében - kezdve a látványtól és hang- 
hatásoktól a grafikus újdonságok mű- 
fajt teremtő evolúciójáig — epikus. És 
ami 2001-ben ingyenesen megtekinthető 
Flash animációként indult, most végér- 
vényesen befejeződött. A Broken Saints 
három éven keresztül állt folyamatos át- 
dolgozás alatt, miközben javítottak a 
hangon, illetve művészi elemekkel bőví- 
tették azt, továbbá egy speciális, négy le- 
mezből álló DVD-s kiadást készítettek, 
mellyel készek meghódítani az animá- 
ció világát. 
A Broken Saints műfajt teremtett — me- 
lyet , cinematic literature" néven emle- 
getnek -, amely a comic art, a Manga 
animáció és a lassú szövésű elbeszélés- 
mód értékes ötvözete. A produkció a 
Flash rajzfilmek összes korábbi próbál- 
kozásait lesöpörte az asztalról. A Broken 
Saints egy leleményes és meghatározó 
mű. Stílusát és történetét tekintve ha- 
sonlít a manga animáció terén klasszi- 
kusnak számító Ghost In The Shell és az 
Akira című alkotásokhoz, illetve bizo- 
nyos ponton kapcsolódik a Brazil, illetve 
a Pink Floyd The Wall című mozijához. 
Története pedig legalább olyan lenyűgö- 
ző, mint ahogy ő maga létrejött. 


2000-ben, miután Broke Burgess, az 
Electronic Arts Canada producere meg- 
vált állásától, producer lett, Andrew 
West látványtervezővel és Ian Kirby di- 
gitális tervezővel karöltve létrehozták a 
Budget Monks Productionst. 2001 janu- 
árjában a Brokensaints.com két Flash fe- 
jezettel indult útjára, és hamarosan lekö- 
rözte a Macromedia Site of The Day és 
a Flash Forward gongs animációkat. Mi- 
re nyár lett, hat fejezet készült el, a kö- 
zönségtábor pedig elérte a 300 ezer főt. 
Mindössze 9 hónap telt el 2002 tavaszá- 
ig, amikor a csapat válaszút elé érkezett. 


Fegyvertár 


legalább két bét és leg- 


csapatnak minden álta- 
tbe 
1 team Adobe 


Combustion programokat 
basznált a projekt s 
látványte: 


, Naponta több mint 5000 önálló látoga- 
tó töltötte le a mi nagy Flash fájljainkat, 
mi pedig szinte tönkrementünk, mivel 
jelentősen megcsappantak a pénzforrá- 
saink" — meséli Burgess. Mivel a csapat 
szerette volna elkerülni, hogy hirdeté- 
sekből finanszírozza magát (a teljes pro- 
jekt önfenntartó volt), a Budget Monks 
mintegy próbaképpen a nézőitől kért 
adományokat. Az eredmény meglepő 
volt, és , 2002-ben majdnem egész évre 
megmentett minket a koplalástól" — idé- 
zi fel Burgess. 

A következő év vízválasztónak bizonyult, 


mivel a csapat elnyer- 


fesztivál közönségdí- 

ját, és a befejező részen 

— egy 90 perces, 450 je- 
lenetből álló Flash fi- 

nálén - kezdett el 

dolgozni. Sőt, még ab- 

ban az évben befejez- 

ték a DVD változatot 

is a Telefilm Canada és az Epic 
együttműködésével. 

A Flash és az internet voltak a Broken 


te a Sundance film- f/ ; 


Saints választott fegyverei, a választást 
pedig a kényszerűség szülte, jegyzi meg 
Burgess. 

s Az internet segítségével ország-világ 
számára elérhetők lettünk, a Flash pe- 
dig egyszerűen mindenütt jelen van. Mi- 
kor mi kezdtük, technikailag még gye- 
rekcipőben járt ez a megoldás" — mondja 
Burgess. , De miután jó alaposan beleás- 
tuk magunkat, egyértelmű lett, miben 
rejtőznek a szépségei: képeltolások és 
animáció, többrétegű hangsávok és szö- 
veg manipuláció." 

A három férfiből álló csapatnak a Flash 
összes lehetséges trükkjét használnia 
kellett, ahogy egy összetett történeti ívet 
is fel kellett építeniük. 

, Mikor a Flashsel ismerkedtünk, szám- 
talan vektorizált képet láttunk, melyek 
kivétel nélkül ugyanazzal a cel-shaded 
kinézettel rendelkeztek" — folytatja 
Burgess. , Szerettünk volna valami mást 
csinálni. Néhány próbálkozás után rá- 
jöttünk, hogy az animációkba nagyobb 


bitmapeket tudunk in- 
tegrálni több árnyé- 
kolással és részlet- 
dúsabban, melyeket 
aztán beilleszthetünk a 
jelenetekbe." 
A korai fejezetek egy 
forgatókönyvön ala- 
pultak, amire az animá- 
és a tranzíció épült, 
idézi fel Burgess, az alap átmene- 
tek (tweenek) kötötték össze a jele- 
neteket, finom áttűnések és váltások il- 
leszkedtek a zenei elemekhez, miközben 
a kamera hosszasan elidőzött a jelenetek- 
nél, melyek így speciális hatást keltettek, 
.bár egyes nézőkben ez a speciális hatás 
inkább ellenérzésben nyilvánult meg" — 
nevet fel Burgess. 
A filmklipek (movie clip) hossza miatt 
indokolttá vált, hogy ne egyszerre rög- 
zítsük a hangot. Ennek eredményekép- 
pen arányosan lettek elegyítve a , zaj" 
hanghatások és a folyamatosság élmé- 
nyét adó zenei átmenetek. 
, Végsősoron megpróbáltunk kicsit me- 
részebbek lenni az animáció terén. 
Többszörös képlayereket építettünk be, 
és utánoztuk a hagyományos animáci- 
ós stílust, hogy a Flash animációkban 
megszokottaknál mozgalmasabb hatást 
keltsünk" — jegyzi meg Burgess. , Olyan 
trükköket alkalmaztunk, mint például 
a színen átsikló karakterek változó hát- 
térrel, a mélység illúzióját keltő térhatá- 
sú eltolások áttűnésekkel az elmosódott 
és az éles laverek között, melyek olyan 
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érzést keltettek, mint amikor egy lencse 
fókuszál." 

A valódi művészi értékét azonban a szí- 
nes és effekt blendek használata adta, 
fényfelvillanásokkal, ferdített képekkel 
és villogó képsorokkal, melyek növel- 
ték a lassú jelenetek drámai intenzitását. 
Méretének köszönhetően a produkció- 
nak igen kreatívnak is kellett lennie. 
Egy tipikus fejezet készítése úgy zajlik, 
hogy Burgess egy, az epizódra jellemző 
mintát hoz létre, és kiválasztja, mely je- 
leneteket lehetne teljessé tenni az időke- 
retben - ezek alapján egyes részeket két 
héten belül összedobnak, míg az utol- 
só részhez négy hónapra volt szükségük. 
Andrew West készíti a forgatókönyvet, 
melyben a fény, a színek és a stílus hasz- 
nálatát részletezi. 

Mindeközben Ian Kirby dolgo- 

zik a tranzíción és az effekteken, ap- 
rólékos teszteket készítve Adobe 
Photoshop, Flash, Toonboom, Discreet 
Combustion, Adobe After Effects és 
Adobe Illustrator alkalmazások segítsé- 
gével, hogy a lehető legmeggyőzőbb le- 
gyen a történet képi világa. 

Ezekután West elkészíti a karakterek 
szabadkézi rajzát, miközben Kirby a hát- 
téren dolgozik, melyhez filmekből és fo- 
tókból meríti a hivatkozásokat. Ugyan- 
ebben a fázisban készül a hang, ennek 
megkomponálására a zeneszerzőnek (a 
Berlinben élő Tobias Tinkernek) általá- 
ban két hét áll rendelkezésére. 

Mikor elkészült az árnyékolás és a 
részletes színezés, Kirby áthelyezi 


t, mielőtt 


Photoshopba a képeket, hozzáteszi a fé- 
nyeket, az elmosás effektet és egyéb 
poszt-effekteket, majd a képeket egy 
Flash időszalagba helyezik át, mielőtt 


a tranzícióval és az egyéb effektekkel 
foglalkozó munka elkezdődne. , Az el- 
kés 


széd-buborékok, ezzel párhuzamosan 


ült hátterekre kerülnek a párbe- 


számtalan trükköt alkalmazunk és finom 
változtatásokat végzünk, illetve az utolsó 


gyártási héten kerülnek fel a zenei ele- 


mek és az audio klippek. Ezek után jöhet 
a sörözés, ami feldobja a hangulatot" — 


vigyorog Burgess. 


Burgess szerint a csapat legkivált arra 


bü 


ke, milyen komplex effektekkel dol- 
goznak. 

, Én például azt szerettem volna, ha a 
18. fejezet 3. jelenetében a nagy csataje- 
lenet Oran és a megszállott Kamimura 


között, amennyire csak lehetséges, ani- 


mált legyen, de egyszerűen nem állt ren- 


delkezésünkre annyi idő, hog 


ámú állóképet elkészítsük" — jegyzi 


ges 
meg. 
, Így az az ötletünk támadt helyette, 


hogy egy a háttérben levő téglafalra ve- 


títsük ki az sárnyképekc több verzióját. 


Flash segítségével Ian ezeket az árnyék 
körvonalakat úsztatta egymásba, hogy 


eseménydús csata illúzióját keltse. A vég- 


eredmény tulajdonképpen túl is szár- 


nyi 
képzelt eredeti tervet." 


alta ahhagyományos animációval el- 


A csapat éppen most fejezte be az utol- 


só simításokat a Telecine Canada támo- 


gatásával elkészült DVD kiadáson. Az 


előmunkálatok 2004 februárjában kez- 


dődtek, és Burge 


szerint , hihetetlenül 
elszántan zajlottak". 

A DVD kiadás újdonságai között szere- 
pel: a narrátor, az 5.1 Surround módban 
végzett újrafelvétel, és természetesen az 


res látványterv felúj 


zemély szerint 9 hónap alatt szeret- 
tem volna felújítani az összes látvány- 
tervet, tekintettel arra, hogy a sorozat 
első felének elkészítéséhez 18 hónapra 
volt szükségünk. Már csak egy-két do- 
log van hátra, de továbbra is olyan aka- 
dályokba botlunk, mint például a hosz- 
szú Flash fájlok transzfere tévésugárzásra 
alkalmas minőségű videóra — különö- 
sen azért, mert elsősorban bitmapeket 
használunk a filmjeinkben. De szeren- 
csére a Photoshop, a Combustion és más 
hasonló programok előnyeit kihasznál- 
va mindent újrateremthettünk, szinte hi- 
hetetlen minőségben. Most már csak ap- 
róságokon dolgozunk... és imádkozunk" 
-— jegyzi meg. 


Tehát a Broken Saints jelentené a me- 


seszövés jövőjét? , Bebizonyította, hogy 


bárki eljuttathatja az emberekhez a tör- 


ténetét modern eszközök segítségével 


ehhez nem kell várni sem kiadók- 


ra vagy producerekre, stúdiókra, vagy a 


saját világod egyéb sszűrőirex" — állítja 
Burgess. , A modern eszközök egyenesen 


az alkotók kezébe adják a lehetős 


hogy az álmok valóra váljanak." 


A filmből egy részlet CD mellékletün- 
kön megtekintbető. 


Lepje meg szeretteit K. 
a DIGITART mágazinnal! 
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NAGV 


A plug-in szcénának minden Photoshop upgrade után magához kell 
térnie és továbbfejlődnie, ennek ellenére jó hír, hogy a Photoshop 
CS megjelenése után is több hasznos kis segédprogram jelent meg 
hozzá. A Photoshop plug-inok világa periódikusan változik: az 
Adobe, bizonyos időközönként kiad egy komoly upgrade-et, ami 

új lehetőségek tömkelegével rendelkezik, és így számos plug-int 
feleslegessé tesz. 


heteshop 


kkor a kreatív dizájnerek és prog- 
Es elkezdenek gondolkod- 
ni, új ötleteket sajtolnak ki maguk- 
ból és néhány hónap múlva a plug-inok 
teljesen új generációjával állnak elő. A 
Photoshop CS megjelenésével most pon- 
tosan ebben a periódusban vagyunk: 
a jelentős upgrade, a közkedvelt plug- 
inek széles körét tette elavulttá. Van 
pár jól ismert cég, mint a Xaos, vagy 
az Andromeda, amelyek most tucatjá- 
val árulják azokat a plug-inokat, amelyek 
már nem kompatibílisek a Photoshop 
legújabb verziójával (sokan csodálkozná- 
nak, hogy a Mac platformon is, ahol OS 
X dívik, milyen sok , classic? besorolású 
OS 9-es plug-in van a piacon). 


Retro fejlesztés 

Elsőre talán értelmetlennek tűnik ezen 
idejét múlt termékek árusítása, valójá- 
ban azonban több másik grafikus prog- 
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Backdrop Designer 


Platform Windows 98/ME/XP, Mac OS X 10.0 vagy magasabb 
Ár 199 dollár 

Kiadó Digital Anarchy, www.digitalanarchy.com 

Kontakt Digital Anarchy, 001 415 586 8434 

DigitArt értékelés kk 


A Backdrop Designer sokunkat nosztalgiázásra indít, emlékeztetve 
minket a Metacreationsre és az általuk készített egzotikus kezelőfe- 
lületekre, amelyeket a Bryce és Goo programokhoz fejlesztettek. 
Ahogy a nevében is benne van, a Backdrop Designer segítségével 
textúrákat és sablonokat (patterns) alkothatunk, amelyeket aztán 
digitális fényképeink hátterének használhatunk. Miután kiválasztot- 
tuk a Filter menüből, kiemeli — Bryce-stílusban árnyalt kezelőfelü- 
lettel — az egész képernyőre, mindezt jelentős számú színpalettával, 
melyek elegánsan beúsznak a képbe. Van egy Texture paletta, ahol 
kiválaszthatjuk az alap sablonokat és a színkombinációt, míg a 
Shadow paletta szürke színárnyalatú képeket tartalmaz, ezeket bump 
mapekként használhatjuk. 

Miután könnyedén kiválasztunk egy textúrát, majd összekombi- 
náltuk egy bump mappel, az eredményt a nagyobb Combination 
ablakban láthatjuk, amely a két paletta között található. Egy sor 
előre elkészített textúra és bump mapet is kapunk a pluginhez, illetve 
további opciók közül is válogathatunk, amelyekkel saját effektusokat 
kreálhatunk, megváltoztatva különböző beállításokat, mint pl. a 
blurt, az áttetszőséget, vagy a mutationt. 

Árát némileg magasnak tartjuk, viszont a program demója ingyen 
letölthető, így nyugodtan kipróbálhatjuk, és ha úgy látjuk, megéri az 
pénzét, beruházhatunk rá. 


Rengeteg báttéranyag közül válogatbatunk, a beállításokat szabadon 
módosítbatjuk és elmentbetjük, amivel szinte végtelen számú variálásra 
lesz lebetőségünk 


Creative Pack 


Platform: Windows 98/2000/XP, Mac OS 9/X 
Ár: 39 dollár 

Kiadó: Flaming Pear, www.flamingpear.com 
Kontakt: interneten keresztül megrendelhető 
DigitArt értékelés: kk tk 


A Creative Pack, más néven Furbo Filters, régimódi, de remek 
látványosságot nyújtó speciális effektek gyűjteménye. 

A kollekcióban összesen négy szűrőt találunk. Ahogy a nevéből is 
kiderül, a Boss Emboss filterrel egy képen, vagy egy kiválasztott 
területen érhetünk el kidomborításokat. Az Organic Edges szűrő ha- 
sonló a Photoshop Accented Edgeséhez, viszont nagyobb választékot 
kínál a szegélyek kiemeléshez, megmunkálásához, amivel drámaibb 
hatásokat érhetünk el. 

A Vibrant Patterns egy kaleidoszkópszerű sablongenerátor, míg a 
Wavy Colour egy képen variálja a színeket. Ugyan ezek közül a filte- 
rek közül egyiket sem nevezhetünk abszolút eredetinek, de remekül 
tudunk velük kísérletezgetni, és sokkal mélyebb szabályozást tesznek 
lehetővé, mint a Photoshop hasonló szűrői. 

Minden filternél van random opció, vagyis gyorsan kipróbálha- 

tunk jó pár effektet, míg egyszer csak olyan eredmény alakul ki, 
amelyre nagyjából vágytunk. Ezután pedig a különböző csúszkákkal 
finomhangolhatjuk a képet. Egyetlen komoly negatívum, hogy 
nincsen Revert lehetőség, azaz nem tudunk visszalépni az eredeti 
képhez. Emiatt sokkal bonyolultabb visszatérni a korábbi állapothoz, 
ha valamit elrontottunk a tevékenykedés közben. Mivel viszont a 
filtergyűjtemény 40 dollár alatt van, elég olcsó ahhoz, hogy elnézzük 
ezt a kis hibáját. 


A Creative Pack számos különböző effektet bocsát rendelkezésünkre, 
viszont nincs meg rá a lebetőségünk, bogy visszaállítsuk az eredeti képet 


ram létezik, amelyek kompatíbilisek a 
Photoshop plug-inokkal. A Photoshop 
Elements, a Paint Shop Pro, Fireworks 
mind olyan programok, amelyekben 
mindenfajta megszorítás nélkül tudjuk 
alkalmazni a plug-inokat. 

Ugyanakkor a folyamatosan upgrade- 
elő Photoshop CS felhasználók számára 
nincs szükség már ezek többségére. Bár a 
Corel-féle KnockOut, vagy az Extensis- 
féle Intellihance távolról sem avult el vég- 


leg, mégsem azok a kiegészítő segédprog- 
ramok már, mint amire kitalálták őket. 
Ráadásul ezeket a régebbi plug-inokat 
sok esetben az eredeti áron kínálják. Egy 
plug-innak különösen hasznosnak kell 
lennie, amennyiben 150-200 dollár kö- 
zött árulják (a legtöbbet interneten ke- 
resztül lehet megrendelni, ahol a dollár 
a tipikus fizetőeszköz), és túlságosan sok 
segédprogram túlárazott ahhoz képest, 
hogy ezek legtöbb esetben csak plusz va- 
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riációkat kínálnak a Photoshop meglévő 
lehetőségeihez. 

Egy másik kategória ami kihalóban van, 
azok a termékek, amelyekben tucatnyi 
szűrő és effekt volt megtalálható. Itt meg- 
említjük az Alien Skin-féle Eye Candy 
4000 válogatást, mert az Alien Skin az 
egyik legismertebb cég a plug-in iparág- 
ban, és mert a Shadowlab szűrő része en- 
nek a válogatásnak. Ugyanakkor a tűz-, 
neon-, és webgrafikai effektek, amelyek a 


Deep Paint 


Platform Windows 98/T 4.0/2000/XP 

Ár 249 dollár 

Kiadó Right Hemisphere, www.righthemisphere.com 
Kontakt Right Hemisphere, 001 510 818 2880 
DigitArt értékelés kk ik 


A Photoshop CS szűrőgyűjteménye sokkal könnyebbé teszi a prog- 
ram művészi médiaszűrőivel való dolgozást, mint pl. a vízszín-, 
vagy az ecset effekteket. Ugyanakkor a természetes média-effektek 
száma bizony elég szűkös. A Deep Paint sokkal nagyobb választé- 
kot kínál ezekből. Olyan hatást kelt, mintha a Corel-féle Paintert 
integrálnánk bele a Photoshopba. 

A plug-in két fő módon működik: egyrészt alkalmazhatjuk festés- 
nél, kihasználva az ecsettípusok széles választékát, illetve a termé- 
szetes média tooljait, másrészt , klónozhatunk" fényképeket, hogy 
úgy nézzenek ki, mintha festették volna őket, vagy mint egy vázlat, 
amit természetes médiával készítettek. 

A festési effektek nagyon széles választékából válogathatunk: töb- 
bek között akril festék, kalligrafikus ecsetek, kréta, pasztell közül 
kereshetjük ki a nekünk megfelelő eszközt. Emellett még számtalan 
textúra-effektet is felhasználhatunk, mint mondjuk a fürdőszo- 
ba-csempét, vagy a vörös téglát. Mindezek az effektek ki 
működnek, és a Fill tool is igen jól használható a kijelölt területek 
megfestésére. 

A Deep Paint elég drága, majdnem annyiba kerül, mint a Painter. 


óan 


Viszont nagy előnye, hogy azonnal, direktben használhatjuk a 
Photoshopban, ráadásul mivel van belőle demó verzió, nyugodtan 
letesztelhetjük, mielőtt elgondolkoznánk a megvételén. 


A Deep Paint olyasmi, mintba a Painter tooljait adnánk a Pbotosbopboz, 
így a felbasználó hozzájut a természetes média lebetőségeibez 


Digitalizer 


Platform Windows 2000/XBP, Mac OS 9/X 
Ár 22 dollár 

Kiadó Panopticum, www.panopticum.com 
Kontakt interneten megrendelhető 
DigitArt értékelés kiír 


A Digitizer olyan, mint egy papagáj, aminek csak egyetlen szót lehet 
megtanítani, de azt tökéletesen tudja. Ugyanakkor alacsony ára miatt 
nem is lehet okunk panaszra — akár percek alatt is behozhatja az árát, 
ha arra van szükségünk, amire kitalálták. 

A plug-in egy átlagosan használt effektet csinál, amikor egy s 
ges karakterekből álló ábrából képet generál. Vagy akár fordítva: 
nyissunk meg egy képet, válasszuk ki a filtert, majd tekintsük meg 
a , digitalizált" kép preview-ját. Átalakításkor egy szimpla szöveges 


ÖVe- 


ablakban határozhatjuk meg a szöveg stílust, illetve a fontokat, azok 
méretét, és egyéb hasonló paramétereket. 

A PDF-kézikönyv ugyan teljesen használhatatlan, lehetetlen belőle 
kihámozni a különböző opciók magy 


zatát, de szerencsére a plug- 
in elég egyszerű ahhoz, hogy némi próbálkozás árán pillanatok alatt 
értsük, miképp működik. Ha elkészültünk, eldönthetjük, hogy 

visszatérünk-e a Photoshopba, vagy a plug-inből, HTML-oldalként 


rögtön kiexportáljuk. 
A Digitizer legnagyobb hibája, hogy nagyjából 5 megabájtnál 
nagyobb képeknél időnként hibázik. Valószínűleg a programot 


rendesen fel kell update-elni a Photoshop CS-re, mindenesetre a 


kipróbálható verzióját megnézhetjük, hogy szükségünk van-e a plug- 
in képességeire. A Digitizer egyébként része egy nagyobb plug-in- 
gyűjteménynek is, amely PhotoFX névre hallgat. 


A Digitizer igazából egyetlenegy feladatra alkalmas: képeket generál a 
szöveges ábrákból. Ha viszont erre van szükségünk, akkor nagyon meg 
leszünk vele elégedve 


A Auto Update e 
Mistake Intensíve evezz 
Matrix Intensíve 
OJ Mistake Colors 


OC Matrix Colors 


( Update ) 


Ottset 169)  Tracking 


TV 


Edit symbols 


( Export to File) 


csomag további részét alkotják, erősen el- 


n árulták, amióta viszont az egyes plug-in- 


avultak. Azok a napok, mikor egy csomag — okatinterneten töl 
segédprogramot vehettünk CD-nként 50 
dollárért, már régóta elmúltak. 


A probléma ezekkel a válogatásokkal ott Trendek 


tjük le pillanatok alatt, 
semmi értelme nincs már. 


Ugyan a Photoshop CS rendelkezik 

jó néhány fény-, és természetes média 
effekttel, viszont a Mystical Lighting és 
a Deep Paint sokkal nagyobb választé- 
kot, és precízebb irányítást ad a kezünk- 


jelentkezik, hogy a legtöbb esetben mind- 
össze egy vagy két szűrőre van szüksé- 
günk, és a többi, tucatnyi segédprogramra 
— amiért szintén fizettünk — valószínűleg 
rá sem nézünk. Ez még talán megbocsát- 
ható volt akkor, mikor a programokat CD- 


A legfrissebb irány az, hogy a fejlesztők 
olyan plug-inokat készítenek, amelyek egy 
bizonyos feladatra koncentrálnak. Emellett 
azért megvannak régebbi plug-inok is, mint 
az AutoFX-féle Mystical Lighting, vagy a 
Hemisphere-féle Deep Paint. 


be - hozzá kell tennünk, nem éppen ol- 
csón. Érdekes, hogy a legtöbb plug-in, 
amit kiadnak, kevésbé ismert fejlesztő- 
csapatoktól származik. A Digital Film 
Tools-féle Light! érdekes és látványos 
plug-in, ami fény- és árnyék effektjeivel 
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Eye Candy 4000 


Platform Windows 98/ME/2000/XP, Mac OS 9.0 vagy nagyobb 
Ár 169 dollár 

Kiadó Alien Skin, www.alienskin.com 

Kontakt: Alien Skin, 001 919 832 4124 

DigitArt értékelés: ír ír ír 


Az Alien Skin fejlesztőcsapat talán a legismertebb cég, amelyik Photoshop 
plug-ineket gyárt. Köszönhető mindez elsősorban az Eye Candy soro- 
zatnak. A legfrissebb gyűjteményükben, az Eye Candy 4000-ben nem 
kevesebb, mint 23 különböző plugint pakoltak bele, így biztosan találunk 
köztük olyat, amelyre szükségünk lesz. 

Ezek egy része egyértelműen előremutató fejlesztés, mint az Antimatter 
szűrő, amely hasonlít a Photoshop már meglévő Neon filterjéhez. Jó pár 
szemkápráztatós effekt is van, ilyenek a tűz, a korona vagy a füst filterek, 
illetve a textúra effektek, amelyek kiváló fa és erezett márvány effekteket 
is tartalmaznak. És természetesen nem feledkezhetünk meg az internetes 
grafikák témájában a Bevel, illetve a Chrome effektekről sem. 

A Shadowlab opció is igen hasznos lehet. Bármely irányból adhatunk 
árnyékokat és módosíthatjuk a beállításokat, szabályozhatjuk az árnyék 
szennyezettségét, áttetszőségét, továbbá az eredeti kiválasztáshoz való 
irányát és távolságát. Az összes filter, így a Shadowlab is rendelkezik egy 
nagy méretű preview ablakkal, ahol ráközelíthetünk vagy eltávolodhatunk 
az alkotásunktól. Ezzel némi elképzelésünk lesz arról, hogy milyen is lesz 
munkánk végleges eredménye. Gond mindössze akkor jelentkezik az Eye 
Candy 4000-rel, ha a sokféle plug-in közül csak néhányat akarunk hasz- 
nálni, ebben az esetben az ár túlságosan magas lesz számunkra. Azonban a 
demó alapján gyorsan meggyőződhetünk, hogy mennyire tudjuk haszno- 
sítani a filtergyűjteményt. 


1., Az Eye Candy 4000 Sbadowlab opciója batalmas választékot kínál a 
felbasználónak árnyékok bozzáadására, avagy módosítására 
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Flood 


Platform Windows 98/2000/XP, Mac OS 9/X 
Ár 20 dollár 

Kiadó Flaming Pear, www.flamingpear.com 
Kontakt interneten megrendelhető 

DigitArt értékelés krí ir Ajánlott 


A Flood nem az egyetlen plug-in, amivel víz-effekteket csinálhatunk, 
viszont lényegesen olcsóbb és egyszerűbb használni, mint a riválisait, 
pl. a Digital Element-féle Aurora-t. 

A plug-in, ugyan nem is annyira díszes, viszont mindössze 20 dollár- 
ba kerül, ami az Aurora 199 dollárjához képest meglehetősen nagy 
különbség. Az effekt úgy működik, hogy rajzolunk egy , darab" vizet 
a kép alsó részére. A víz ezután visszatükrözi mindazt, ami a kép 
felső részében található — és a hatás tökéletes. 

Számos szabályozó van, amikkel megváltoztathatjuk, módosíthatjuk 
a víz kinézetét. A , View" szabályozó lehetővé teszi, hogy változtas- 
sunk a horizonton, illetve a perspektíván. A , Wave" szabályozóval 
befolyásolni tudjuk a hullám-sablonok magasságát és összetettségét, 
vagy a módját annak, hogy miképp tükrözze vissza a víz a tárgyakat. 
Sőt, a preview ablakban az egérrel egy adott pontra kattintva akár 
barázdákat is létrehozhatunk a víz felszínén. 

Ugyancsak erre a célra használhatjuk, de ezt a Flood kiválóan meg- 
oldja, könnyű használni és igazán megfizethető kategóriába esik. 
Amennyiben szükségünk van víz-effektekre, feltétlenül ajánljuk a 
megvételét. 


A Flaming Pear-féle Flood egy nagyon batásos és nagy értékű víz-effekt 
plug-in. A lebetőségek széles tárbázában válogatbatunk, bogy kialakítsuk 
a számunkra legkedvezőbb kinézetet. 
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könnyedén lekörözi a legtöbb konku- 
renst. Egy név, a Grasshopper, akik 
ImageAlign segédprogramja egyszerre 
tud kreatív és praktikus is lenni. 

Ezek a cégek nem olyan nagy költség- 
vetésűek, mint egy Corel vagy Extensis, 
úgyhogy kicsi az esély, hogy többoldalas 
hirdetéseikkel találkozni fogunk, viszont 
mégiscsak érdemes rájuk odafigyelnünk, 
mert ezek a csapatok tartják életben a 
plug-in szcénát. 
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ImageAlign 


Platform Windows 98/2000/XBP, Mac 8.1/OS 9 
Ár 129 dollár 

Kiadó Grasshopper, www.grasshopperonline.com 
Kontakt Grasshopper, 0064 7854 7279 
DigitArt értékelés 4 kiír 


A Grasshopper egy új név a plug-in-szcénában, viszont az 
ImageAlign fejlesztésükkel nagyon hamar komoly ismertségre tettek 
szert. A plug-in több szempontból is érdeklődésre tarthat számot, 


mindenekelőtt a fotósok egyik fontos képszerkesztő eszközévé 
válhat. Elsősorban erre a feladatra készítették: a lencse-problémák 
korrigálására, illetve ehhez hasonló gondokra kiváló megoldást kínál. 
Természetesen nem kevés számú, ilyesmire alkalmas plug-in létezik, 
azonban az ImageAlign mindenképpen az egyik legjobb alkotás 
közöttük, lévén gyors és könnyen kezelhető. 

A képjavítás mellett azonban, az ImageAlign szabályozóit felhasznál- 
hatjuk ennél kreatívabb effektek megvalósításra is. Például egészen 
extrém hordó-korrekciót szeretnénk alkalmazni egy képen, eltávolít- 
hatjuk a hátteret az előtértől olyan módon, hogy ezzel az előtérben 
lévő dolgok kiemelkedjenek. A plug-in segítségével perspektívikus 
effekteket is létrehozhatunk, illetve bármelyik kiválasztott területre 
ráközelíthetünk, egy teljes képméretre kiemelve. 

Ha befejeztük a kiválasztott effektek alkalmazását, elmenthetjük a 
beállításainkat, és bármikor ismét felhasználhatjuk azokat, ami jelen- 
tősen megkönnyítheti munkánkat, ha azonos géppel készült képek- 
kel kívánunk dolgozni. 


Az ImageAlign nagyon basznos eszköz, ba képbibákat akarunk orvosolni. 
Mivel a javítás-beállításokat el is lehet menteni, ezért akár egy egész 
sorozat fotót ugyanazon a módon kijavítbatunk. 


ImageAlign 


TT Draw Gád 
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Light! 2.0 


Platform Windows, Mac 

Ár 50 dollár 

Kiadó Digital film Tools, www.digitalfilmtools.com 
Kontakt interneten megrendelhető 

DigitArt értékelés kit" Ajánlott 


Viszonylag kevés plug-in létezik, amelyek segítségével szabályozni 
tudjuk a fényeket, fényforrásokat. A Digital Film Tools-féle Light! 
2.0 viszont nagyon profi ebben a témában. 

A plug-inben széles tárházát találjuk a világítás-, illetve fényszabá- 
lyozásnak — lehetőségünk van árnyékokat generálni, vagy atmoszfé- 
rikus effekteket készíteni, mint például a köd, vagy a szitáló köd. A 
legokosabb újítása azonban az, hogy valódi árnyékokat is alkotha- 
tunk vele. Mindez azt jelenti, hogy nem egyszerűen csak egy, a ké- 
pen meglévő tárgynak ad árnyékot — mint mondjuk az Eye Candy -, 
hanem olyan árnyékokat is tud produkálni, amelyeket a képen kívül 
álló tárgyak vetnek. 

Megvalósíthatunk helyzeteket, mikor a fényt egy olyan ablakon 
eresztjük át, amelyik nincs a képen, viszont a kerete árnyékot vet egy, 
a képen található tárgyra. Ezek az effektek igen hasznosak lehetnek, 
és sokkal valószerűbb fényhatásokat alkotnak egy képen. 

Az egyetlen dolog, amit tennünk kell, hogy rácsapunk a Shape 
gombra a Light párbeszédablakban, és máris számtalan árnyékforma 
közül válogathatunk. Vannak ajtó, ablak, sőt függöny árnyékok is. 
Akár még a falevelek között átszűrődő fénysugarat is megalkot- 
hatjuk. Egyetlen hibája a plug-innek, hogy a leírása meglehetősen 
haszontalan — nem igazán értjük meg belőle az egyes effektek műkö- 
désének és kezelésének módját. 


A Ligbt! 2.0 legnagyobb újdonsága, bogy immár olyan fényforrásokat is 
szimulálni tud, amelyek kívül esnek a felvételen 
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Mystical Lighting 


Platform Windows 98/2000/NT/ME/XR, Mac régi-OS 
Ár 179 dollár 

Kiadó Auto FX Software, www.autofx.com 

Kontakt Auto FX Software, 001 205 980 0056 
DigitArt értékelés """ (3 csillag) 


A Lighting Effects szűrő, amelyet korábban a Photoshophoz ad- 
tak, jó néhány fényeffekttel kapcsolatos plug-int tett elavulttá. 
Ugyanakkor az Auto FX Software-féle Mystical Lighting még min- 
dig sok olyan fényszabályozási lehetőséggel rendelkezik, amelyet a 
Photoshopban nem találunk meg. 

Miután importáltunk egy képet, összesen 16 alap effektet ereszthe- 
tünk rá. Ezek között vannak megszokottak, mint a lens flare, a spot 
lámpa, de vannak egészen egzotikusak is, mint például a szivárvány, 
szitáló köd, vagy tejköd — ezek neve lényegében elárulja, mit tudnak. 
A plugin azonban még ennél is szélesebb választékot nyújt, köszön- 
hetően az okosan kialakított szabályzórendszerének. 

A fényforrást úgy hozhatjuk létre, ha egy utat jelölünk a képen, és 
így meghatározzuk, hogyan működjön az effekt. A szivárvány nem 
egy szimpla félkörből áll — akár egy csíkként is ábrázolhatjuk az égen, 
megváltoztathatjuk a színeit, illetve, hogy miképp mosódjon bele az 
égbe az elejénél és a végénél. 

A szabályozás ezen mélysége a Mystic Lightingot a Photoshop alap 
fényeszközei fölé emelik. Problémánk mindössze azzal akadt, hogy a 
plug-in igen lassú, ráadásul olyankor is képes másodpercekre leállni, 
amikor csak egészen apró változtatásokat eszközlünk a képen. 


1., A Mystical Ligbting sokoldatúsága azt jelenti, bogy széles 
tartományban tudunk fényeffekteket produkálni, valamint a plug-in még 
a Pbotosbop upgrade-je esetén is jól basználbató 


Verdant 


Platform Windows 98/NT/2000/XBP, Mac OS 9/X 
Ár 179 dollár 

Kiadó Digital Element, www.digi-element.com 
Kontakt Digital Element, 001 510 601 7351 
DigitArt értékelés """ (3 csillag) 


A Verdant egy olyan plug-in, mint a Bryce, vagy a Poser 3D-s prog- 
ramok. Segítségével valósnak ható növényzetet tudunk produkálni: 
fákat, bokrokat, amelyeket aztán hozzáadhatunk a Photoshop-ké- 
pünkhöz. 

Ahogy 3D-s kollégáival, a Verdanttal is részletesen meghatároz- 
hatjuk a levelek számát és elhelyezkedését, a szárak hosszát, vagy 
akár egy fa életkorát is. Generálhatunk növényeket egyenként vagy 
csoportosan is, ráadásul még a gravitáció szintjét is szabályozhatjuk, 
ami azt befolyásolja, hogy a levelek és ágak mennyire hajoljanak a 
föld felé. 

A plug-in ablak nagy mennyiségű növény preview képét tárja elénk, 
és persze — akár a 3D-s programoknál - dróthálós vagy renderelt, 
különböző árnyékoltság szintű változatban is megnézhetjük ezeket. 
A Variator opciót használva a program automatikusan készít külön- 
böző növényeket, ugyanazokkal a beállításokkal, amelyeket megha- 
tároztunk. Így csak kivesszük a kiválasztott növényt, mint egy virág- 
boltban, és máris belehelyezhetjük az alkotásunkba. Az eredmény 
ugyan nem fotorealisztikus, tehát a kép középpontjába semmiképp 
sem ajánlott tenni, ugyanakkor a Verdant segítségével gyorsan ké- 
szíthetünk mutatós háttereket, vagy montázsokat. Hátránya viszont a 
magas ára. 


A Verdant növényei alkalmasak arra, bogy feldíszítsenek egy képet, 
viszont abboz azért kevesek, bogy a kompozíció központját alkossák 
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SZÍNHELYES? 


al 


e áz SZE SEEN 


AZ LESZ 


SZINMERES 
KICSIKNEK NAGYOKNAK 


PANTONE PANTONE COLOR CUE 


FORMULA GUIDE Elérhető árú mérőműszer 

színmérésre és meghatározásra 
RGB/CMYK/PANTONE rendszerekben. 
"Digitális Pantone skála", textil mérésre is. 


Jól bevált vizuális színmeghatározó és 
azonosító skálák, matt fényes, metál, textil 
és egyéb kivitelekben. 

Túlélőkészlet designereknek... 


Mérőeszközök, kellékek, színhelyes monitorok, asztali és géptermi 
denzitométerek, mérő- és tesztábrák, kolori- és spektro-fotométerek, 
színskálák, szakirodalom, proofellenőrző kalibrált világítástechnika... 


Illetve minden más, ami a magas minőségi igényű munkafolyamatok 


kialakításához szükséges... 


Telefon/fax: (06-1) 369-4105 www.colormanagement.hu 


PROFIKNAK 
GRETAG MACBETH i1 
Eye-One Photo/Publish 


Professzionális spektro-fotométer színmérésre, 
fénymérésre, monitor, szkenner és 
nyomtatókalibrálásra, ICC profilkészítésre. 


colormanagement.hu 


info(pcolormanagement.hu 


Mandel Mirjam 


Mutasd meg a lapod, 
s megmondom, ki vagy! 


FreeCard-mánia 


zen 


6 JALMERA 


Az indoor - azaz a beltéri reklámeszköz - az utóbbi évtizedben vált a kommunikáció szerves részévé, 
alkalmazása elsőként Észak-Amerikában és Európában terjedt el. Mára az indoor hazánkban is 
folyamatosan fejlődő, elismert médium. Szakmai körökben egyre komolyabban veszik, s egyre gyakrabban 
használják az általa kínált lehetőségeket. Az indoor a kreatív ötleteknek, művészi önkifejezésnek is kiváló 
közvetítője: frappánsabbnál frappánsabb grafikák, leleményes fotómontázsok kerülnek a FreeCardokra. 


yugat-Európában az indoor esz- 
közök tíz éve jelentek meg, 


és mára már állandó elemei a 
médiamixeknek. Az Egyesült Államok- 
ban a "80-as évek végén hozták létre az 
ingyenesen elvehető reklámképeslapok 
rendszerét. Az elgondolás azon a kézen- 
fekvő és egyszerű megfigyelésen alapult, 
hogy a tárgyalt fogyasztói csoport na- 
gyon sok időt tölt el zenés, táncos helye- 
ken a barátaik társaságában. A 18-30 éves 
korosztály hetente többször látogatja ked- 
venc sörözőjét, klubját, éttermét, szívesen 
járnak moziba. A FreeCard a fogyasztót 
egy olyan helyzetben szólítja meg, amikor 
ő egy nyitott, feltételezhetően vidám álla- 
potában van, ám az ingyenes képeslapok 
nemcsak szórakozóhelyen, hanem okta- 
tási intézményekben, fitnessklubokban is 
megtalálhatók. A tény, hogy ez a médium 
az elérendő célcsoportot ilyen, számukra 
pozitív életközösségben tudja elérni, már 
nagymértékben hozzásegít a reklámüze- 
net eljuttatásához. 


A FreeCard szimpátia, tetszés, ízlés alap- 
ján válogatódik ki, azaz csak ahhoz a fo- 
gyasztóhoz jut el, aki számára a lap és 
annak üzenete megnyerő. (Ha valami 
tetszik, arra figyelünk, azt megjegyez- 
zük, az hat ránk. Ha ez ráadásul egy rek- 
lámüzenet is egyben, elmondhatjuk, 
hogy ezt az üzenetet a fogyasztó köny- 
nyen, hatékonyan befogadja.) 
Magyarországon az indoor piac 52 szá- 
zalékát a FreeCardok, 48 százalékát pe- 
dig a beltéri poszterek teszik ki. 

A Boomerang Holding Európa legna- 
gyobb indoor - beltéri reklámhordozó 

— specialistája, tizenegy országban van 
jelen. Hazákban hétéves indoor tapasz- 
talattal rendelkezik — a Boomerang Hol- 
ding építette ki Magyarországon az első 
országos FreeCard-hálózatot. A mogul- 
cég Magyarországon évente átlagosan 
15-20 millió képeslapot gyárt és terjeszt. 
A gazdasági élet, reklámipar szereplői 
mellett nagy teret enged az alkotókedvű 
, műértőknek", profiknak és amatőrök- 
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nek. Az ingyenes képeslapokon gyakor- 
latilag bárkinek az alkotása megjelenhet, 
feltéve, ha a mű tartalomban és formá- 
ban megfelel a követelményeknek. 

A jó FreeCard frappáns, kreatív, lényeg- 
re szorítkozó, üzenetet hordoz. Világos, 
letisztult képi elemeket használ. Nem 
árt, ha kétértelmű és meghökkentő, ha 
esztétikus és humoros. 

A FreeCard akkor ér el nagyobb hatást, ha 
a képes felületen a lehető legvonzóbb fo- 
tó, grafika, színes nyomat és a legkevesebb 
szöveg van. Egy frappáns mondaton, vagy 
szlogenen kívül minden egyéb szöveg, il- 
letve logó csökkenti a képeslap iránti szim- 
pátiát. Az a képeslap rendelkezik , jó" kre- 
atív anyaggal, amelynek képes felén kevés 
szöveg van. A szlogennél, vagy egy figye- 
lemfelkeltő sornál többet nem tanácsos 

a , címoldalra? tenni, és még annak a ke- 
vés szövegnek is a képi stílust érdemes tá- 
mogatnia. Legszerencsésebb a kétértelmű, 
szellemes vagy vicces verbális üzenet. Ha 
arculati elemek nem szólnak ellene, a cég 


ESSSSSS 


Dohányzásra kijelölt hely 


amo a 
KEDVENCEM A VAJASKENYÉR 


Sy 


Tervezte: Tóth József (Fules) 


vagy márka jelzését is ajánlatosabb a lap 
hátoldalára tenni. Szintén a hátoldalon ér- 
demes egyéb rövid, kiegészítő informáci- 
ót elhelyezni, de ügyelni kell arra, hogy a 
médium megőrizze eredeti rendeltetését: 
azaz lehessen képeslapként használni. 

Az ingyenes reklámképeslap zömmel szí- 
nes, sokszor vicces, esetleg provokatív. 
Mindezen tulajdonságok a fogyasztó fi- 
gyelmének felkeltését szolgálják. Mivel 
egy speciális célcsoporthoz szól, állandóan 
követi a megcélzott fogyasztói réteg ízlés- 
változásait, mindig naprakésznek, mindig 
újnak kell lennie. Ugyanezeket a tulaj- 
donságot követeli meg a hirdetők krea- 
tív anyagától is, hiszen érdektelen képesla- 
pot a fogyasztók nem vesznek el, így nem 
tudják eljuttatni a szükséges üzenetet a kí- 
vánt helyre. 

A , Boomerang Supports Art" prog- 

ram keretein belül 1 millió 550 ezer olyan 
FreeCard jelent meg 2004-ben, amelynek 
célja nem a reklám, hanem a művészet tá- 
mogatása volt. 
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Jó példa erre a From Russia witb Love (Oroszországból szeretettel) plakátja, 


Most, amikor minden szuperprodukciót tucatnyi, 
látszólag különböző poszterrel kívánnak népszerűsíte- 
ni, hogy gondosan lefedhessék a célközönség összes 
szeletkéjét, megcélozva öreget és fiatalt, Marlborót 
füstölő férfiembert és Bridget Jones-os hölgyeményt, 
a DigitArt elérkezettnek látta az időt, hogy megünne- 
pelje azokat a filmplakátokat, melyek egyetlen vál- 
tozatban csábítottak minket (pontosabban a tőlünk 
nyugatabbra tanyázó filmkedvelőket) a moziba. 


CC sétáljunk be egy multiplexbe, vagy nyissunk ki egy újságot, magazint, s biztosra vehetjük, 
hogy találunk egy moziplakátot, amelyik egyenesen , hozzánk szól". Ha nem állhatjuk a va- 
rázslókat és orkokat, akkor megakadhat a szemünk egy kemény machón, egy zépfi 
avagy egy klasszikus női szépségen (ízlés szerint), akik mind arra buzdítanak, hogy nézzük meg ezt 
vagy azt a remekművet. A barátságos, gyereknek tűnő hobbitok ugyanezt teszik a fiatalabb 
korosztállyal, feltéve, hogy a felfújható Pixar-karakter már nem végezte el a feladatot. 
Előbb-utóbb a poszterek beszélni fognak hozzánk. Az viszont kérdéses, hogy megér- 
tik-e, ha válaszul egy-két sértő megjegyzést vágunk a , fejükhöz". 
Ugyanakkor a propaganda és a marketing ereje képes ellensúlyozni a dizájnban 
esetleg k. é fellelhető kreativitást. Mióta a Lumiére-fivérek plakáton áb- 
rázolták :güket, amint azok áhítattal nézik a LArroseour Arrosé-t (A 
megöntözött öntöző) 1885-ben a Cinématographe Lumiére-ben (ez tekint- 
hető a világ első mozijának — a szerk.), azóta beszélhetünk film és poszter 
kapcsolatáról. Egy igazán inspiráló plakát még egy alacsony költségvetésű 
filmet — mint például a Memento vagy a Donnie Darko — is az érdeklődés 
középpontjába állíthat, s ehhez nincs szükség a nagy mozik horribilis marke- 
ting-költségvetésére. 

A klasszikus poszter áthidalja a művészet és a hirdetés között tátongó szaka- 
dékot. Az ikonográfia elsőrendű szempont, legyen a konkrét ikon egy sztár 
(Breakfast at Tiffany, Scarface), egy lény (7aws, King Kong), vagy éppen egy 
elvont fogalom (ET, M.A.S.H.). Szintúgy fontos a tipográfia, s egy , gyilkos" 
mondat, mint például az , In space no one can hear your scream" (Az űrben 
senki sem hallja a sikolyodat), vagy a , Where do you go when the record is 
over" (Hová mész, ha lejár a lemez?) sem árthat. Ugyanakkor fontos meg- 
jegyezni, hogy bizonyos szövegek idővel elveszthetik értelmüket, erejüket. 


ahol a , James Bond is back" (James Bond visszatért) szlogen bizony ma már 
inkább viccesnek, mint ütősnek hat, , köszönhetően" a sorozatban érkező 
újabb részeknek. 

Léteznek szabályok arra, hogyan is kell elkészíteni egy moziplakátot, hiszen a 
befogadó személynek azonnal fel kell fognia, hogy egy filmről van szó. De ha- 
sonlóan a dizájn más szabályaihoz, a dolog itt sem kőbevésett szentenciaként 
kezelendő: a szabályok azért vannak, hogy áthágjuk őket, ha arra szükség van. 
Hogy valahogy letornásszuk a bekerülésre érdemes alkotások számát a 
kitűzött húszra, komoly szigorításokra kényszerültünk. Csak angolszász 
(azaz amerikai és angol) plakátok közül tallóztunk — ugyanakkor könnyen 
összeállíthattunk volna egy kelet-európai válogatást is (mindennek eljön 
az ideje). Szintén nem kerültek a Top 20-ba azok a munkák, ahol a plaká- 
ton a film egyik kiemelt jelenete látható (mint például a Platoon, a Ring, 
vagy éppen a Tbe Sbining esetében). 

A bemutatott húsz alkotást az idők folyamán keverték, kavarták, köl- 
csönöztek és loptak ötleteket belőlük, számtalan diák szobájának falát 
megjárták, sőt még az értelmetlenségig is kifigurázták némelyiket — de 
jobbat soha nem csináltak. Szerintünk... 


40 ][ /DIGITART ] www.digitartmagazin.hu 


Alien - Nyolcadik utas a halál 


(1979, Rendezte: Ridley Scott) 
Plakát: Steve Frankfurt és Philip Gips 


Mielőtt filmezésbe kezdett, Scott technikai 


illusztrátor, díszlettervező és tévés rek- 
lámok rendezője is volt. Nem csodálkoz- 
hatunk tehát azon, hogy rendezőtől ritka 
égben kapcsolódott be a mozi reklám- 
dik 


zt az utasítást adta a plakátterve- 


. Az Alien címet viselő m 


jtesse — és 


zőknek, hogy a megjelenés csak s 


ne direktben szerepeltesse — a csillagokat 
(amelyekből egyébként a moziban egyet 
sem láthatunk), vagy az idegen lényt (utób- 
bival túl sokat vesztett volna ütőerejéből 
maga a filmalkotás). 

A plakát sikerességében elvitathatatlan 


érdemük van ezeknek az instrukcióknak. Az 
ikonikus, széttöredező tojásból zöld és s 


r- 


ga füst gomolyog, ezzel tudatosíti 


a a szem- 
lélőben, hogy valami csúnya, rossz dolog 
készülődik. Miközben a kép alján található 


rács azt 


zimbolizálja, hogy nincs menekvés 
óból. S miután elolvastuk a film 


a szitu 


szlogenjét, biztosak lehetünk benne, hogy 
borzongató moziélményben lesz részünk. 


Attack of the 5O0ft Woman - Az 50 
(1958, Rendezte: Nathan Juran) 
Plakát: Reynolds Brown 


Ha az "50-es, "60-as évek B-kategóriás 
mozijainak posztereiről van szó, akkor a 


atéma" királ 


Brownnak hív 


litás és a fenyegető agresszivitás (például a 
Creature from tbe Black Lagoon, vagy a Tbe 
Incredible Sbrinking Man esetében). De iga- 
zán maradandó posztert a 


Woman című alkotáshoz 


t a meglepő ábrázo. 


n alapelvek keverésével 
A rikító sárga ég tiszta, ezzel odavonzza a 
tekintetet a bal felső 


sarokban elhelyezett 


címhez, illetve a hiányosan öltözött hölgyre. 


A nő elhely 


ezkedése leginkább a King Kong- 


féle szörnyetegek testtartását idézi. Ugyan 


alapvetően s. poszterről és filmről 


beszélünk (utóbbi arról szól, hogyan áll 
bosszút egy nő csapodár férjén), mindkét 
dolgot felhasználták a feministák saját céljaik 


elérésére. 


Breakfast at Tiffany" s -— Álom 
luxus en 

(1961, Rendezte: Blake Edwards) 
Plakát: ismeretlen alkotó 


A stúdió hirdetésekkel kapcsolatos megköté- 


seinek , hála", a Breakfast at Tiffanys-poszter 
alkotójának kiléte ismeretlen, de az ábrázolás 
fennmaradt. 

A munka mindenféle konvencióval szakít, 
amikor majdnem az összes szöveget a jobb 
alsó sarokba tuszakolja, oly módon, hogy 
maga a cím szinte elveszik a sorok között, 


ár neve tűnik ki. Mindez per: 


nem számít, hiszen az ennek köszönhetően 


hatalmas fehér tér megfelelő teret biztosít a 


plakát egyetlen lényeges elemének: az isteni 
eleganciával megáldott Holly Golightly kis- 
asszonynak. 

Adrey Hepburn csodálatos , gyűjtőhelye" 
mindannak, amit egy elérhetetlen nőről gon- 
dol a férfiember - a tökéletes alakhoz egysze- 
rű fekete ruha társul, megfejelve drága 


rekkel és egy hihetetlenül hossz ipi 
ák a 


figurát abban, hogy , jégkirálynősnek" tűnjön, 


hatalmas szemek és a cica megakadályo: 


s így megmarad emberinek. 


Chinatown - Kínai negyed 


(1974, Rendezte: Roman Polanski) 

Plakát: Richard Amset 

Kétféle interpretációt használtak világszerte 
Polanski film noir műfajt újraértelmező mun- 
kájának népszerűsítésére. Mindkét alkotásban 
a fü 


arcát, s az eredeti amerikai változatban Ja 


t segítségével keretezték Faye Dunaway 
k 


Nicholsont tolták előtérbe. Az olasz verzió 


ezzel szemben oldalra , száműzte" a kegyetlen 
figurát, hogy a plakát még inkább koncentrál- 
hasson Dunaway szemeinek sebezhetőségére. 
Mind az art nouveau stílusú amerikai, mind a 
képregényes jellegű olasz poszter folyamato- 
san kommunikálja a szemlélődő felé a "30-as 


évek fim noirjainak alapvető motívumait: 
kemény detektív konfrontálódik (szerintünk) 
a femme fatale-lal, aki kívülről sebezhetőnek 
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EVERYONE ON THE TEAM SCORES WHEN HER 
POM-POMS FLY! 


LARK Director of Phorography Bi 


afilmby 
Joel ő. EthanCoen 


a 


homespun 
murder 
Story 


The mystery. The suspense. The adventure. 
The call... that started it all. 


T 


THE EXTRA-TERRESTRIAL 


tűnik (ola áltozat), de belül szívtelen és 


gonosz (amerikai verzió). 
A Dunaway alakította Evelyn Cross-Mulwray 


valódi, ellentmondásos személ 


e rejtve 


marad a plakátokon, így a néző a filmet meg- 
tekintve szembesülhessen a sokkoló igazság- 


gal. 


ekwork Orange - Mechanikus 


narancs 

(1971, Rendezte: Stanley Kubrick) 

Plakát: Philip Castle 

Kubrick "60-as években forgatott filmjei, mint 
például a Lolita és a Dr Strangelove egyaránt 
remek megoldásokat felvonultató poszterekkel 


büszkélkedhetnek, ugyanakkor kérdéses, hogy 
az , Egy lány kalandjai, akinek fő érdeklődési 
köre: a nemi erőszak, a szélsőséges durvaság 
jelmondat után szükség van-e 
bármilyen vizuális eszközre ahhoz, hogy a ren- 


és Beethoven." 


dezőóriás Anthony Burgess vitatott regényén 
alapuló mozijára felhívja a figyelmet. 
Mindenesetre a képi megvalósítás legalább 
olyan ütős. Stilisztikai szempontból nézve, a 
fényes, , lakkozott" emberek és a geometriai 


formái zekapcsolása nagy divat volt a "70-es 
évek elején. A koncepció véleménynyilvánítás- 
ra ÖS 
hordozó, mégis csinos Alex, a leigázott nő, 

valamint a kés és szemgolyó párosítása is ezt 
célozza, ami Bunuel 1929-ben forgatott Un 


ökéli a szemlélőt — a kétneműség jegyeit 


Cbien Andalou-ja óta nyugtalanító (vagy izga- 
tó?) filmes receptként ismert. 


Debbie does Dallas 
nem ismert 
(1978, Rendezte: Jim Clark) 
Plakát: ismeretlen alkotó 


magyar cím 


ák eme le- 


Ugyan valószínűleg kevesen láti 
hengerlő pornófilmet a korai "80-as éveket 
, de a Debbie does Dallas plak: 
maradandó örökséget jelent. A már bemuta- 
tott Attack of tbe 50ft Woman és a Metropolis 

című alkotá. 


leszámítvi ja 


khoz hasonlóan, a poszter itt is 
lényegesen híresebb, mint maga a mozi. Ezt 
bizonyítja, hogy számtalanszor lemásolták, 
álták, gy 
megjelenésétől kezdve. 


kiparodi: akorlatilag rögtön a film 
Hatásának ereje kettős természetű. Egyrészt 
a Deep Tbroat és a Debbie does Dallas filmek 
részét képezték annak a "70-es évek végén a 
pornóiparban és a média bizonyos részein 
terjedőben lévő elképzelésnek, miszerint 
megpróbálták a pornófilmeket társadalmilag 
elfogadottá tenni. Ennek érdekében kicsit 
visszavettek a jelenetek keménységéből, és 
kísérletet tettek valamiféle történet megírására 
is — jóllehet, mai szemmel ezek a próbálkozá- 
sok meglehetősen erőtlennek tűnnek. A hatás 
másik eleme a magas szintű grafikai megva- 
lósításban rejlik, amely nem maradt el a kor 
Hollywoodban készült termékeitől. 


E.T. — E.T. - A földönkívüli 

(1982, Rendezte: Steven Spielberg) 
Plakát: ismeretlen alkotó 

E.T. két ikonikus posztert adott az emberiség- 
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nek. Az egyik azt a jelenetet másolta, amikor 
a bicikli tárolójában csücsülő E.T. és bará 


zállnak a felnagyított Hold előtt. A második 


a 


els 


Michelangelo Adám teremtése című művének 
motívumát használja fel, kicserélve az ember 
kezét a kisfiúéval, míg Istenét E.T. mancsával. 
Az első koncepciót hamar elvetették (Spielberg 
a dizájnnal kapcsolatos döntéseket fenntartotta 
saját cégének, az Amblin vállalatnak), és a miti- 
kus érintés vált standarddá. 

A két változat kollázsként egy képre került a 
20. évforduló alkalmából kiadott, felújított 
változat megjelenésekor. Mindkét poszter 


tartalmaz valamit a külső létformákkal kapcso- 


latos varázsból — azt, hogy létezhetnek olyan 
lények, akikkel képesek lehetünk kommunikál- 
ni, megérteni egymást, tanulni a másiktól. E.T. 
személye erős kontrasztban áll bemutatónk 
másik spielberges szereplőjével: az emberevő 
cápával. 


Fargo - Fargo 


(1996, Rendezte: Joel Coen) 

Plakát: Karen Swann, Eric Kintler, John 
Waxel 

Ugyan a tradicionális fehér poszterek in- 
kább az 
ez a különleges munka, mely a Coen fivérek 


vesült Királyságban divatosak, 


Fargo című alkotását reklámozza, egyike a 
legszokatlanabb mainstream koncepcióknak 
a "60-as évek óta. A keresztöltéssel dolgozó 
kép stilisztikailag csöpögős, de ezzel kont- 
rasztot képez a meggyilkolt tetem az alóla 


BRUCECABOT : úerió 


FAY URAUSROBT. ARMSTRONG 


The last lawin aword 
gone out of control. Pray that 
hesout there somewhere. 


kicsorgó vérrel és a felborult autó. 


A nem realisztikus stílus konvencionális 


cím- és stáblista-elhelyezést igényel, hogy 


első pillantásra világossá váljon, egy mozifilm 


el van dolgunk. A hangsúlyos ,a film 


hirdeté: 
by Joel $- Ethan Coen" szöveg is ezt erősíti, 


kiemelve a forgatókönyvíró-rendező-producer 


széles körben 
A 
szlogen, miszerint egy , házilag szőtt" gyilkos- 


testvérpár közreműködését, aki 


ismertek szokatlan krimitörténeteiki 


sággal állunk szemben, kí vá teszi a nézőt, 
és megmagyaráz: 


egyvelegnek. 


a jelentőségét a kicsit kusza 


From Russia with 
Oroszországból szeretettel 

(1963, Rendezte: Terence Young) 
Plakát: Renato Fratini 

A korai hatvanas évektől kezdve James Bond 


figurája az önparódia irányába tévedt, kö- 
szönhetően a nőkkel kapcsolatos idejétmúlt 
hozzáállásának és a fiatal Sean Conneryhez 
viszonyítva kevésbé attraktív színészeknek. S 
a poszterek követték ezt a tendenciát, elérve 
az utolsó évtizedben látható udvarias grafikai 
akorlatához. Ám Bond , életének" 


első tíz évében a macho hős teljes komolyságá- 
ban jelent meg. 

A From Russia witb Love plakátján Bondot, az 
elegáns sármőrt kollázsszerűen fogják közre a 
szexisebbnél szexisebb nők. Az alkotó nem jön 
zavarba attól, hogy klisészerű férfi v 
kat használ (táncosnő, csábító as: 


marakodó nők) - felké: 
paródiára, amit a későbbi Bond-poszterek meg 
is tettek önmagukkal. 


(1975, Rendezte: Steven Spielberg) 
Plakát: Tony Seiniger 

A JAWS plakátjának elkészítése teljes hat hóna- 
pot vett igénybe. A fő problémát az jelentette, 
hogy a lehető legfélelmetesebbre kellett tervezni 
az alkotást — legalábbis így nyilatkozott Töny 
Seiniger, aki azóta olyan filmek poszterein is 
dolgozott, mint a Robin Hood: Prince of Tbieves, a 
Tbe Last Emperor és a Hulk. A mit sem sejtő nőre 
támadó 


a alapkoncepciója könnyen adódott, 
de az első próbálkozásokat megtekintő , tesztné- 
zők" gyakran delfinre asszociáltak a képet látva. 
A poszter akkor érte el a kívánt félelmetes 
hatását, amikor Seiniger a cápa legbrutálisabb 
részére, a tűhegyes, recés fogsorára irányította 
a figyelmet. Alulról nézve az állatra a fogazat 
központi helyre kerül, ezért az oldalról közelítő 
ragadozót felváltotta a mélyből feltörő fenevad 


képe, amint azon igyekszik, hogy magával ránt- 
sa szerencsétlen áldozatát a tenger sötétjébe. 


(1933, Rendezte: Merian C. Cooper és 
Ernest B. Schoedsack) 

Plakát: ismeretlen alkotó 

Rengeteg poszter készült a gorilla mint filmes 
motívum ábrázolására, a próbálkozók között 


The terrifving motion picture 
from the terrifving No.1 best seller. 


nem egy híres művészt találunk, mégis úgy 
kult, hogy z ismeretlen alkotó kreálta 
változat tekinthető a legjobban sikerültnek. 


aj 


Ahogy sok társa, ez is a film egyik legizgalma- 
fel, amint King Kong 


az Empire State Building tetején egyensúlyoz, 


sabb jelenetét dolgoz 


ám ez a mű vegyíti a többiek összes jó ötletét 
- kezdve a remegő Fy Wrayjel a szétzúzott 
kétfedelűn át egészen a tomboló dühig, melyet 
a bestiális óriásmajom produkál. 

A King Kongot most forgatja újra a Gyűrűk 
Ura után ismeretlennek nem mondható Peter 


son. Egy beharangozó plakát már elké- 
szült, amelyen kizárólag a King Kong logó 
látható ugyanabban az art deco stílusban, 


mint ez a klasszikus. Ez is bizonyítja az eredeti 


ötletek páratlan túlélési képességét. 


(1979, Rendezte: George Miller) 

Plakát: ismeretlen alkotó 

Ugyan egy meglehetősen egyszerű poszter- 
rel állunk szemben, a betűtípus és a grafikus 
elemek egyvelege majdnem minden lényeges 
dolgot elmond a filmről, amely Mel Gibsont 
a világhír felé röpítette (tegyük hozzá: elég 
jó ahhoz, hogy ezt megbocsássuk neki). 
A kép közepét egy erőteljes figura uralja, 
kezében lefűrészelt csövű vadászpuskával, 
alatta a "70-es évek hivalkodó stílusú , erő- 
autója" nyomul, mindebből arra következ- 
tethet a plakátot néző egyén, hogy a film 
bővelkedni fog erőszakban, autós üldözé- 
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sekben és egyéb, felpörgetett sebességű 
szórakoztatási formákban. Igaz, azt már 
nem képes átadni, mekkora mérföldkövet 
jelentett ez a mozi a kaszkadőri munkák 
tekintetében. 

A kiemelt mondat biztosítja a nézőt arról, 
hogy a szereplő hős, és nem valamiféle 
bűnöző. A szöveg anélkül utal az erőszakra, 
hogy konkrétan erről említést tenne, s úgy 
villantja fel a film apokaliptikus környe- 
zetét, hogy nem szükséges hozzátenni egy 
állóképet magából a moziból. Utóbbit tuda- 
tosan kívánták elkerülni az alkotók, hiszen 
ez esetben idejekorán napvilágot látott 
volna, hogy mennyire alacsony költségveté- 
sű filmről is van szó. 


(1970, Rendezte: Robert Altman) 

Plakát: Murray Duitz 

A M.A.S.H.-plakát legalább annyira rend- 
hagyó, mint maga film - illetőleg a készítők, 
élükön az undergroundos fenegyerekkel, 
Robert Altmannal. A vietnami háború vége 
felé készült poszter legalább annyira lett a 
háborúellenesség szimbóluma, mint a rek- 
lámja az anti-háborús filmnek (egyébként a 
történet korábban, a koreai konfliktus idején 
játszódik). 

A koncepció a jól ismert hippi békeszimbó- 
lumon alapszik, ugyanakkor akár meg is for- 
díthatták volna a V-t formáló kezet, hogy az a 
néző felé mutasson. 


A kéz alatt egy pár lábat találunk, melyet egy 
ütődött szexkomédia plakátjáról kölcsönöz- 
tek. Ez egyben ábrázolja is a két főszereplő, 
Hawkeye és Trapper hozzáállását a dolgok- 
hoz. Isznak és nők után futnak, hogy megsza- 
baduljanak a helyzet teremtette őrültségtől. A 
komédia és az érzelmesség eme elegye átörö- 
kítődött a népszerű tévés változatra is. 


Memento - Memento 


(2000, Rendezte: Christopher Nolan) 
Plakát: ismeretlen alkotó . 

A filmes plakátokon megjelenő polaroid fel- 
vételek általában a boldog múltat hivatottak 
szimbolizálni, gyakran egyetlen, visszahoz- 
hatatlan eseményt - az ilyen felhasználásra 
példa a Kramer vs Kramer, vagy a Thelma and 
Luise mozihoz készült poszter. A Memento 
esetében azonban az egészet a visszájára 
fordították. A kedvetlen arcokat mutató fel- 
vételek intenzív, de félreérthető érzelmeket 
közvetítenek, s a szlogen is világosan tisztáz- 
za, itt mindenről beszélhetünk, csak boldog 
emlékekről nem. 

Az elkészült plakát ügyesen kikerüli a film 
legnagyobb marketingproblémáját: adott egy 
történet, amely a néző tudatlanságára (azaz 
arra, hogy nem érti, mi miért történik a jelene- 
tekben) alapoz, és visszafele játszódik. A posz- 
ter inkább arra épít, hogy a szemlélődőben a 
memóriával és a múltbeli hibákkal kapcsolatos 
gondolatokat ébreszt, miközben titokban 
felmutatja a filmfesztiválos megbízólevelét. 
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Metropolis — Metropolis 
(1926, Rendezte: Fritz Lang) 
Plakát: Heinz Shulz-Neudamm 
Ahogy már említettük, az Attack of tbe 50ft 
Woman és a Debbie does Dallas mintájára a Met- 
ropolis poszterét is többen ismerik, mint magát 
a filmet - jóllehet az előbbiekhez képest egy 
teljesen más szintű filmes produkcióval van 
dolgunk, egy klasszikussal, melyet még a "80- 
as években készített, soft rockos filmzenével 
súlyosbított verzió sem tudott tönkretenni. 
A magas, keskeny német plakát, melyet külön- 
böző formában és méretben nyomtattak ki a 
Föld egymástól távoli országaiban, tökéletesen 
kiegészíti a film art deco stílusú jövőképét. 
Utóbbi egyébként nagyrészt Lang New York-i 
látogatásának emlékeiből született. Az expresz- 
szionista stílus áthatja a posztert és a mozit is, 
egy szimbólumrendszer, mely napjainkban is 
használatos. Ennek alátámasztására talán elég 
megemlíteni a Pink Floyd együttes albumain 
látható stílusjegyeket. 
Minthogy az első valódi sci-fi moziról van szó, 
stílusos, hogy egy robot (Maria) a központi 
figura, s nem a főhős, Joh. 


(1994, Rendezte: Ouentin Tarantino) 
Plakát: Firooz Zahedi 

A szintén tarantinói Reservoir Dogs és Kill 
Bill művek poszterei itt ostromolták a Top20 
kapuját, de nem tehettük meg, hogy elfe- 
ledkezzünk a Pulp Fictionről. Igaz, hogy az 
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Where do yoú gowhen the record is over 


Ez mun 


egyénekre építő plakáttervezés Angliában 
dívik leginkább, ez az amerikai munka a 
egjobb summázatát adja a mozinak, nem 
beszélve arról, hogy önmagában nézve is 
jelentős alkotá 


A pos 
kö; 
harmincas-hatvanas évek jegyeit kö 


er a stílusát egy ponyva krimiket 


ő magazin vagy könyv után kaphatta, a 


Bú 


véve. A középpontban az erős és szexi Uma 


"Thurman látható, aki alakjával mindkét ne- 


met képes megszólítani. A pisztoly és a ciga- 


retta egyértelműen utal a bűncselekménnyel 


kapcsolatos sztorira, ugyanakkor a hangulat 
túlságosan funky ahhoz, hogy a mozit film 

noirként azonosítsuk, miközben a közremű- 
ködők jobb szélen található hosszú lis: 


ája 
ügyesen tudatosítja: ebben az alkotásban 
rengeteg sztár szerepel. A p. 


zter záróak- 
kordja a filmművészeti díjak iránt fogékony 
közönséget célozza azzal, hogy említést tesz 
a Cannes-ban szerzett elismerésről. 


- Szombat esti láz 

(1977, Rendezte: John Badham) 

Plakát: ismeretlen alkotó 

A diszkó klasszikus Saturday Nigbt Fever 
plakátja a mozi sikerét másolta. Az eredeti- 
leg 18 éven felülieknek szóló mű főszerep- 
lője megtestesítette a "70-es évek, mostani 
szóhasználattal élve: , weekenderét", aki 


azért dolgozik, hogy éljen, és azért él, hogy 


kiélvezze a nem munkával töltött idő min- 


den pillanatát. Az eredeti plakát egyedül 


Travoltára és az ő egyre kisebbé váló legen- 


dás beállására fókuszált — hasonlóan magá- 


hoz a filmhez. 


Hogy a forgalmazó hasznot húzzon az egyre 


ből, a 


rűbbé váló diszkós éle: 


nép: 
Saturday Nigbt Fevert újravágták, kevesebb 

utcai jelenettel és még több tánccal. A posz- 
tert is megváltoztatták, immár szerepelt rajta 
Karen Gorney, aki rajongással a szemében 
tekint Travoltára. E 
sebb filmet sugall, talán akár e 


így már egy felülete- 


romantikus 


komédiát is. Gorney póza és ruhája kiment a 
divatból, ez abból is jól látható, hogy a mos- 
tanában újból kiadott anyagok többségénél 


Photoshop segítségével kioperálták a képről. 


Scarface - A sebhelyes ar. 


(1983, Rendezte: Brian de Palma) 

Plakát: ismeretlen alkotó 

A stilisztikát tekintve a Scarface posztere a 
egegyszerűbb a válogatásba bekerült mű- 
vek között. A merev fekete-fehér felosztás 
jól jellemzi a filmet, miközben csak a vörös 
etűk és a Al Pacino (alias Tony Montana) 
szürkés bőre töri meg a két szín hegemó- 
niáját. A vörös felirat nemcsak sokkoló, de 
utal a cselekmény véres és erőszakos vona- 
ára, amelyből bőven kapunk a moziban. A 
gyengébb idegzetűek figyelmeztetése fontos, 
mert nem mindenki viseli könnyen Montana 


különös belehabarodását saját húgába, vagy 
azt a sok elhangzó trágárságot, amitől egy 


www.digi 


békebeli kocsis is elpirulna. 
Pacino a fekete-fehér oldalak határán áll, 
ugyanakkor ez a szimbolika nem merül ki 


a szokványos jó-rossz közötti viszonyban. 


Montana egy olyan karakter, aki megrekedt 
az amerikai álom kergetése és a között az 


üresség között, ami mindezzel jár, s ami 
behálóza a körülötte lévőket is. Komor pla- 


kát egy komor filmhez. 


Trainspotting - Trainspotting 


(1996, Rendezte: Danny Boyle) 

Plakát: Stylorouge 

Számtalan különböző verziójú Trainspotting- 
plakát készült, főleg azután, hogy az en- 
gedély nélküli változatok legalább annyira 


kötelező tapé: á váltak a kollégiumoknak, 


évek- 


ben. Leszámítva azokat a hamisítványokat, 


mint a Betty Blue képei a nyolcvanas 


amelyek Renton , Choose life" monológját 
másolták, az illusztráció az öt fiatal ikonikus 
fotójára épített, melyet a vonatok menet- 
rendjéhez hasonlító grafikai elemek és egy 
borzalmasan fényes narancssárga szín egé- 
szített ki. 

A karakterek nem kifejezetten vonzó pózban 
láthatók, könnyedén háttérbe szorították 
Jonny Lee Millar jóképűségét és Ewan 
McGregor báját, hogy az egyéni jellem- 


vonások még hangsúlyosabbá válhassanak. 


Renton érzékeny 


sebezhető. Begbie egy 
tuskó gengszter. Diane egy szájaló némber. 
Spud egy lecsúszott drogos és Sick Boyról 
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JAMES STEWART 


KAAEONTENEKS 
MASTERFIELCE 


ÉSTE ELMÉSZ. .A MOZIBA 


CÍMŰ FILMET 


(2003, Rendezte: Schilling Árpád, (2003, Rendezte: Fliegauf Benedek) 
Török Ferenc, Pálfi György, Plakát: Analóg fotó, 


Bodó Viktor, számítógépes grafika 
Mundruczó Kornél) /Kibicher Zoltán/ 
Plakát: Számítógépes grafika Az év magyar filmplakátja — kö- 

/Lőrincz Attila (Gazsi) / zönségdíj 
Az év magyar filmplakátja 
— szakmai díj 


sem lehet semmi jót elmondani. Ugyanak- 
kor a plakátból áradó profizmus és minőség 


megakadályozza, hogy olcsónak hasson az 
alkotás. 


(1958, Rendezte: Alfred Hitchcock) 
Plakát: Saul Bass 

Saul Bass nemes egyszerűséggel a legnagyobb 
filmplakát-kés akinek keze munkája első 
ránézésre felismerhető. Ő forradalmasította a 


tipográfia használatát a dizájnban, s nevéhez 
kapcsolódik a poszterek layoutjához köthető 
újfajta, , design-led" stílus is, bár ez utóbbi 
kisebb hatással volt az őt követők elképzelé- 
seire. Pusztán grafikára építő koncepció nem 
hirdethet sikeresen filmalkotást, és nagyon 
nehéz dolga lenne annak a modern mozipla- 
kátnak, amely természetellenes stílust használ 
—- s mindezek ellenére a Fargónak sikerül. 

Bass átfogó kampányokat készített Otto 
Preminger filmjeihez (Tbe Man witb tbe Golden 
Arm, Saint Joan, Anatomy of a Murder) és a 
West Side Storyhoz is, de legkiválóbb munkája 
egyértelműen Hitchcock VIértigojához kötődik. 
Az alkotás kitűnően ragadja meg a kontroll 
hiányát, amely a Vertigohoz (és James Stewart 
karakteréhez) köthető a filmben. Ezt bizony- 
talan betűkkel és vázlatos figurákkal éri el, 
melyeket céltalanul helyez el a matematikailag 
tökéletes dupla spirálban. 


Magyar Filmplakát 


Kiállítás és verseny 


A magyar film és a mozi nem létezhet közön: 
annak érdekében, hogy 
jnos — ma még kev 


onban sokkal többen 


ég nélkül. Minden leheti 
uk a ült eket s a 


ker rendszerben bonyolult és sokrétű. A filmipar minden 
lője — alkotók, filmelőállítók, forgalmazók, mozisok — alapvetően érdekelt abban, ho: 
plakátok teljesíteni tudják összetett feladatukat. A filmplakát e; skedelmi s; 
szt alkalmazott képzőművészeti alkotás. Megí. erint ez a kompl 
alkalmassá teszi a filmplakátot arra, hogy egy rendszeres kiállítás épüljön rá. A kiállítás és 
verseny a, ösztönözni a megrendelőket és az alkotókat arra, hogy olyan filmpla 
lessenek, amelyek a legmagasabb színvonalon tudnak megfelelni küldetésüknek. A ki 
megszervezésével aktívan működhetünk közre a közönség és a film viszonyának 
filmek és a hozzájuk kapcsolódó egyéb művészeti ágak presztízsének emeléséhez 
Ezek a gondolatok az idén februárban megrendezett Magyar Filmplakát 2004. 
verseny szervezőitől származnak, akik azzal a nemes céllal vágtak neki a bizonyára problémás 
és fáradságos lebonyolításnak, hogy felrázzák, életet leheljenek a hazai filmplakátok mosta- 
nában kicsit enerváltnak tűnő világába. A versenyen minden magyar tervezésű film-, illetve 
filmtárgyú plakát részt vehet. A mostani kiállításnak a Millenáris Park adott helyet a Magyar 
Filmszemle programjához igazodva. Két díjat osztottak ki, az egyiket egy háromtagú szakmai 
zsűri, a másikat pedig a plakátokat megtekintő közönség döntése alapján lehetett elnyerni. A 
két , testület" nem hozott egybehangzó döntést: a szakmai grémium Lőrincz Attila (Gazsi) 
munkáját ítélte a legjobbnak, míg a nézők Kibicher Zoltán alkotását találták a legkiemelke- 
dőbbnek. 
Természetesen nem sok értelme volna újságunk lapjain erről a kezdeményezésről most be- 
számolni, ha , csak" ennyiről lenne szó. Szerencsére a szervezők azonnal deklarálták, hogy 
szándékukban áll — hasonló kondíciókkal — éves rendszerességgel megrendezni az eseményt. 
Ha ez mindössze egy kicsi inspirációt, plusz motivációt ad a művészeknek, ha ettől egy han- 
gyányit , komolyabban veszik" az emberek ezt az egyébként igen összetett kifejezési eszközt, 
már megérte! 


feladata a közönség-mo: 
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) grafikai, nyomdai, dtp, 3D modellező oktatással foglalkozik" 
) érdeklődik a szakma legfrissebb hírei iránt 

) szeretne egy exkluzív partneri közösség tagja lenni 

) igénybe venne különleges kedvezményeket 


Csatlakozzon hozzánk! Vá 


4 Gál 
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Arany Partnerség: — 


) két éven keresztül 3 példányban elküldjük Önnek a DigitArt magazint 


RANY p, 


) a partneri díj háromszorosát lehirdetheti a magazinban: 119700 Ft" 

) az Ön által toborzott új előfizetők díjának kétszeresét lehirdetheti a magazinban 
) egy ingyenes és további két félárú belépőt biztosítunk a DigitArt rendezvényeire 
) 5 százalék kedvezményt adunk az IDG lapcsalád hirdetési áraiból 

) a magazin mellékleteként megjelenő CD-n elhelyezzük a partnereink kereshető adatbázisában 

) 10 új magazin előfizető toborzásával további különleges kedvezményeket biztosítunk. 

) exkluzív oklevelet küldünk 

) legsikeresebb partnereink értékes nyereményekkel gazdagodhatnak a DigitArt Partner találkozóján 


B . Az Arany Partnerség ára: 44 990 Ft 
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"Kizárólag oktatással foglalkozó intézmények és cégek! Jelentkezés: partnerOdigitartmagazin.hu 


Postacím: DIGITARTMAGAZIN 1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. 
A borítékra írják rá , PARTNERSÉG" 


z előre kijelölt hirdetői felületen és méretben! 


A hirdetés méretét a Kiadó előzetes értesítés nélkül megváltoztathatja! 
Minden jog fenntartva! 


Lorenz Péter 


Digital 


2? e gyz 
es webizmus 


Fölösleges lenne felsorolni, hogy az utóbbi 20-30 évben mi mindent 
forradalmasított a számítógép. Az is unalomig ismert közhely, hogy 
az ,infromációs szupersztráda", az internet mennyire gyorsította fel 
a kommunikációt. Arra a kérdés azonban, hogy ez a változás milyen 
hatással van a művészetre, nem kézenfekvő a válasz. 


Nehéz erről a területről átfogó képet 
mutatni, de az biztos, hogy bizonyos 
művészeti ágak sikerrel alkalmazzák az 

új technikai vívmányokat. Ilyen például 

a képzőművészet, ezenbelül a grafika. A 
számítástechnikai eszközöket is alkalma- 
zó művészeket sokféleképpen nevezik, 
például webistáknak, a DFA (Digital Fine 
Art) követőinek, vagy elektronikus mű- 
vészeknek. Kovács-egri Tibor grafikusmű- 
vész, a Magyar Alkotóművészek Országos 
Egyesületének tagja, legszívesebben a 
Webism kifejezést használja. Nem is vé- 
letlenül, hiszen ő is ennek az irányzatnak 
a követője, pontosabban — mint hamaro- 
san kiderül — a tagja. 


A káosz rendezése 

A webizmus , kitalálói? a hawaii Rodney 
Cbang — művesznevén Pygoya - és a 
német Ingrid Kamerbeek. A webizmus vé- 
letlenül sem jelenti azt, hogy a művészek 
témája valamilyen formában összefügge- 
ne magával az interneten lévő tartalom- 
mal. Az irányzat lényege, hogy a benne 


résztvevő alkotók az internet segítségével 
állandó kapcsolatban állnak egymással, ily 
módon egy sajátos huszonegyedik századi 
közösséget alkotnak. Mivel gyakran érint- 
keznek, szemléletmódjukban sok közös 
vonás fedezhető fel, de nincsenek dek- 
larált szabályok. A tagok létszáma most 
60 fő körül mozog, de van egy 20 tagú 

, mag", akik mindennapos kapcsolatban 
állnak egymással. Ebbe a magba tartozik 
az az öt grafikus is, akik tavaly megala- 
pították a webista csoportot. A közösség 
kezdetektől fogva internacionális, mivel 
az alapító tagok is öt különböző nemzet 
szülöttei: német, osztrák, francia, hawaii 
és magyar. 

Az internet amellett, hogy lehetővé teszi 
ilyen közösségek létrejöttét, bizonyos 
csapdákat is rejt. A www legfőbb hátul- 
ütője (és egyben legnagyobb előnye) a 
teljes szabályozatlanság. Ez pedig igaz 

a kiber-nyilvánosságra is, hiszen bárki 
nyilvánossághoz juthat anélkül, hogy át 
kellett volna mennie valamilyen minőségi 
szűrőn. Az alkotók óriási száma megne- 
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hezíti mind az alkotók, mind a befogadók 
dolgát, tehát szükség van valamilyen 
intézményre, amelyik kiválogatja az 
érdemesebb alkotókat, hitelt adva ezzel 
ennek a művészeti ágnak. Ezt a feladatot 
a digitális művészettel foglalkozó folyó- 
iratok látják el: díjaznak, tehetséges új 
művészeket szemelnek ki, megpróbálnak 
rendszert teremteni ebben a hatalmas 
káoszban. Ilyen folyóirat például a Bit 
Weavers Loom, a Communication 

Arts, a HyperZine vagy a Live magazin. 
Hasonló szerepet töltenek be az online 
galériák, például a Digital Artworks vagy 
a Cyberculture Art Museum. Ezek a fő- 
ként online kezdeményezések segítenek 
némi hierarchiát teremteni az alkotók 
között, mindezzel megadván a szakmai 
presztízs kialakulásának lehetőségét. 
Kovács-egri Tibor számos ilyen díjat ka- 
pott, például a 2003. év digitális művésze 
volt a Live magazinnál, idén pedig a New 
York-i Cork Gallery által megrendezett 
International Digital Art Show második 
helyezettje lett. 


Kezdetben vala a CorelDraw 

Hiába azonban a szakmai elismertség, 
Magyarországon a képzőművészetből 
nem lehet megélni. Nehéz rá közönséget 
találni, és a képek eladása sem egyszerű. 


Így aztán a művészet csak hobbi lehet, 
a pénzt mással kell keresni. Kovács-egri 
Tibor munkáját is online bonyolítja: 
különböző grafikai cégeknek dolgozik, 
ugyanazt a technikai háttért alkalmazva, 
amit képeihez használ, csak itt nem a 
művészi kreativitásért, hanem a technikai 
tudásért fizetnek. 

Kovács-egri Tibor tíz éve fordult művé- 
szetében a számítógép felé, akkor még 
csak a CorelDraw 2-vel dolgozott. Azóta 
kibővült az arzenál, mivel egy munka 
elkészítéséhez akár öt különböző prog- 
ramot is használ. Gyakran szkennel be 
különböző tárgyakat, zsebkendőt, pólót, 
amelyek aztán néha felismerhetetlen- 
ségig torzulnak, vagy pedig a művek 
építőkockáivá válnak. Legutóbbi képei az 
utóbbi esetet példázzák, hiszen kezek, ka- 
rok halmozódnak a , vásznon", s alkotnak 
bizarr formációkat. 

Ami a jövőbeli terveket illeti, most kör- 
vonalazódik egy nagyszabású projekt. 
Peter Greenaway Gold című könyvének 
történeteiből Horkay István grafikusmű- 
vésszel közösen készítenek egy speciá- 

lis animációs és , digitál collages" DVD-t. 
A könyv újszerű megvilágításba helyezi 

a Holokausztot, több rövid, személyes 
történetből épül fel. Minden fejezethez 
külön animációs részlet tartozik a DVD- 
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n, s ez kiegészíti a szöveget. Sajátos 
technikákkal egymásba úsztatott képeket, 
képeslapokat és rövid filmrészleteket 
láthatunk, mindezt aláfesti az ötletesen 
kevert zene. 

Jellemző az internetre, hogy sok új 
kapcsolat születéséhez járul hozzá, a 
hasonló érdeklődésű emberek mégis 
gyakran elkerülik egymást. Így van ez 

a digitális képzőművészekkel is, mivel 
másik interjúalanyom, Révész Éva és 
Kovács-egri Tibor sohasem hallottak 
egymásról. Révész Éva elmondta, hogy 
ő ilyen alkotói csoportnak nem tagja, de 
bizonyos művészekkel ő is kapcsolatban 
áll az interneten; ők azonban csak tech- 
nikai problémákat szoktak megvitatni. 
Véleménye szerint másban úgysem lehet 
tanácsot adni, hiszen a művészek csak 
saját fejük után mehetnek az alkotásuk- 
ban. Ez igaz is, de a webistákhoz hasonló 
alkotóközösségek lehetőséget adnak kö- 
zös műhelymunkák, projektek és turnék 
létrejöttéhez, és érdekes tapasztalatokkal 
szolgálhatnak. 


A digitális technikát alkalmazó kreatív 
képzőművészetnek sok nevet adtak. 
Révész Éva leginkább a Digital Fine Art 
követőjének tartja magát. A DFA-nak 
alapvetően két ága létezik. A reproduk- 
ciós ág, a már meglévő művek digitalizá- 
lásával foglalkozik, azzal a nemes céllal, 
hogy a magas művészetet könnyebben 
elérhetővé tegye a közönség számára. 
Persze a digitalizálás, mint ahogyan ez 

a zenei anyagoknál régen bevett eljárás, 
konzerválja az alkotásokat. A DFA másik 
oldala nagyobb teret ad a képzeletnek. 
Eszközként ugyanúgy a digitális technikát 
használja, de a cél új, eredeti műalkotások 
készítése. A DFA a kilencvenes évek ele- 
jén született Kaliforniában, azóta egyete- 
mi szinten is oktatják, tehát széles körben 
elismert irányzat. Révész Éva elmondta 

— és ezt Kovács-egri Tiborral készített 
interjú is alátámasztja —, hogy a magyar 
művészek szerencsére ott vannak az élvo- 
nalban, és minden versenyen legalább egy 


Kellemetlen 
tapasztalatok 


Sokan hallottak már a modemesek 
életét megkeserítő betárcsázó prog- 
ramokról, amelyek az internetre 
való csatlakozás után egzotikus 
országok számait hívogatják, s ez 
igencsak borsos telefonszámlát 
eredményezhet. Újabban olyasmi 
is előfordul, hogy egy másik ország 
honlapjának linkjére kattintva a 
modem az adott szerver szolgál- 
tatóját kezdi el tárcsázni; ennek 
ugyanaz az eredménye. Révész 

Éva honlapját is belinkelték olyan 
külföldi lapokba, amelyek ilyen 
trükkel éltek. Sajnos ez ellen nehéz 
harcolni, jobb lesz tehát, ha erre 


is odafigyelünk a jövőben, vagy 
esetleg (amennyiben megtehetjük) 
szélessávú internetre váltunk. 


magyar alkotó az élen szerepel. 

Révész Éva művészi ars poeticája: , Saját 
képeim inkább belső világom képi meg- 
fogalmazása, szerkezete inkább tradici- 
onális, mint geometrikus vagy fraktál. 
Szeretem a mondanivalót — ha nem is 
részletgazdagon, de — egyértelműen 
kidolgozni, akkor is, ha a technikai meg- 
valósítás heteket vesz is igénybe. Így, 
ezzel a technikával a múltat a jövőbe 
kapcsolom." 

Révész Éva is hagyományos technikákkal 
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kezdte művészetét, majd mikor lehetősé- 
ge nyílt rá, digitalizálta képeit. A digitális 
anyagot grafikai programokkal dolgozta 
át, az eredmény pedig olyan meggyőző 
lett, hogy azóta is így alkot. Ma már 
olyan eszközök állnak a művészek rendel- 
kezésére, amelyek életszerűen szimulálják 
a festés fizikáját. A nyomásérzékeny 
tabletek adta egyszerű rajzbevitelt kom- 
binálni lehet a professzionális programok 
kínálta lehetőségekkel. Így beállítható a 
képzeletbeli vászon feszessége, egyenet- 
lensége, de akár a festék állaga és viszko- 
zitása is. A jövőben várhatóan továbbfej- 
lődik a technika, és újabb lehetőségeket 
kínál a művészeknek, de Révész Éva sze- 
rint a szoftverfejlesztők már rég átlépték 
azt a határt, amelyről a kezdetekben még 
csak álmodni mertek. 

Révész Éva legjelentősebb díja az ENSZ 
,, Women of Peace" digitális pályázatának 
II. helyezése, de számos fesztiválon is 
részt vett, mint például a 2002-ben meg- 
rendezett Győri Médiawave Nemzetközi 
Vizuális Művészeti Fesztivál. Kiállított 
több hazai galériában is, képei látha- 

tók voltak a balatonfüredi Art East 
Galériában és a Csopak Galériában. 
Nemrég felkérést kapott egy a lenticular 
technikával dolgozó cég kreatív csoport- 
jába. Itt olyan 3D-s képek készülnek, 
amelyeken mozgatásra új képsíkok je- 
lennek meg, így ha csak egy témája van a 
képnek, akkor 3D-s hatás érhető el. 

A digitális képzőművészet ugyan már ki- 
nőtt a gyerekcipőből, mivel azonban csak 
10 éve létezik, el lehet képzelni, hogy 
még milyen fejlődés előtt áll. Ez persze 
főként a művészet technikai oldalára 
igaz, az ihlet minden korban ugyanaz. 

A jövő kérdése csupán az, hogy ez az új 
művészeti ág forradalmasítja-e az egész 
képzőművészetet, vagy csak új színfolttal 
gazdagítja azt. 
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idobePhotoshop cs 


"Macintosh? Az meg mi?" - kérded, vagy mindent tudni akarsz Steve Jobs tévesen drágának tartott világáról? 

Nos, itt a lehetőség, élj vele! Ha hiánytalanul kitöltöd a lenti űrlapot és eljuttatod az Almalaphoz (1135 Buda- 

pest, Lehel út 61. :: fax: 452-7830 :: E-mail: almalap-mail.datanet.hu :: www.almalap.hu), akkor cserébe három 
számunkat - a posta akaratától befolyásolva - elküldjük. 
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TESZTLAP 


Tbe Mill: a névadás körülményei 

4 Tbe Mill név egy sörözés alkalmával született 
— szokásos sztori, tényleg" — meséli Pat fosepb ügy- 
vezető igazgató. ,, A fő motívum az egész mögött 

a grist to tbe mil! mondás volt (nagyjából: pénzt 
boz a konybára), és egy véletlen egybeesésnek kö- 
szönbetően a név meglepő módon passzolt James 
dublini cégének nevébez, a Windmill Lane-bez." 


The 


A VEX terület egyik legnagyobbja beszél Oscar-díjakról, 
diplomáciáról és a Doctor Who jövőbeli hatásairól. 


ogyha az elmúlt évtizedben el- 
Hi bűvölt minket egy hirdetés, rek- 

lám, esetleg egy mozifilm vizuá- 
lis technikája, jó az esélye annak, hogy a 
háttérben a The Mill állt. Kezdve a Gla- 
diátorért kapott Oscar-díjtól a Levis, 
PlayStation, Nike és Guiness kalibe- 
rű cégeknek végzett munkákon át a kö- 
zeljövőben Doctor Who néven vetített 
BBC-s sorozatig bezárólag minden en- 
nek a csapatnak köszönhető. 
, 1990-ben azzal a szándékkal hoztuk lét- 
re a The Millt, hogy kihasználjuk az ak- 
koriban megjelent digitális technológi- 
ában rejlő előnyöket. Ezzel egy időben 
James Morris (társalapító) olyan zöld- 
mezős beruházási terület után kutatott, 
ahol kiépülhet az utómunkálatokat végző 
Windmill Lane vállalat infrastruktúrá- 
ja" — kezdi a történet elején Pat Joseph, a 
"The Mill egyik alapítója. , James jó kap- 
csolatokat ápolt a U2 együttessel, így ők 
részben állták a költségeket, mintegy kö- 
szönetképpen Jamesnek — ami azért is jól 
jött, mert ragadt ránk is valami a banda 
rock "n? rollos hírnevéből. E hihetetlen 
kezdés után a cég rakétaként emelkedett, 
s sikeresen vonzott magához csúcskate- 
góriás szakembereket." 
, Munkatársaink páratlanul széleskörű 
szakértelemmel bírnak. Sikerünk a ko- 
moly telecine és 2D-s munkákon alapult. 
Erősségünk, a nagyon komoly színvo- 
nalú kompozitálásban rejlik — lehetetlen 
dolgokat tudunk életszerűnek láttatni, és 
az utóbbi években sikerült kiépítenünk 
egy rendkívül kreatív és erős 3D-s rész- 
leget is." 


Nem beszélve a félelmetes hírnévről! 
Nagyobbnál nagyobb nevű megrende- 
lők adják egymásnak a kilincset — BBH, 
"TBW A, AMV, vagy márkákat említve: 
Levis, Nike, Honda, Mercedes és Sony, 
hogy a különböző filmeket már ne is te- 
gyük hozzá. 

A csapatnak különös érzéke van a rek- 
lámszakma legkomolyabb díjainak el- 
nyerésében. Ráadásul az egyetlen Oscar- 
tulajdonos európai cégről beszélünk. A 
vállalat vitrinjében olyan elismerések so- 
rakoznak, mint a Campaigns Book of 
Lists, a The Gunn Report, a Cannes 
Grand Prix, a The Grand Clio és a 
DERDA irigyelt tollai. 

, Ezek a díjak komoly motivációként hat- 
nak ránk" — vallja be Joseph. , Az elis- 
merés azt jelenti, hogy beszélnek a cég- 
ről, ez azt eredményezi, hogy a legjobb 
emberekből alkothatsz csapatot, ez pe- 
dig azt, hogy a legjobb munkákat készít- 
heted — egy ördögi kör. A kliensek szere- 
tik, ha díjnyertesek dolgoznak nekik, azt 
remélvén, hogy az ő projektjükre is átra- 
gad valami a varázslatból." 

Barnsley, a The Mill senior Flame ope- 
rátora ehhez annyit tesz hozzá, hogy díj- 
nyertes munka csak úgy születhet, ha a 
megrendelő megbízik bennük. , Mind- 
egyik munkában, amelyben az elmúlt 
években részt vettem (PlayStation 
Mental Wealth, Levis Twist, Guinness 
Snails és PlayStation Mountain) volt 
egy közös pont: mind a reklámügynök- 
ség, mind a vezetőség nyugodt és elége- 
dett volt" — teszi hozzá. , Megbíztak ab- 
ban, hogy megfelelően végezzük a ránk 
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Kisebb istenek 


Talán a cég legkeményebb munkájaként aposztrofál- 
ható a Mercedes Clouds anyag, ahol két felhőisten csa- 
tázik egymással a menekülő Mercedes autó felett. A 
projekt nyolc hónapig tartott, s rengeteg felvétel száz- 
nál is több réteget tartalmazott. Alias Maya szoftver- 
rel készült a spot, 20 ezer digitális beállítással, kilenc 
animátor munkájával. 
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Kreatív mérföldkövek 


Perfect Day - A tökéletes nap (1997) 


A Perfect Day egyszerűen és hatásosan fűzött össze egy csodálatos válo- 
gatást a brit nemzet legkedveltebb énekeseivel — amely hét év elteltével is 
egy klasszikusnak számít. Greg Rood rendező kamerával , felfegyverez- 
ve" látogatta végig a művészeket, s a felvételek jó részét bluescreen előtt 
vették fel, így segítve a The Mill munk: 


A hat hónapos gyartási periódus elegendő volt arra, hogy a The Mill 
szabadon kísérletezzen a Flame-mel és a Rooddal dolgozó csapattal, 
akik a különböző háttereket készítették a zenészek mögé. Az eredmény 
számtalan különböző ötlet keveredése lett — többek között többrétegű 
képek, forgatott elemek, bővebb eső, felerősített ragyogás és fénygyű- 
rűk -, ami minden jelenetnek külön művészi karaktert kölcsönzött. 
Ugyanakkor szükség volt valamire, ami összetartja ezt a kavargó képi 
világot. Erre született az a hiperrealisztikus, egyben álomszerű kert, 
melyet Flame segítségével keltettek életre, különböző részletek ötvö- 
zésével. Minden ilyen részletet, mint például egy fát, külön rögzítettek 
bluescreen technikával, megformálták, megvilágították, kifényesítet- 
ték, majd kompozitálták. Végül egy utolsó réteg került rá, egy gazda- 
gon telített felületi fény formájában. 

Mindez lényeges mérföldkő lett a The Mill életében, és a triviális ötlet 


(az emberekből alkotott montázs, amint ugyanazt a dalt éneklik szám- 


Gladiator — Gladiátor (2000) 


Ridley Scott Gladiátor című alkotásával együtt vált a The Mill a leg- 
jobb utómunkálatokat végző céggé Európában. Megszerezve az eddigi 
egyetlen európai Oscar-díjat, melyet a filmen végzett elképesztő meg- 
oldásaival érdemelt ki. Nemcsak a The Mill szempontjából volt ez ko- 
moly előrelépés, hanem a filmkészítés területén is. A digitális technika 
használata előtt szélesre tárult a kapu, köszönhetően a cég számítógé- 
pes technikával teremtett tömegjeleneteinek. 

A brief igazi kihívást jelentett a projekt valamennyi résztvevőjének 

— megalkotni az i.sz. 180-as évek Rómáját és annak teljes, egymilli- 

ós lakosságát. Ezen belül feladat volt a Colosseum digitális újraalko- 
tása, ami során set-design blueprinteket és élő jelentekből átvett refe- 
renciatextúrákat alkalmaztak, majd három rétegben renderelték, hogy 
a megvilágítás rugalmasabban legyen kezelhető a Flame és az Inferno 
technológiáknál. 

Minthogy , csak" kétezer statiszta népesítette be a jelenetet, a The 
Millnek további 33 ezer digitális szereplőt kellett megalkotnia. És 

itt nemcsak arról van szó, hogy valóságosnak kellett hatniuk, ha- 

nem életszerű csatajeleneteket is képesnek kellett lenni előadni ezen 

, Segéderőknek". A cég szakemberei ezt úgy oldották meg, hogy kü- 
lönböző szögekből filmezték le a valódi szereplőket, majd motion- 
capture technika segítségével modellezték mozgásukat a 3D-s 


kompozitáláshoz. 


"A legjobb, hogy a hírnevünk miatt csupa jó forgatókönyvet kapunk - nincs nagy öröm egy közepes öteleten dolgozni 


bízott feladatot. A kreatív csapat tagja- 
ként és nem rabszolgaként kezeltek. Az 
ilyen nagy kaliberű munkákhoz elenged- 
hetetlen a tapasztalt producer. Védve kell 
legyünk az ügyféltől: ha túl idegessé vál- 
, a végeredmény sterillé válhat." 


na. 


Művészet és diplomácia 

, Manapság egy hozzám hasonló szakem- 
bernek többnek kell lennie, mint egy mű- 
vésznek — meg kell tanulni diplomatikusan 
bánni az ügyfelekkel. Ez idővel és tapasz- 
talattal sajátítható el — megtanulható, mi- 
ként hozhatjuk ki a legtöbbet egy adott 
szkriptből. A költségkeret és a határidő 
egyre szorosabbá válik, ezzel párhuzamo- 
san a követelmények egyre emelkednek. 
Szerencsére a folyamatosan fejlődő tech- 
nológia segít megoldani ezt a paradoxont." 


De honnan merít a csapat inspirációt 
egy munkához? , Azt is megkockáztat- 
va, hogy seggnyalónak titulálnak, kije- 
lentem: a legjobb inspirációs forrás nem 
más, mint egy briliáns főnök . Egy fő- 
nök, aki felkészülten és bátran vállal- 

ja a kockázatot, aki nem hajlik meg min- 
dig az ideges megrendelőnek" — vallja 

be Barnsley. , Az hajtja az embert ilyen- 
kor, hogy valami kiválót alkosson. Vala- 
mi olyat, ami megmarad az emberek em- 
lékezetében. 

Nem csodálkozhatunk azon, hogy a The 
Mill vonzza a tehetséges szakembere- 
ket, Barnsley szerint ebben nagy szere- 
pe van a kreatív légkörnek. , Szeretem az 
itteni atmoszférát. Ugyan mindenki na- 
gyon keményen dolgozik, mégis megle- 
pően nyugodt a környezetben. Renge- 
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teg lehetőséged kínálkozik — én futárként 
kezdtem és onnan dolgoztam fel magam. 
A vezetőség hagyja, hogy azzal foglalkoz- 
zunk, ami a lényeg: az aktuális feladattal." 
Pat Joseph ezt azzal egészíti ki, hogy 

az egész gárda nagymértékben lojális a 
Mill-erkölcshöz. , Minden munkatár- 
sunk tiszteli a munkáját, és rendkívül 
szorosan kötődik hozzá. Fontos, hogy 

az egész csapat hűséges legyen, és teljes 
mértékben higgyen abban, amit a The 
Mill jelent." 

A cég jövője több mint rózsás. Épp most 
szerezte meg a BBC Doctor Who pro- 
jektjét, és erre nagy erőkkel készül 

a csapat — legalábbis ezt állítja, Dave 
"Throssell, a MillTv feje. 

5 A Doctor Who a valaha volt legkomo- 
lyabb és legfontosabb feladata a MilITv- 


Leviss Twist (2001) 


A Levi cég mindig is az éles, komoly költségvetésű reklámspotjairól 
volt híres. És talán ezek közül is a legnagyobb a Twist volt. A jelenet- 
ben szereplő karakterek lehetetlen szögekbe fordítják lábaikat, sőt 
egyes testrészeik el is szakadnak a törzstől. A rendező, Frank Budgen 
szabadkezet adott a The Mill gárdájának, hogy megvalósítsák a kí- 
vánt látványt, mivel kevés dolgot rögzítettek a gyártást megelőző pe- 
riódusban. 

"Tehát, mit is csinált a cég? Számtalan megoldást bevetettek, például az 
egyik jelenetnél, ahol a szereplő feje a testével ellentétes irányba né- 
zett két különböző felvétel összedolgozásával oldották meg a feladatot. 
A cég egy jelenet kedvéért saját maga is filmezett, amikor is a begör- 
bített ujjak végigmásznak egy fejen. Ehhez a The Mill egyik alkalma- 
zottját filmezték le, kezét egy fehér fal előtt rögzítették nagy sebes- 
séggel. Ezt feldolgozták és kompozitálták, hogy szerkeszthető legyen. 
Hasonlóan jártak el a fejjel is, majd a szakemberek kifestették a színé- 
szek valódi arcával a fejeket, és azokat helyezték a dummy fejekre. 
Számos 3D-s megoldást is alkalmazott a cég, például egy magányos 
kézfej megalkotása történt így, amit egy kutya kergetett. Ugyanak- 
kor az effektek jó része egyszerű kameratrükk volt, amely arra épített, 
hogy becsapja a néző érzékszerveit. 

A végső anyagot úgy változtatták, hogy annak szemcsés, éles hatása le- 


gyen. 


PlayStation Mountain (2003) 


A Twist reklámon végzett közös munka után a The Mill újra ösz- 
szeállt Frank Budgen rendezővel, és megalkották az elsöprő sikerű 
PlayStation reklámfilmet a Sonynak. A számítógép segítségével kreált 
tömegek életszerűsége méltán tette népszerűvé alkotásukat. A spotban 
rengeteg ember lohol Rio utcáin, hogy a város szívében élő piramist 
építsenek. 

Az anyag azért is mérföldkő, mert itt használták először a Massive ne- 
men kívül). 500 statiszta rohant és tülekedett a kamerák előtt, amiből 
a Massive 146 ezres tömeget varázsolt, melyben minden karaktert kü- 
lön mesterséges intelligencia vezérelt, hogy egyedivé tegye. 

A reklám csúcspontját, amikor az emberi piramis hegye eléri Brazília 
legmagasabb felhőkarcolójának tetejét, visszafelé vették fel. Felépítet- 
tek egy 6,5 méter magas modellt, majd 50 akrobata és kaszkadőr má- 
szott egymás hegyén-hátán. A Discreet Flame programmal a kúpot le- 


felé megnyújtották különböző épületelemek felhasználásával. 

A The Mill ügyvezető igazgatója, Pat Joseph így nyilatkozott: , Jordi 
Bares — egyik zseniális 3D szakértőnk — különböző szoftvercsoma- 
gokat próbált ki, s ragaszkodott a Massive-hoz, melyet addig csakis a 
Gyűrűk Ura filmhez használtak. A szoftver lehetővé tette, hogy 146 


ezer szereplőt alkossunk meg digitálisan. Jordi és a Massive nélkül a 


Mountain nem lett volna ennyire meggyőző." 


Tudják, nem vagyuink sterilek vagy unalmasak, van bennünk szikra. Magasra tettük a mércét a munkánkban és alkamazásainkban is." 


nek. Reméljük, hogy a csúcsminőségű 
vizuális effektek terén megszerzett ta- 
pasztalatunk méltónak bizonyul a leg- 
keményebb Doctor Who-fanatikusok 
számára is, akik közül egy páran a csa- 
patban is dolgoznak. A határidő nagyon 
szoros, így számítunk rá, hogy lesznek 
kemény periódusok, de ez cseppet sem 
zavar minket. Sajnálom, a szörnyekkel 
kapcsolatban semmit nem mondhatok el 
a munka mostani szakaszában, mivel ez 
egyelőre titok." 


3D-s jövő 

A Doctor Who projekt tükrében egy- 
általán nem meglepő, hogy a The Mill 
CG effektjei kerülnek előtérbe a jövő- 
ben, vélekedik Pat Joseph. , A 3D-s szek- 
ciónk olyan fontossá válik, mint 2D-s 


Azt is megkockáztat- 
va, hogy seggnyalónak 
titulálnak, kijelentem: 
a legjobb inspirációs 
forrás nem más, mint 
egy briliáns főnök. 


részlegünk. Ritka manapság az a meg- 
bízás, amely kizárólag Flame munkára 
épít. Most az üzlet ezen részére koncent- 
rálunk — mostanra ez az elem a The Mill 
erősségévé vált. Több mint 30 teljes idő- 
ben foglalkoztatott animátorunk van 
Londontól New Yorkig. 

sÉs annyira tehetségesek, okosak, hogy 
most már nehezen lehetne őket olcsó 
programozókként aposztrofálni, ők mű- 
vészek. Hasonló a szituáció a telecine 
kezdeti napjaihoz." 

A jövő egyben a globalizációt is jelen- 

ti, így a The Mill erős bástyákat épített 
ki mind a New York-i részlegét, mind a 
BEAM-TV rendszerét tekintve, amely a 
munka szétosztását végzi világszerte. 

A nemzetközi megítélés jövőbeli straté- 
giánk kulcsa? — teszi hozzá Joseph. 
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TO GO TO HELL 


HELL CITY TATTOO FESTIVAL 
JUNE 6TH - 8TH, 2003 
.HYATT REGENCY - COLUMBUS, OHIO, 


WWW.HELLCITYTATTOOFEST.COM 


Uncle Sam-plakát 


James Montgomery Flagg 1917-ben készítette minden idők leghíresebb plakátját, mellyel az Egyesült 
Államok hadseregébe toboroztak katonákat - és melynek hatására tömegével készültek módosított 
változatok, feliratok, ikonszerű alkotások és hommage-ok, amelyek arról tanúskodnak, hogy ez a ceruza- 
és tusrajz klasszikus újból és újból életre kel az évtizedek során. 


akmerő. Briliáns. Merész. Hatá- 
sos. Nem, nemcsak az ikonszerű 
Uncle Sam-plakát, hanem a mö- 


götte álló művész, James Montgomery 
Flagg is. Az 1877-ben született Flagg már 
korán mesteri ceruza- és tusrajzokat ké- 
szített, és csodagyerekként tartották szá- 
mon - akitől először 12 éves korában vett 
meg egy rajzot a nagynevű St. Nicholas 
Magazine. Mire betöltötte a 15. életévét, 
már a Life magazin alkotógárdájához tar- 
tozott. Pályafutása során számtalan go- 


nosztettéről és erkölcstelenségéről szó- 

ló történet keringett róla, illetve 1906-ban 
ő volt az egyik alapító tagja a Dutch Treat 
Club elnevezésű kreatív klubnak. 

Mégis, az I Want You plakátja révén bizto- 
sított volt számára a siker, melynek fősze- 
replője az amerikai ikon, Uncle Sam volt. 
A plakát eredetileg 1916-ban, a Leslies 
Weekly nevű amerikai magazin címlapja 
számára készült, majd Uncle Sam arcképe 
Flagg szerint , a világ leghíresebb plakát- 
jává" nőtte ki magát. 1917 és 1918 között 


56 ][ DIGITARFT I www.digitartmagazin.hu 


több mint 4 millió példányban nyomtat- 
ták ki, és azon 46 plakát egyike, melyeket a 
háború népszerűsítése céljából készített. 

A képet később a II. világháború alatt is- 
mét felhasználták, mikor Flagg az Egye- 
sült Államok későbbi elnökének, Frank- 
lin Rooseveltnek beismerte, hogy az Uncle 
Sam-ábrázolás tulajdonképpen önarckép, 
amivel a modell díját kívánta megspórolni. 
Annak ellenére, hogy a nagy háborúk vé- 
get értek, a plakát továbbra is megmaradt a 
köztudatban. 


Aaron King 
Kreatív igazgató — PURE, www.pureny.com 


Van abban valami, ha valaki szemben áll veled és 
egyenesen rád mutat — ez egy ősi dolog. Hasonlít arra, 
mikor a torreádor megragadja a bikát. Ez a gyerekko- 
ri dac. Felmegy a függöny... és kezdődhet a játék. Csi- 
náld, vagy meghalsz! A választást követelő egyszerű 
láló, mivel mindezeket az érzé- 
lja elő a nézőből. 
zínűleg a legirigylésreméltóbb oldala Flagg 
plakátjának. A Tiger Woods számítógépes golfjáték 
bemutatott egy képet, melyen Tiger közvetlenül ránk, 
ér foltra mutat. Mered vállalni a kihí- 
zelebbről nézve észre lehet venni, hogy 
arra buzdítji igot, hogy ne értsen 
egyet vele. Hősies ki ter, melyet nyomta- 
tott betűs szöveg keretez, és , fehér, kék és fe- 

c színekkel közli mondanivalóját az átlag amerikai 
mára. Nem is rossz egy közel százéves lát- 
ványtervtől! 


Micha Riss 


Alapító — Flying Machine, www.flyingmachine.tv 


Uncle Sam arcának kemény tekintete adja tudtunk- 
ra, hogy komoly dologról van szó, illetve a rámuta- 
[d piozehlák teszi SZEMES 


atok saját üzenetet hor- 
redeti Flagg-mű 
erte ismert lett, 
t. Mind- 
tal nem éppen ez a feladata a designnak? 


Ben Clapp 


Kreatív igazgató — Tribal DDB, www:.tribalddb.com 


Más kontextusban, más csomagolásban, anás védjeggyel. Az eredeti rezo- té 
nanciája, és batásos ábrázolásának testamentuma, vagyis az eredeti Flagg- Ez 
plakát évtizedeken keresztül inspirálta a tervezőket. A Roxy Blue albumá- 
nak borítójától kezdve a Warbol-alkotásokig Uncle Sam tovább él. 
Mivel pályafutását egy magazin címlapjaként kezdte, nem meglepő, bogy 
egyik főszereplője volt a címlapoknak. A Time magazin címlapjai 
(balra fent) két változatban is felidézték, többek között azt is megmutatva, 
bogyan lebet egy plakátot újraalkotni; bogy annak még inkább politikai töl- 
Eelegyen. g újsághirdetés formájában, melyet a 
enkívül ikontszerű megjelenésének köszönbetően ideális alapanyagként F Slagy később újból megfestett. 
szolgál politikaellenes üzenetek közlésére, illetve olyan becsapós alkotások ikettő egyértelmű sikere arra ös 
számára, mint a tréfás I want yon to pull my finger (Húzd meg az ujjam), onlítsam, milyen elemek hatot 
vagy Hell City tetováló fesztiváljára készült plakát számára. Más plakátok- kus plakáton. A szél, ál 
ból összerakva (balra lent) Uncle Sam képe még mindig felismerbető, bolott leváns. Sokkal inkább a jj és YOU felirat 
már szó sincsen az eredeti mondanivalóról. an. álta ített változat sokkal 
am vádló te- 
zvetíteni. 
A merész és feltűnő alkotás az összes j KÖGVA 44 8) etés világában. 


plakátigazi kus. Mégis, egyáltalán nem 
mondható eredetinek. Az eredeti plakátot, a Four 
Country Needs You (Hív ) címűt Lord Kitchener 
jegyzi, melynek dinamikus másolata gátakat szakított át 
a dizájn területén. Hihetetlenül tékonyan hívott fiatal 


tönöz, hogy ösz- 


amerikai szimbólum közül az egyik leg- 

többet másolt kép. Az üzenetet hordozó 

felső rész nem kíméli a nézőt. A nemze- 

ti színek és a közvetlen szemkontaktus 

agresszív és bátorító, továbbá hiányzik 

az akkoriban divatos bonyolult háttér, 

amely elterelte volna a figyelmet a mon- 

danivalóról. Miközben a merész 
Manapság igen sokszor visszaköszön Plakátok napjainkban 


ez a plakát a hagyományos alkotások- is batásos médiumnak 
számítanak, ma az 


tól kezdve az újonnan készített órá- internet felgyorsult 
kig, postai bélyegekig, politikai plaká- világa továbbra is vevő ! a tek változatok Flagg 


Tonnaszámra készül- 


szál MESZ záj ői olyan alkotásokra, tö k 
tokig és albumborítókig, illetve már például mvebikonokra, azer liszszemálátől, 


saját logónkat is beilleszthetjük a hatá- "elyek a plakát f lá j 1 alkotások a vicclapokban 
SÖS kép alá batására keletkeztek. ; § és a képregényekben 


születtek. 
Flagg 1960-ban hunyt el. 


Háttér ; FlashPaper 


Sziklai János 


FlashPaper 


Online dokumentumok: stabil technológia — új megoldás 


A Flash technológia nem új. A hivatalos felmérések szerint jelenleg 
az internetezők több mint 98 százaléka rendelkezik a Flash-tartalom 
megjelenítéséhez szükséges Flash Player illesztővel, amelynek 
segítségével mostantól a FlashPaper dokumentumok is elérhetővé 
váltak. A Macromedia által nemrégiben piacra dobott FlashPaper 2 
kiváló eszköz internetre szánt PDF dokumentumok előállításához is. 
És hogy mit rejt a Macromedia új terméke? A következőkben erre 


igyekszünk fényt deríteni. 


Macromedia FlashPaper 2 több- 
Ass: érhető el a végfel- 

használók számára. A program 
— az előző verzióhoz képest — most külön- 
álló termékként is megvásárolható, igaz, 
kizárólag a Macromedia internetes üzle- 
tén keresztül. Ha valakinek ez a megoldás 
nem felelne meg, marad a Contribute 3, 
illetve a Macromedia Web Publishing 
System termékek dobozos változata 
— amelyek telepítésével és aktiválásával a 
FlashPaper 2 is elérhetővé válik -, esetleg 
a több felhasználós csoportlicenc. 
Akárhogyan is, a termék beszerzése több 
problémát jelenthet, mint a telepítés, 
vagy maga a használat. Megjegyeznénk, 
hogy a FlashPaper 2 jelenleg nem ér- 
hető el Microsoft Windows 98, ME és 
Macintosh OS X rendszerek alatt, és 
előreláthatólag nem is bővül majd a tá- 
mogatott platformok sora. 
A FlashPaper - illetve a Contribute 3 
— telepítését követően, amely egyébként 


roppant egyszerű és mindössze néhány 
kattintást igényel, a programot indító 
parancsikon mellett egy új nyomtató 

is megjelenik rendszerünk nyomtatói 
között, Macromedia FlashPaper né- 
ven. Minden alkalmazásból, amelyből 
eddig papírra tudtunk nyomtatni, mos- 
tantól FlashPaper dokumentumokat 

és PDF állományokat is készíthetünk. 
(Programozók számára az is érdekes 
lehet, hogy a virtuális nyomtatóhoz 
egy virtuális portot is telepít a szoftver, 
FlashPaperPrinterPort néven.) 


Office integráció 

A FlashPaper installálását követően 
Microsoft Office termékeink menüsora 
egy új ponttal gazdagodik, amely alatt 
ott találjuk a FlashPaper alkalmazás 
elérhető funkcióit. Egyetlen kattin- 
tással készíthetünk SWF formátumú 
FlashPaper dokumentumot, illetve PDF 
állományt, ez utóbbit néhány további 
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kattintással e-mailen el is postázhatjuk. 
Az Office integráció azonban nem ér itt 
véget. Amennyiben magát a FlashPaper 
programot indítjuk el, és annak ablakába 
egyszerű fogd és vidd technikával bedo- 
bunk valamilyen Office dokumentumot, 
az átalakítási folyamat automatikusan 
megkezdődik. A háttérben természe- 
tesen a telepített FlashPaper nyomtató 
dolgozik. Az elkészített FlashPaper 
illetve PDF dokumentumok megőrzik 
az Office forrásállományokban található 
hiperhivatkozásokat és könyvjelzőket is. 
Fontos megjegyezni, hogy a FlashPaper 
segítségével alapesetben SWF formátu- 
mú állományokat hozunk létre. Az inter- 
netes közvetítéséhez szükség van valami- 
lyen HTML-szerkesztő programra is, az 
SWF állományok beágyazásához. Az így 
elhelyezett dokumentumok megtekinté- 
séhez egy böngészőprogram a megfelelő 
Flash Player illesztővel elégséges feltételt 
jelent. 


PDF egyszerűen 

Amint a FlashPaper programablakában 
megjelenik a virtuális nyomtatóra küldött 
dokumentum, lehetőségünk nyílik azt 
PDF formátumban elmenteni. A művelet 
gyors és fájdalommentes, a FlashPaper 
Unicode-os felépítésének köszönhetően 
a magyar ékezetes betűk megfelelően 


Macromedia FlashPaper 


macromedia 
] FLASHPAPER2 


! 


A FlasbPaper programablaka 


A betűtípusok és az ékezetes betűk tökéletesen je- 
lennek meg 


jelennek meg, az internetes közvetítésre 
tervezett megoldás a képeket is élvezhető 
minőségben tömöríti. 

A PDF dokumentumokat biztonsági be- 
állításokkal is elláthatjuk. A dokumentum 
megnyitásához illetve nyomtatásához, 
szerkesztéséhez jelszavakat határozhatunk 


Papírteszt 
6 oldalon 


A nyomtatás tetszőleges 
alkalmazásból elvégezbető 


macromedia 


FLASHPAPER2 


— 


A FlasbPaper munka közben 


mM a nagyítás igazítása a teljes oldalhoz 
m a nagyítás igazítása az oldalszélességhez 
u a dokumentum nyomtatása 


Mielőtt a boltba rohannánk 
A FlashPaper remek megoldás, van 
azonban néhány apróság, amelyeket 


Minden alkalmazásból, amelyből eddig papírra 
tudtunk nyomtatni, mostantól FlashPaper doku- 
mentumokat és PDF állományokat is készíthetünk. 


meg, amelyek 128 bites titkosítási eljárás- 
sal tárolódnak el. 


A FlashPaper megtekintése 

A FlashPaper program ablaka egyúttal a 

megtekintő eszköz is, az SWF állomány- 

ban rögzített eszköztár a következő mű- 
veleteket teszi lehetővé: 

Mm a dokumentum mozgatása az ablakon 
belül 

MH szövegek kijelölése (a vágólapra máso- 
lás a (CtrlJ--[C] segítségével történik, 
hiszen menüpont, illetve helyi menü 
erre vonatkozólag nincs) 

Mm keresés a szövegben (ez a funkció kizá- 
rólag a Flash Player 7, vagy ennél fris- 
sebb illesztő segítségével érhető el) 

mu a dokumentum nézetének nagyítása és 
kicsinyítése 


mindenképpen érdemes figyelembe ven- 
ni vásárlás előtt. A FlashPaper alapértel- 
mezésben SWF formátumú dokumen- 
tumokat készít, s ezek nem támogatják 

a PDF formátum biztonsági beállításait. 
A FlashPaper technológiát internetes 
felhasználásra tervezték, így a PDF-et 
készítő algoritmusok nem elégítik ki a 
nyomdai világ igényeit. A FlashPaper 
nyomtatója nem osztható meg, vagyis 
hálózati alkalmazás esetén minden 
egyes számítógépre meg kell vásárolni a 
terméket — egyébként pontosan emiatt 
találták ki a kedvezőbb árú licenckonst- 
rukciókat. 

Mindazonáltal a FlashPaper egy nagyon 
hasznos eszköz lehet kezünkben, ha 
online dokumentumok készítése a cé- 
lunk, gyorsan és egyszerűen. 


: FlashPaper 


Microsoft Word 


Conversion Options 


A PDF dokumentumok biztonsági beállításai 


[/ 


macromediá 
FLASHPAPER2 


1 


[ad 


FLASHPAPER2 


A Macromedia FlashPaper 2 
rendszerkövetelményei 


mM IBM PC kompatíbilis számítógép 
u Windows 2000, XP vagy 2003 


operációs rendszer 
m Intel 486 vagy erősebb processzor 
Mm 64 MB RAM 
u CD-ROM meghajtó 
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Háttér / A vizuális élmény 


Csontos Péter 


A vizuális élmény 


Látni tudni kell 


Az alkotó látás koncepciója, azaz a feltételezés, hogy szemünk és 
agyunk nem csupán motorikus feldolgozóegységként közvetíti 

az információkat, hanem az érzékelés egyfajta emocionális, 
intellektuális többletet is magában foglal, nem új keletű. A témával 
foglalkozó Arnheim-kötet hazai reprintje kapcsán azonban talán 
érdemes feleleveníteni ezeket a gondolatokat, hiszen az , egyszerű" 
műkedvelők ebből ugyanúgy gazdagodhatnak, mint például a DTP-s 


szakemberek. 


indenféle észlelés, minden íté- 
letalkotás egyben gondolkodás 
is. A Gestalt-elmélet kiinduló 


tanulmányában Christian von Ehrenfels 
bemutatta, hogy egy dallam tizenkét 
hangjának egyenkénti meghallgatása nem 
egyenértékű a teljes hangsor keltette hatás- 
sal. Ez a gondolatsor analóg módon alkal- 
mazható a látásra is. A vizuális percepció 
során — a befogadott és feldolgozott infor- 
mációk mellett - létrejön egyfajta pszicho- 
lógiai többlet. Eme folyamat feltérképezése 
és megértése fontos lehet mindazok szá- 
mára, akik szeretnék megérteni, s egyben 

, szövetségesükké tenni" a látást. S közben 
olyan érdekes jelenségekre kaphatunk vá- 
laszt, hogy miért érezzük a kép jobb oldalát 
erőteljesebbnek, vagy hogy mitől érzünk 
egy kompozíciót harmonikusnak. 


A dinamikus vizuális élmény 
Rudolf Arnheim A vizuális élmény című 
könyvében kimerítően, ugyanakkor ol- 


vasmányosan foglalkozik a témával. Hitet 
tesz a Gestalt-iskola mellett, amikor ki- 
fejti: érzékeink nem önértelmű jelző- és 
rögzítő-berendezések, amelyek önmaguk 
kedvéért működnek. Amit észlelünk, az 
valószínűleg irányított feszültségek köl- 
csönhatása, amelyek erőkkel írhatók le, s 
mint ilyenek eleget tesznek a fizikai erő 
fogalmának, s fizikai rendszerként nyu- 
galomra törekszenek. Ezek a feszültségek 
éppúgy részei a vizuális észleletnek, mint 
a méret, az alak, avagy a szín. A szemünk- 
be jutó ingeranyag akkor kapja meg a 
maga dinamizmusát, amikor idegrend- 
szerünk feldolgozza azt. Ilyenkor a külső 
világból érkező észlelet tulajdonképpen 
felborítja idegrendszerünk alaphelyzet- 
ben fennálló egyensúlyát. Ennek követ- 
keztében küzdelem kezdődik, melynek 
során elménk megpróbálja , kiűzni a 
támadókat", vagy ha ez nem lehetséges, 
legalább a legegyszerűbb alakzatra redu- 
kálni a beérkezett információanyagot. 
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Rudolf Arnheim — 
A VIZUÁLIS ÉLMÉNY 
Az alkotó látás pszichológiája 


Bolti ár: 6990 Ft 

Kedvezményes ár: 5490 Ft" 

Kiadó: Aldus Kiadó 

Oldalszám: 308 

Borító: keményfedeles 

További információ: www.aldus.hu 
"A kijelölt üzletekben, részletek a weblapon. 


A teljesség kedvéért érdemes megjegyez- 
ni, hogy ezek a , legegyszerűbb alakzatok" 
igencsak kultúra függők, s a pszichológiai 
feszültségek továbbdifferenciálásához 
kikerülhetetlen a kulturális beágyazó- 

dás kérdése. Ennek egyik úttörője volt 
Clifford Geertz, aki a gondolkodásunk- 
ban megjelenő motívumokat leginkább a 
kultúrából eredeztette. 


A művészi forma kilenc eszköze 
Kötetében Arnheim kilenc különböző 
részre bontja a művészi forma eszköz- 
tárát. Ezek között olyan , nyilvánvaló" 
fejezeteket is találunk mint a szín, a fény, 
a mozgás, az alak, a forma, vagy éppen 
a tér. Az egyensúly, a dinamika és a ki- 
fejezés azonban már nem biztos, hogy 
eszünkbe jutna, ha a látással kapcsolatos 
összetevőket kellene felsorolnunk. Az 
egyensúly fejezetében — amely tulajdon- 
képpen az , arnheimi látás" alapja — egy 
gestaltos kísérlet ismertetésével indít, 


Háttér / A vizuális élmény 


amelyben egy fehér négyzetbe helyezett 
fekete kört a megfigyelők hol nyugalom- 
ban lévőnek láttak, hol úgy érezték, va- 
lamerre , tart" az alakzat — attól függően, 
hogy éppen hová rakták a kört. 

Kicsit furcsa, hogy művészetről ilyen 
strukturált keretekben gondolkodjunk, d 
fontos leszögezni, hogy az elmélet nem 
célként, hanem egyfajta eszközként mu- 
tatja be ezeket a kategóriákat. Attól még 


[aj 


nem lesz nagy művész, de még tehetsé- 
ges grafikus, tördelő, avagy webdizájner 
sem senkiből, hogy tisztában van azzal, 
miként kell felépíteni egy képet. A kre- 
ativitást és intuíciót nem helyettesítheti 
ez a tudásanyag, arra viszont tökéletesen 
alkalmas, hogy kommunikálni tudjuk 
véleményünket (pl. egy megbízóval 
folytatott tárgyalás során), illetőleg arra, 
hogy az óhatatlanul bekövetkező alkotói 
holtpontokon esetleg átlendítsen minket 
pusztán azzal, hogy számba vesszük, és a 
konkrét munkánkkal kapcsolatban értel- 
mezzük ezeket az alkotóelemeket. 


Ajánlás 

Az író mindazoknak ajánlja munkáját, 
akiket tevékeny érdeklődés köt a mű- 
vészetek elméletéhez és gyakorlatához, s 
ebben a köntösében is szóba hozzák az af- 
féle szakmai megbeszéléseken, melyekre 
a vizuális művészeteknek szükségük van, 
hogy jól végezhessék néma munkájukat." 
Mit is jelent mindez? Talán azt, hogy 
amennyiben az oktatásban részt vevő 
emberek - legyen szó tanárokról vagy di- 
ákokról — megértenék és alkalmaznák en- 
nek az elméletnek a leghasznosabb meg- 
látásait, akkor vizuális kultúránkat egy 
magasabb szintre emelhetnénk. Ugyanez 
igaz a vizuális területen dolgozókra is, 
akik - feltéve, hogy nem szentírásként, 
hanem segédletként tekintenek az alkotó 
látás pszichológiájára — sokat meríthetnek 
a könyvben leírtakból. 


Amit észlelünk, 

az valószínűleg 
irányított feszültségek 
kölcsönhatása 


Raffaello: 


borul: a m 
álljon itt Rafa 


Müller-Lyer-illúzió 

A vízszintes vonalak egyenlő hosszúak, 
viszont a megfigyelő ezeket eltérő hosszú- 
ságúnak érzékeli. Dinamikailag a felső ábra 
nyílhegyei összenyonják, az alsón lévők 
kiszélesítik az alakzatot. A két vonal az így 
keletkezett feszültséghez igazodik: amilyen 
mértékben aláveti magát a feszültségcsök- 
kentő tendenciának, olyan mértékben rövi- 
dül vagy nyúlik meg. Ebből az észlelés , nye- 
resége" a vizuális feszültség csökkenése lesz. 


Sixtusi Madonna 
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Háttér ; Hollywoodi forradalom Linux módra 


Kaizi 


Hollywoodi forradalom 
Linux módra 


A filmkészítés digitális forradalma már lezajlottnak tekinthető. 
Nagyfelbontású kameráktól a nagyméretű plazma monitorokig 
minden eszköz rendelkezésre áll a filmkészítőknek új, nagyobb, 
szebb, látványosabb - és ezzel arányosan - sikeresebb produkciók 
elkészítésére. A közönség miközben páholyból figyeli a 
szemkápráztató technikai újdonságokat, a háttérben észrevétlenül 
sok millió soros programkódok forradalma zajlik a nagy hollywoodi 


digitális stúdiók műhelyében. 


kérdés, hogy a Linux-rend- 
szerek vezető szerepet nyer- 
hetnek-e Hollywoodban már 


eldöntött dolog. Több mint 100 kassza- 
sikerrel a háta mögött a Linux már nem 
csak a renderfarmokon, hanem a digi- 
tális grafikai szakemberek munkaasz- 
talán is bizonyított. Visszatekintve az 
előzményekre a siker okai így utólag ké- 
zenfekvőnek tűnnek. Nagy animációs 
stúdióknak, mint Indrustial Light and 
Magic (George Lucas), Digital Domain 
(James Cameron), Pixar, Weta Digital, 
DreamWorks vagy számtalan függet- 
len film- és animációs cégnek a kreatív 
munka mellett a legjobban a következő 
három dologra van szüksége: számítá- 
si teljesítmény, számítási teljesítmény és 
számítási teljesítmény. 

Teljesítmény a renderfarmokon (kép- 
kiszámításra összeállított számítógép- 
hálózat), hogy akár 4000 pixel méretű 


nagyfelbontású képekből több tízezret 
határidőre ki tudjanak számolni, Grafi- 
kus teljesítmény a munkahelyeken, hogy 
a mozifilmet azonnal vissza tudják ját- 
szani 2000 képpont nagyságban, valós 
időben és végül grafikus teljesítmény az 
animációs és utómunka szoftverekben, 
hogy a hihetetlenül komplex és részle- 
tesen kidolgozott effektusokat és karak- 
ter-animációkat művészi szinten tudják 
megalkotni. 

A Linux a hálózaton már bizonyított, 
webszerverek millióit képes kiszolgál- 
ni, így könnyű volt a renderfarmokat is 
Linux-alapon munkára fogni. A munka- 
állomások meghódításához nélkülözhe- 
tetlen volt az nVidia Linux vezérlőinek 
megjelenése, ez a lépés grafikai telje- 
sítmény terén az első helyre röpítette a 
Linux rendszereket mint grafika munka- 
hely. A harmadik ok a stúdiók fejlődési 
történetében rejlik. Minden nagyválla- 
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Digitális filmkészítés 

Linux eszközei 

e Apple Shake 

s Digital Domain NUKE - utó- 
munka 

s CinePaint - festés és retusálás 

s Side Effects Houdini — 3D ani- 
máció és utómunka 


s Maya - 3D animáció 

e Piranha - vágórendszer 

s Pixar RenderMan - 3D animáció 
e Shake - utómunka 

e Softlmage — 3D animáció 

s US Animation -— 2D rajzfilm ani- 


máció 


eWings3D - 3D grafika 


A Cinepaint nyitott forráskódú, nagy színmélysé- 
get kezelő festő- és retusáló program, ingyenesen 
letöltbető a www.cinepaint.org internetoldalról 


ILM Model Supervisor Geoff Campbell és 
Animation Director Rob Coleman az Episode II, 
legsikeresebb karakterén, Yodan dolgozik 


Az ILM saját fejlesztésű Linux-rendszeren fu- 
tó utómunka rendszeren, a CompTime szoftveren 
dolgozott a Star Wars jelenetein 


lat eleinte UNIX alapú SGI rendsze- 
rekre fejlesztette saját belső használatú 
eszközeit, mivel ezek a rendszerek bizto- 
sították azt a számítási teljesítményt, ami 
még akkoriban Intel alapon elképzelhe- 
tetlen volt. Ez minden esetben nagy be- 
fektetést és az üzletük kulcsát jelentet- 
te. A Windows térnyerésével szükségessé 
vált ezen belső fejlesztések átkonvertálá- 
sára, de ez komoly technológia problémát 
jelentett. Hihetetlen mennyiségű prog- 
ramozói munkára lett volna szükség. Itt 
léptek be a képbe a UNIX hagyományok- 
ból kifejlődött Linux-rendszerek. A Linux 
kiválóan alkalmasnak bizonyult a finom 
váltásra és a sok millió, kincset érő prog- 
ramkód fogadására. Ezzel a verseny eldőlt 
és a napokban is sok tízezer Linux mun- 
kaállomás gondoskodik a nagysikerű pro- 
dukciók számítási igényének megbízható 
kielégítésére. 


Kasszasikerek futószallagon 

A Linux-rendszer nagy áttörését az 
1997-es Titanic film speciális effek- 
tusainak kiszámításával a Digital 
Domain, James Cameron cége érte el, 
amely megoldás rengeteg követőre ta- 
lált. A DreamWorks stúdiónál a Shrek, a 
Sinbad és a hagyományos rajzfilmtech- 
nikát felhasználó Spirit, Stallion of the 


Az ILM fejlesztői Softimage fájl kompatíbilis arcmimika rendszert készítettek Linuxra 


Cimarron rajzfilm számításait és magát 
az animációs munkafolyamatot Linux 
renderfarmra és Linux munkaállomá- 
sokra bízták. 

A sort a végtelenségig lehetne folytatni, 
a Terminátor sorozat, a Hulk csak né- 
hány példa a kasszasikerek sorából. A di- 
gitális filmkészítés úttörőjének számító 
George Lucas, és cége az ILM az új Star 
Wars sorozat készítéséhez is Linux-rend- 
szerek mellett kötelezte el magát. Ahogy 
Andy Hendrickson, az ILM fejlesztési 
igazgatója megjegyzi: , Linux a munkánk 
minőségét növeli nem a mennyiségét. Töké- 
letes valóságbűségre vagyunk képesek, de a 
produkció mérete rákényszerít minket, hogy 
lefokozzuk a valóságot, a számítási teljesít- 
mény biánya miatt. A Linux-rendszerek- 
kel közelítbetünk az eredeti elképzelésekbez." 
A mai követelményekhez kevés , csak" 
megjeleníteni egy tökéletes óceánt vagy 
egy felhőt. 

A mai rendezők ugyanazt várják el a spe- 
ciális effektusoktól, amit a színészektől, 
rendezni akarják őket, ott és akkor, va- 
lós időben. Ez rengeteg számítást igé- 
nyel. Az ILM az Episode II Star Wars 
film készítése során kezdett bele a rend- 
szer átváltására. A film készítésének be- 
fejezésével együtt a váltás is megtör- 
tént, a gyorsaságot az indokolta, hogy a 


Linux PC rendszer nagyon hasonlít az 
SGI IRIX rendszerekhez, amelyhez a 
szakértelem már évek óta felhalmozó- 
dott a cégnél. Egy ideig a munkahelye- 
ken két külön monitoron a két rendszer 
is párhuzamosan futott. Az ILM 2003 
elejére a 600 grafikus munkahely és a 
renderfarm 2096 -át cserélte le Linuxra. 
Egy másik fontos terület a nagyfelbontá- 
sú digitális film-képkockák visszajátszása 


az animátor számára. Az ILM átkódol- 
ta az Irix Ouicktime kompatíbilis leját- 
szóját Linuxra. A filmiparban a felbon- 
tásokat IK, 2K és 4K kódokkal jelölik, 
amely közelítőleg 1000, 2000 és 4000 pi- 
xeles képfelbontásnak felel meg. Ilyen 
képsorozatoknál az adatmennyiség hat- 
ványozottan növekszik, továbbá előfor- 
dul, hogy a 8 bit / csatorna hagyományos 
színmélység sem felel meg az utómunká- 
latokhoz. A Linux-rendszer ebben is ké- 
pes volt előrelépni. Elképzelhetjük a kü- 
lönbséget az animációs munkán, ha egy 
600 pixeles változaton dolgozunk vagy 
egy 2000 pixeles mozi felbontáson ele- 
mezzük a munkálatokat. 

A Pixar stúdió sem marad le Linux-rend- 
szerek bevezetésében. Két éve befejezték a 
teljes belső fejlesztésű szoftverek kódjának 
Linux verzióját. A Pixar / RenderMan 

a világ egyik legsikeresebb rendering 
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A GIMP a CinePaint program elődje, basonló képességekkel rendelkezik, mint a Pbotosbop és még mai is számos filmbez basználják (Harry Potter filmek, 


a Sötét Zsaruk vagy az Egyiptom bercege) 


[éeeszsaeasana 


A nemrégiben kiválósági díjjal jutalmazott 
SideFX Houdini szoftver szintén fut Linuxon. 


(képkiszámító) alkalmazása, 1999-óta el- 
érhető Linux rendszeren. , A konver- 
tálás nagyon gyorsan ment, átlagosan 
2000 sor kód készült el egy fejlesztőnél 
egy nap alatt" — Emlékszik vissza a Pixar 
fejlesztési vezetője, Darwyn Peachey. 

A Pixar 500 SGI munkahelyét és Sun 
renderfarmját 2003-végére már 100 
Linux munkahely váltotta fel. A 2003-as 
Némó nyomában rajzfilm már elsődlege- 


sen Linux-on készült. 


A digitális filmkészítés Linux eszközei 
Jelenleg számos kereskedelmi, animáci- 
ós és utómunka szoftver elérhető Linux- 
on: SideFx Houdini (Linux start 1999), 
az Alias Maya 6 (Linux start 2001) és a 
Softimage (Linux start 2001). A piac ér- 
dekessége, hogy az Apple az egyik leg- 
nagyobb Linux-támogató lett, a legnép- 
szerűbb utómunka rendszerrel, a Shake 
szoftverrel (Linux start 2000) és a Pixar 
RenderMan (Linux Start 1999) alkalma- 
zásokkal. A kereskedelmi szoftverek mel- 
lett ingyenes alkalmazásra is találunk 
példát. Egy 1998-as fejlesztési projekt ke- 
retében indult a Film Glim szoftver tör- 
ténete, amelyet kifejezetten digitális fes- 


Az Alias Maya az egyik legnépszerűbb 3D animációs szoftver. A Linux verziót a munkaállomások 9099- 


án basználták a Star Wars filmbez. 


tő és retusáló alkalmazásnak szántak. A 
Silicon Grail fejlesztő cég és a Rhythm 

8 Hues stúdió állta a számlát egészen 
addig míg az együttműködés kudarc- 

ba nem fulladt. Ennek ellenére a GIMP 
szoftvert még ma is használják és füg- 
getlen fejlesztők csapatának köszönhe- 
tően az első Linux Movies Conference 
égisze alatt új névvel megkezdte történe- 
tét a teljesen ingyenes CinePaint alkal- 
mazás. A Cinepaint képes 16 bites RGBA 
színmélységben kezelni digitális állo- 
mányokat, továbbá teljesen kompatíbi- 
lis a Kodak Cineon és az ILM OpenEXR 
képformátumok beolvasására. 

A Star Wars készítői számos részecs- 
ke-effektushoz használták az Alias Ma- 
ya szoftvert, a második rész, a Klónok 
támadása készítése során a Maya mun- 
kahelyek 9096-a Linuxon dolgozott. 
Amennyire a technikai szakemberek esz- 
köze a Maya volt, annyira az animátorok 
munkahelyét a Softimage adta. Az ILM 
saját arcmimika-rendszert fejlesztett 
Linuxon, amely képes olvasni és írni a 
Softimage-állományokat. A Star Wars 
filmek utómunkálatait szintén ILM bel- 
ső fejlesztésen végezték, a CompTime 
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névre keresztelt szoftveren. A legutol- 
só kasszasiker, a Terminator 3 utómun- 
kálatai is a Linux és SGI rendszereken 
futó CompTime szoftverrel készültek. 
Utómunkálatokhoz kapcsolódik a már 
említett fejlesztőcsapat, a Silicon Grail 
RAYZ kompozitáló rendszere, ami az el- 
ső kifejezetten Linuxon az alapoktól fej- 
lesztett ilyen irányú rendszer. 

Röviden ennyit sikerült összefoglalnom a 
témakörről, természetesen rengeteg szer- 
teágazó fejlesztésnek még itt lenne a helye 
az áttekintésben. A tendencia nagyon jól 
látható: a nagy stúdiók már több éve elkö- 
telezték magukat a Linux-rendszerek mel- 
lett, ez biztosítja, hogy a technológia egy- 
re jobban elérhetővé válik a szélesebb körű 
felhasználói bázis részére is. Aki ezen a te- 
rületen szeretne dolgozni, vagy akár egy 
hazai produkciós cégnél dolgozik, itt az 
ideje, hogy fejlessze tudását ezen a téren is, 
mert biztos fejlődésre számíthat. 


Az összefoglaló Robin Rowe, 
movieEditor.com, linuxjournal.com 
írásai, siggrapb.org konferencia jegyze- 
tek és ilm.com fórumán közzétett infor- 
mációk felhasználásával készült. 


. DigitArt 


. több mint előfizetés 
.———— . Ha Ön egy digitális nyomdát, 
——egrafikai-, vagy DTP stúdiót vezet, 


d ui 


——zzjgraf 
j . kedvezményesen előfizethet 
a DigitArt magazinra. 


) kedvezményes megjelenés 

a magazin apróhirdetési oldalán" 
3 c I . ) 5 százalék hirdetési kedvezmény 
. TKBEN 56 a 12 lapszámos előfizetés esetén 
; ) 10 százalék kedvezmény ; 
t 


a DigitArt rendezvények belépőiből 


Az előfizetési díj: 12 lapszám — 15 384 Ft 
6 lapszám — 7 896 Ft 


Az akció a 6 és a 12 lapszámos előfizetés esetén érvényes, az adatok feldolgozhatósága miatt, 
csak azon előfizetőinkre vonatkozik akik az IDG Hungary Kft.-nél fizetnek elő! 


"a hirdetés méretét a kiadó előzetes értesítés nélkül megváltoztathatja 


Ferenczy Gábor 


Photoshop Elements 3.0 


Elementáris változások 


§ Adobe Photoshop Elements 3.0 


Viewand 
Organize Photos 


Photosho 


8 úg HH E [ 


Gulágyrik 


Edítand 
Enhance Photos 


Make Photo 
Creation 


Adobe 


op 


30 


For more information, move your mouse overlány icon 
To get started, click on the icons, 


4 


StartUpin: Welcome Screen" 


sorok írója pár éves baráti kapcsolat- 
ban áll az Apple iPhoto programjával. 


Elements objektív bírálata mellett 
— tetszik vagy nem - e viszonyítási ponthoz 
mérve is kattintgattam a PC-men (Celeron 
24 GHz, 480 MB RAM, Windows XP 
Home Edition, Service Pack 1). A telepítő 
ígérete, mely szerint pár percig önállóan 
pakolja fel a fájlokat, igaznak bizonyult, 
három perc fölötti részidővel végzett, majd 
következett a kihagyhatatlan újraindítás. 
A telepítés során csupán egyetlen kérdés 
okozott bizonytalanságot. Ez elég félre- 
érthetően afelől érdeklődött, hogy mely 
fájlformátumokat értse az Elements, illetve 


mely fájlformátum tekintse szülőjének az 
Elementset (azaz a dokumentumra kattintva 
az Elements nyíljon meg). Pillanatnyi meg- 
ingás után az utóbbi értelmezésnek adtam 
helyt - és egyetlen formátumnak sem tet- 
tem alapalkalmazásává az Elementset. 

A beköszönő képen látható a program 

hat plusz egy fő része. A Tutorial (Tanító) 
és a Product Overview ( Termékdemo) 

a webre visz. Mindkettő — nevének meg- 
felelően — bemutatja az alapműveleteket 
és a gyártó által a program fontosnak, 
látványosnak és mellbevágónak tartott 
lehetőségeit. A View and Organize (Nézd 
és rendezd!) a képek programba juttatá- 
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sát, szerkesztését és szortírozását kínálja. 
A Ouickly Fix Photos (Na, gyorsan oldjuk 
meg!) a piros szem, rossz fényviszonyok és 
hasonló rapid képkorrekciók végrehajtását 
szolgáló ablakot nyitja meg — mit abla- 
kot, külön programszeletet! Az Edit and 
Enhance Photos (Táltos Képszerkesztés ) 
pedig butított Photoshoppal kedveskedik. 
A Make Photo Creation (Képek tovább- 
hasznosítása) a gyűjteménybe került képek 
másokhoz, illetve más médiába juttatását 
segíti. Ez tökéletesen megfelel az Adobe 
egyik küldetés-szlogenjének — Anytime, 
Anything, Anywhere, azaz bármikor bár- 
mit bárhol, mármint megtekinteni. 


Edit Find View Window Help 


Catalog... Ctrrt-Shift-C 


Burn... Ctri-B 
Backup... 


Restore... 


Duplicate 
Reconnect 


Watch Folders... 
Rename, 
Write Tag Info to Files... 


Crri-Shiftáv 


Move... 


Crri-E 
Crrl-Shift-E 


Export... 
Fa Artach to E-mail... 


Ctri--Shift--P 
Crri-P 


Page Setup... 
Print... 
Order Prints... 


Exit 


Beolvasás 

Képet fogadhat a program digitkameráról 
vagy kártyaolvasóból, szkennerről, már 
digitalizált fotót pedig másik könyvtár- 
ból, mobiltelefonról, képügynökségtől 

és Adobe más programjai generálta albu- 
mokból. Elvben. Gyakorlatban a digitális 
kamerát (Canon A40) nem látta a szoftver. 
Ez persze nem az alkalmazás hibája, mivel 
ehhez külön kellett volna a kamerához 
járó meghajtót telepíteni. E ponton erő- 
sen elragadott a Macintosh-érzés — a Mac 
operációs rendszere ismeri ezt a kamerát 
is, nem kell külön driver. Ha Macen dol- 
gozunk, bármelyik digitkamera-képolvasó 
program külön macera nélkül olvassa a 
készülékben tárolt adatokat. Mondhatjuk, 
hogy nem nagy ügy, egyszer kell csak tele- 
píteni, de azért az kényelmes, amikor egy 
bulin hatan-heten fotóznak, és a kamerák- 
ból a képet mindenféle driver telepítése 
nélkül be tudjuk olvasni a PowerBookba. 
Mivel kamerából nem sikerült olvasni, 

a szkennert átugrottam (annak sem volt 
telepítve a meghajtója), szépen feldolgoz- 
tattam az egyik könyvtáram 107 fotóját. 
A mobiltelefonról történő képolvasás kis 
megvezetés. A képeket ugyanis nem az 
Elements olvassa be, hanem a felhaszná- 
ló, az Elements csupán a számára kijelölt 
hot-folder (figyelt könyvtár) változására 
reagál. Képügynökséghez , error 6 SOAP 
fault" hibával nem fértem hozzá. 


Há From Camera or Card Reader... Ctri-G 
New V2 From scanner... Cr 
Browse Folders ín Editor... E From Files and Folders... Ctri-shift-G 
Open Recently Edíted File in Edítor Hi From Mobile Phone... Önétölütééll 
EB Open creation... (Bi From Online sharing Service... 


Éb By Searching... 


PhotoDeluxe Album. 


ActiveShare Album... 


Rendszerezés 

Az Elements képe az Office alkalmazáso- 
kon felnőttek számára elsőre picit zsúfolt 
és kaotikus, a Photoshopon - esetleg 
Macromedián - edzettek számára viszont 
laza és logikus, pár dizájnos ívvel megtold- 
va. A menük alatti ikonok szinte kivétel 
nélkül további párbeszédablakba juttatnak. 
A Browser (böngésző) módban a főterüle- 


Be Edt Find Wes Mndow Help 


ten (balra alul) vagy a tárolt és kiválasztott 
képek nézőképei láthatók, vagy a szerkesz- 
tés alatt álló mű. A Date View (Naptár 
mód) esetén éves, havi vagy napi bontásban 
látható, hogy melyik napon készült képe- 
ket tárol a rendszer — ez tetszett. A naptár 
alaphelyzetben amerikai ünnepeket mutat, 


Árgus szemekkel figyel- 
ték, hogy nehogy vala- 
ki Terminál ablakba 
jusson, vagy bármi fel- 
forgató tevékenységet 
kövessen el. 


de ez a programban módosítható, az 
ünnepnapok cserélhetők. A jobb oldali 
hasábban a képek kulcsszavak (Tag fülecske) 
és albumokba rendezettsége (Collections 
fülecske) szerinti szűrése végezhető. Ezek 

a műveletek — ideértve a képek besorolá- 
sát, rendezését is — a megszokott módon 
történhetnek: kijelölve és vonszolva, illetve 
másik egérgombbal legördülő menüt előva- 
rázsolva, majd abból kiválasztva. 

Ami elsőre zavarba ejtő, az a menük és iko- 
nok alatti idősáv. Emlékszünk a számegye- 
nesre matekból? Ha igen, akkor ez ismerős. 
Vízszintesen feltüntetett dátumok fölött 


Adobe Photoshop Elements 3 0 (Organízer] -őXx 
Getting Photos 
? 
] 
! 
! 
] 
] 
az a sz] Í 
Da nere Nem Vere serve temetei 5 Organíze Em 


A képek másik könyvtárból való átolvasása tiszta és gyors művelet. A fotók illendően felvillannak a képernyőn. Látni, hogy 


mennyi van még hátra. 
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Adobe Photoshop Elements 3.0 (Editor) 500000254og e as ere mese 


File Edit Image Enhance Layer Select Füter View Window Help 


[/ elífítrene . CZERPnato öröme 


apró oszlopok jelzik az adott időpontban 
készült képek számosságát. A remek látvá- 
nyon túl, a kis csúszkával adott időpontra 
épve a képek közül értelemszerűen csak az 
akkor készültek jelennek meg. 

A digitális kamerát kattogtatók bizonyára 
már hallottak a metaadatokról, amelyek 
kamerától függően számos információt 
jegyeznek meg a kép készítésének körül- 
ményéről — méret, kamera, fényerő, GPS, 
pontos idő... Ezen adatok és a kép gondos 
tanulmányozásával önképzőkörösen javít- 
hatjuk képeink minőségét. Kipróbálva a 
lehetséges expozíciós beállításokat, számí- 
tógépünkön visszanézve a képeket, kivá- 
lasztható az adott körülmények közt helyes 
— vagy nekünk leginkább tetsző — fotót 
eredményező beállítás. 


Képkorrigálás 
Ha nem jártunk el kellő gondossággal, 
és nem készítettünk számos beállítással 


ugyanarról képet (például elszáguldó 
sportautó), akkor bizony megeshet, hogy 
rosszul sikerült felvételünk. Amennyiben 
képünk sötétségét és életlenségét nem tud- 
juk művészi hatásként eladni, az Elements 
amatőr és félprofi eszközeivel segít a kép- 
korrigálásban. Az amatőr megoldás esetén 
felugró kis ablakban automatikus javítás 
(kontraszt, szint és élesség) végezhető, 
ezek paraméterezésébe a felhasználónak 
(szerencsére) nincs beleszólása. A szeren- 
cse fontos, hiszen egy eszközzel, amelynek 
hatása nem ismert, viszonylag tetemes kár 
okozható - lásd híres utolsó mondatok: 
Mehet az Enter? A félprofi megoldás az 
egyszerűsített megoldást fedi, aki profi, 

az úgyis ragaszkodik a Photoshop CS 
CE-hez. A félprofik egy Photoshop-Lite 
szerkesztőbe csöppennek, ahol léteznek 
rétegek, effektek, csupa-csupa ismert elem. 
Mint említettem, szkennert nem tudtam 
az Elementsszel elérni , ám a hálózaton 


át sikerült szkennelt képre szert tenni 

— na jó, ez az Adobe tesztábrája, de láttam 
már ilyet kikerülni a saját kezeim közül! 
Az ábra közepén lévő kép a szkennelés 
során kicsit szétlibbent négy képet mu- 
tatja. A megfelelő menüpontra kattintva 
az Elements nekilát, és négy részre szedi 
szét a képet, amelyeket rendre vízszintes- 
re forgat — ahogy ez a négy kitakart képen 
is látható. Nemcsak időt és energiát taka- 
rítunk így meg, de a gép nem is hibázza 
el a munkafolyamatot. Ráadásul, ha 
közben az egeret is rángatjuk, főnökünk 
csodálatát is kivívhatjuk gyors és pontos 
munkánkkal. Ez a parancs nagyon jó! 
Kevésbé tetszett, hogy a képek szerkesz- 
téséhez betöltődő alprogramok minden 
alkalommal 15-25 másodpercen át pör- 
gették a homokórát, illetve kúszott a csík 
a képernyőn. 


Hadd lássa az egész 
világ! 

Ha meg szeretnénk osztani 
képeinket a nagyvilággal, 
akkor erre az Elements 
számtalan lehetőséget kínál. 
"Természetesen készíthetünk 
slide-showt (diavetítést) 

— ehhez passzított zene 
kezelésére is vállalkozik az 
Elements, akárcsak a képek 


Szintén nem meglepő és 

nem újdonság, hogy képein- 

ket albumokba rendezhetjük, és az albu- 
mot a legközelebbi vállalkozás kinyom- 
tatja. Ez — akárcsak az Apple iPhotoja 


Biztosítsa kedvencét! 


Decemberben minden nálunk vásárolt PowerBook 
és iBook modell mellé biztosítást adunk ajándékba. 


PONTOS RÉSZLETEKÉRT KERESSE FEL ÜZLETÜNKET: 
www-appleport.hu 


BUDAPEST III., TÍMÁR U. 24. 
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esetében — Bostonban van. Hurrá! 

A Card, Postcard és Wall Calendar 
(Kártya, levlap és falinaptár) már izgal- 
masabb. Képeink felhasználásával bárme- 
lyiket elkészíthetjük, a naptár esetében 
— ahogy ezt már fentebb írtam — még az 
ünnepnapokat is lecserélhetjük. Tegyük 
név- és születésnapunkat piros betűs 
ünneppé, nyomtassunk saját falinaptárt! 
Karácsony közeledtével persze az üdvöz- 
lőkártya és a levlapkészítési lehetőség 
sem elhanyagolható. Ha viszont védeni 
szeretnénk a fákat, akkor bármely képet 
elküldhetjük e-mailben is. Ez mondjuk 
alapvető elvárás egy digitális képkezelő 
programtól. 

Az elektronikus levélküldésnél találkoztam 
először azzal az Elements gyakorlattal, 
hogy a kép méretét nem pixelben, inch- 
ben, centiméterben vagy milliméterben 
kell megadni, hanem a kísérletező ked- 
vűeket támogató , kicsi", , nagyobb", 

, még nagyobb?" és , nagyon nagy" meg- 
határozásokkal. Ezek definiálását sehol 
sem találtam. Persze, némi magamnak 
címzett levél után már tudható, mekkora 
a ,még nagyobb". További ürömforrás, 
hogy az Outlook Express címlistája és az 
Elementsé szeparált, ami az egyikben, az 
sehol a másikban. És erre nem gyógyír, 
hogy a képet mailben küldhetem PDF-fé 
konvertáltan is, vagy dizájnos képkeretek 
közül válogatva. 


1 Adobe Photoshop Elements 3.0 (Organizer) . 1y Catalog 


fe Et Find View Window Help 


EMI teme áj ton - 
cezsnit 


) c ellen 6 


7]jneven 


fölasat ( 


OD taszaíínázsa Te Ft 


Ki a webre! 

E sorok írójának az iPhoto a legtöbb szo- 
morkodást a képek webre tételekor okozta. 
Egyfelől gyorsan, elegánsan és szépen 
végezte el a feladatot. Másfelől viszont 

a képek feltöltéséhez .Mac-előfizetéssel 
kell rendelkezni, a képeket a program csak 
az előfizetéshez tartozó tárhelyre hajlandó 
feltölteni (tudom, van crack-hack-klikk és 
katt, de akkor is). Ha ravaszul onnan ki- 
ollóznánk a HTML kódot, akkor csalódás 
érne, az Apple vastagon szkriptelt, szer- 
veroldalon is futó megoldásai teljesen nem 
magánosíthatók. Bezzeg az Elements! 


Photo Bromzer 


Ctrteshitt-t 


fear. [EE] Mon EE] Day 


Here: New! Mere creative temelatez 


aes , (Ezzzsa) Csasz) 
5 Host 
7 szterand tte 


TETSZ EZÍCTI 3 


EZÉ 


Ez a progi bárhová elmenti az összeállított 
képekből számos sablon alkalmazásával 
készült oldalakat. Ismét szomorú, hogy 

a képméretezés a levelezéshez hasonló. Az 
oldal HTML kódjai szinte minimalizáltak 
annak ellenére, hogy a program nem ge- 
nerál stíluslapot. Viszont a honlapokat és 
képeket, nézőképeket tartalmazó könyvtár 
együttesét a webre másolva a ráfordított 
időhöz képest kellemes, látványos oldala- 
kat készíthetünk. 


Végül is... 

Az Adobe - pár szemöldökráncolástól 

— eltekintve rendesen oldotta meg felada- 
tát, az Elements nem lett túlbonyolítva, 

a nem Photoshop-függő felhasználó épp 
annyi eszközt kap kézhez fotói javításához, 
amennyi szükséges. Amin illene csiszolni, 
az a program alrészeinek betöltési ideje. 
Nem tartva a teszteléshez használt gépet 
egy , futottak még" modellnek, a várako- 
zási idő rendre elérte a , na mi lesz már?" 
érzést. A képtárak kezelése aránylag köny- 
nyű, amint megértjük a Tag, Collections 
valamint az Idődimenzió kereső-szűrő sze- 
repét, lehetőségét. A képek továbbadására 
számos megoldást nyújt a program — ennél 
a résznél a képméret megadásának szokat- 
lan módja a zavaró tényező. Az alkalmazás 
az itt említetteken kívül még sok mindenre 
képes természetesen, az Adobe és a szak- 
sajtó honlapjain különböző szempontok 
szerinti elemzéseket találhatunk. Végül 

is, az Elements megfelelő segítőtárs lehet 
digitális képeink kezelésében. 
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Ferenczy Gábor 


A birodalom visszavág? 


Támadás a Ouark ellen 


jelzett újságíró know-how-ja abból 

A: hogy bármiről is írt, a cikkben 
atonai-hadászati szakkifejezéseket 

alkalmazott. Így feltárván stílusom forrását, 
bátran számolhatok be arról, hogy a kiad- 
ványszerkesztés hadszínterén az Adobe az 
InDesignnal sikeresnek tetsző átfogó táma- 
dást indított a OuarkXPress ellen, amely 
egyfelől megerősítette fő erőssége, a Ouark 
képességeit (itt a 6.5-ös verzió), illetve 
ellentámadást indított az egyik mellék- 
hadszíntéren. A OuarkVista képszerkesztő 
plug-in érti a Photoshop PSD formátumát, 
a Ouarkból megváltoztathatjuk a beemelt 
képek színegyensúlyát, kontrasztját, 
illetve egyedi szűrőket alkalmazhatunk. 
Mindeközben az eredeti képállomány nem 
módosul. Még jó! 


Az úgy volt... 

A Ouark alkalmazói körében hírhedt 

, felhasználó-barátságtalanságáról". A cég 
árképzését cseppet sem befolyásolta 

a kihívók politikája. A Ouark ára közel 
háromszorosa volt az Adobe Photoshopot, 
Illustratort és InDesignt (Acrobattal 


kiegészítve) tartal- Nemfték Kute. peti 
Name TandertZip - Csverimage Color: [5] vor: (image 98) 


mazó csomagjának. 

A Photoshopot és 
Illustratort vásárlók pol- 
cain csak tornyosultak a 
telepítetlen InNDesignok. 
Amerikában már 

tavaly megkezdődött 

az InDesign jelentős 
piacszerzése, itthon 
tavasszal feltámadt, 

és azóta sem csituló 
kereslet mutatkozik az 
InDesign oktatása iránt. Ezalatt a Ouark 
vezetőt cserélt, változatlanul nem felelt a 
kritikáknak, a 6.0-ás szoftver frissítésébe 
nem emelte be a felhasználói kívánságokat, 
s puritán honlapja változatlanul minimális 
információt kínált az érdeklődők számára. 
Ahogy előtte éveken át. 

A coloradói Denver városába, ez a Ouark 
székhelye, — úgy tűnik — idén nyáron jutot- 
tak el a külvilág hírei. Más szoftverfejlesz- 
tőkhöz képest piciny, ám a Ouark idézett 
múltjához képest drámai változásokat 
figyelhettünk meg azóta. A cég sajtónyi- 
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latkozatban jelezte, hogy 
nagyon is odafigyelnek 
a felhasználói igényekre 
— vesd ezt össze a szo- 
kásos mondattal: , Az 
alkalmazás kifejlesztése 
során messzemenően 
figyelembevettük a fel- 
használói igényeket." 
Bejelentették, hogy új 
kezekbe adják a Ouark 
XT fejlesztések koor- 
dinálását. Az XT (ez 

a Ouark plug-inek neve, segítségükkel 

a program egyes képességei feljavulnak, 
vagy további feladatok megoldására válik 
alkalmassá) fejlesztői rendszeresen panasz- 
kodtak alulinformáltságra, a szükséges 
segítség hiányára. Ráadásul az InDesign 
térnyerése miatt egyre többen csak az 
InDesignhoz adták ki alkalmazásukat 

— a VersionTracker és a MacUpdate hon- 
lapokat figyelve az utolsó negyedévben 

ez az arány 3:1-hez volt az InDesign 
javára. A Ouark csatlakozott a Networked 
Graphic Production szövetséghez, amely 


larkXPress File Edit Style item Page Layout View — Utilitles 


az integrált szolgáltatást igénybevevő 
nyomdaipari szolgáltatók szervezete. 

A kiadványszerkesztéssel foglalkozó 
weboldalakon már nyár eleje óta folyt 

a találgatás, mikor (ősz, tél, 2005 vagy 
soha) jelenik meg a Ouark, és milyen (6.2, 
6.5 vagy 7.0) változatával. Nos az őszre és 
a 6.5-re fogadók nyertek. A cég, megőriz- 
ve hagyományait, a honlapján megemlíti, 
hogy létezik már a 6.5, de a bemutatók, 
tutorialok, előző verziókhoz képesti ugrás- 
szerű fejlődést bemutató összehasonlítások 
csak a 6.0-át ismerik. A 7.0-ról, amelyet 
állítólag tavasszal terveznek közreadni, 
mindössze annyi szivárgott ki, hogy , az 
InDesignhoz nagyon hasonló felülettel 
rendelkezik" és teljesen újraírják a PDF- 
kezelő részt. 


OuarkVista 

A 6.5 legnagyobb újdonsága a OuarkVista 
XTension. Ez a Ouark saját XT-je, ezért 

a hivatalos XT listán például nem szerepel. 
De a felhasználót ez talán kevésbé érdekli 
annál, hogy mire képes a Vista? 

A Vistával a Ouarkon belül módosítható 

a beemelt kép színegyensúlya anélkül, hogy 
az eredeti állomány módosulna. A 6.5-be 
Photoshop PSD állományok is beemelhe- 
tők, e két újdonság ismeretében van némi 
igaza a Ouark marketingesének: , Időt és 
helyet lehet megtakarítani a merevlemezen 
azáltal, hogy a képet és layereit nem szük- 
séges véglegesre elkészíteni." 

Eddig a Ouarkban a képet kiválasztva 

az Edit Original (Eredeti szerkesztése) 
parancsot kiadva nyithattuk meg a megfe- 
lelő alkalmazásban -— jellemzően az Adobe 


Photoshopjában. A gyakori képmódosí- 
tások esetén ide-oda váltottunk az alkal- 
mazások közt. Ha meg akartuk őrizni az 
összes elvetett verziót, akkor vagy a PSD 
fájlunk dagadt rendesen, vagy a külön- 
böző alváltozatok mentései szaporodtak 
el a merevlemezen. A Ouark megoldása, 
amely megjegyzi, hogy a képpel milyen 
manipulációk végezhetők, elegánsabb és 
gazdaságosabb. Igaz, a nyomtatás lassabb, 
hiszen a képenként kijelölt feladatsort 
akkor kell elvégezni — a megjelenítéshez 
elég a nézőképen, ami helyes beállítás mel- 
lett nem köt le jelentős erőforrást. 

A képmanipulációs lehetőségek az új 
Picture Effects úszópalettán jelennek meg, 
és kísértetiesen hasonlatosak a Photoshop 
elnevezésekhez. Persze az élesítést nehéz 
másként elnevezni. Mit ismer a Vista? 

A következőket: Levels/Szintek, Curves/ 
Gradációs görbék, Brightness/Contrast 
Fényesség/Kontraszt, Color Balance/ 
Színszámok, Hue/Saturation -— Színezett/ 
Telítettség, Selective Color, Gamma 
Correction, Threshold és Posterize. 
Minden parancshoz saját párbeszédablak 


Azt mesélik róla, okos 


mint a Photoshop és 
ügyes, mint az InDesign. 
Csak látnánk már! 


tartozik, amelyben előnézeti képen látható 
az épp végzett módosítás hatása. A Vista 
effektjei közt megtalálható a Gaussian 
Blur, az Unsharp Mask, a Solarize, 

a Diffuse, az Emboss, az Embossing 
Effects, az Edge Detection, a Trace 
Contour, az Add Noise és a Median is, 
nem is szólva az olyan paraméterezést 
nem kívánókról, mint a Find Edges, vagy 
a Despeckle. Mosolygásra ingerlő jó hír, 
hogy amennyiben Photoshopban tudtuk 
használni ezeket az effekteket, 
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csolhatjuk az adott módosítást, effektet. 
Noha mindenki rendesen kalibrált moni- 
tort, megfelelő profilt használ, azért nem 


felesleges a kép adott pixelét jellemző 
RGB/CMYXK számok megjeleníthetősége 
az info ablakban — a számok a Vistázott 
értékek. 

Az eddigieken túli módosítási lehető- 
séget kínál a Picture Export Options 
párbeszédablak. Ebben nemcsak szűrők 
hozzárendeléséről dönthetünk, hanem 
átméretezhetjük, torzíthatjuk, elforgat- 
hatjuk, megvághatjuk a forrás képét. Sőt! 
Megváltoztathatjuk a fájlformátumot 
(IPEG-ből TIFF-é), vagy átkonver- 
tálhatjuk a képet RGB-ből CMYK-ba. 

A színelméletben jártasak ez utóbbi halla- 
tán halkan felsikítanak, és úgy vélik, lesz 
mit fejleszteni az ígért 7.0-ban. 


Jobb későn... 

Olybá tűnik, a Ouark vezetése kinézett az 
ablakon, és mivel a látvány rettenetesen 
eltért attól, amit utolsó, még a nyolcvanas 
években történt kitekintésekor látott, cse- 
lekvésre szánta magát. A 6.5 valóban köz- 
benső állomás, és nem új verzió — a Vista 
használatával a képmegjelenítés igen lelas- 
sult, egyes esetekben , bit-kockássá" esik 
szét a kép, a szokatlanul nagyméretű PSD 
állományok olvasása még a legvadabb erő- 
gépeket is hosszú percekre leköti, gyakran 
le is fagyasztja. A Vista módosításai csak 
az egész képre alkalmazhatók, emiatt nem 
érdemes letörölni a Photoshopot a merev- 
lemezről. 

Ugyanakkor a Ouark minden elképzelést 
felülmúlt a Vista kihozatalával, sem 

a felhasználók, sem az elemzők nem vélték 
ennyire rugalmasnak, a piaci igényekre 
ennyire figyelmesnek a céget. Ezeket 

a fejlesztéseket még a nyár elején leváltott 
vezetés idejében kellett elkezdeni. Azaz 

a birodalom meglódult, új csillaghajóval 
jelentkezett. Hogy visszavág-e? Meglátjuk. 


akkor itt semmi újjal sem 
fogunk találkozni. 

Ha megtetszett egy Vista-ösz- 
szeállítás, akkor azt elment- 
hetjük, és más képekre is alkal- 
mazhatjuk. A képek módosítása 
a szokott módon történik, 
duplaklikk, majd a felbukkanó 
listán aktiválhatjuk, vagy lekap- 


www.digitartmagazin.hu ! DIGITARFT I 71 


Teszt ] Nyomatteszt 


Lázárfalvy Tamás 


Nyomatteszt 


Ahány nyomda, annyi nyomat 


Előző számunkban bemutatott papírtesztünkben láthattuk, hogy nyomdai munkáink kiviteli minőségét 
egyértelműen befolyásolja a nyomathordozó - esetünkben a papír — minősége, fizikai tulajdonságai. A kü- 
lönféle papírok közti színezetkülönbség és más eltérő jellemzők hatása a késztermékre még a laikusok szá- 
mára is jól észrevehető. Tervezéskor, gyártáskor ezzel mindenképp számolnunk kell. Aktuális tesztünk s0- 


rán (esetünkben csak íves ofszet nyomdákról beszélünk) arra próbálunk rávilágítani a teljesség igénye nél- 
kül, hogy nemcsak a nyomathordozó, hanem - természetesen — a nyomda is meghatározó szerepet tölt 
be a gyártási folyamatban. A felhasznált nyomdai berendezések, kellékanyagok és persze a szaktudás ösz- 
szessége az, ami a kész produktum minőségét meghatározza. 


ok megrendelő számára különböző 
S nyomdák egyenértékűek, és a 

nyomda kiválasztásakor csak az ár 
a meghatározó. Emiatt a téves gondolko- 
dás miatt nem kevés megrendelő és 
nyomdász élete keseredett már meg, hi- 
szen a legnagyobb balgaság azt állítani, 
hogy ugyanazt a levilágított anyagot min- 
den nyomda azonos eredménnyel nyom- 
ja. Minden nyomdagép rendelkezik egy- 
fajta sajátos ujjlenyomattal, mely az alap- 
vető fizikai tulajdonságaitól, használtsági 
fokától és tervezési sajátosságaitól függő- 
en egyedi nyomáskarakterisztikához, nyo- 
matminőséghez vezet. A különféle nyom- 
dák különböző típusú, állapotú és beállí- 
tású berendezései mellett, természetesen 
az emberi tényező is sokat nyom a latba 
(szerencsére azért ma már ritkán látni 
.betintázott" gépmestert, és egyre inkább 
a műszeres beállásé a fő szerep), a szak- 
képzett, gyakorlott munkaerő alapvető 
fontosságú a berendezések megfelelő üze- 
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meltetéséhez és a jó minőségű nyomat 
előállításához. Tudni kell, hogy a megfe- 
lelő nyomdai minőség biztosítása már 

a grafikai tervezéskor megkezdődik, hi- 
szen a rosszul beállított színprofil felhasz- 
nálásából eredő színbontási hibát a leg- 
jobb nyomda sem tudja korrigálni a nyo- 
más során. A nyomdában nem csak a tu- 
lajdonképpeni nyomás, nyomtatás törté- 
nik, hanem a hozzá kapcsolódó előkészí- 
tési feladatok és utómunkálatok is lezajla- 
nak. A megrendelő által adott filmről 
nyomólemez készül (vagy fájlból CTP el- 
járással), ezért a lemezkészítés (és előtte 

a filmkészítés) minősége alapvető fontos- 
ságú, hiszen erről a nyomólemezről ké- 
szülnek a tényleges nyomatok. A lemez- 
készítés során fellépő linearizációs hibák, 
a tűpontok elvesztése és más egyéb prob- 
lémák, amelyek a nem megfelelő beállítá- 
sokból, vagy rosszabb (olcsóbb) minőségű 
alapanyagok és berendezések felhasználá- 
sából eredhetnek, a megrendelő számára 


Az átlagos megrendelői 
felfogás, miszerint 
mindegy, hol nyoma- 
tok, a nyomat minden- 
hol azonos lesz", alap- 
vetően sántít. 


teljesen átláthatatlanok. Csak azt tapasz- 
taljuk, hogy a nyomat minősége nem 
megfelelő, pedig a proof/film még töké- 
letes volt. Másik jelentős nyomdai ténye- 
ző a felhasznált festék minősége és karak- 
terisztikája, itt is egyértelműen érvénye- 
sül az ár/minőség szabály. A cián, bíbor, 


sárga és fekete alapszí- 
nek tulajdonságai gyár- 
tónként, típusonként 
változhatnak, és senki 
ne képzelje, hogy a fe- 
leannyiba kerülő 

, gagyi" festék képes ki- 
váltani a csúcsminősé- 
gű nyugat-európai 
gyártmányt. A helyzet 
a nyomdában is ugyan- 
az, mint az élet más te- 
rületein, az olcsó ár ál- 
talában kompromis- 
szummal jár. 

A nemzetközi szabvá- 
nyokat alapvetően úgy 
alakították ki, hogy 

a nyomdatechnika sajátosságaiból és buk- 
tatóiból a lehető legjobb eredménnyel ke- 
rüljön ki az adott technológián elkészülő 
nyomat. A szabványos ellenőrző skálák 
(UGRA/FOGRA stb.), mérőműszerek 
(denzitás, raszterszázalék stb. mérésére) 
felhasználása elengedhetetlen a lemezké- 
szítési és nyomtatási folyamat során, és 

a modernebb nyomdagépek olyan auto- 
matizált mérésfunkciókkal rendelkeznek, 
melyek nagyban megkönnyítik a nyomdai 
gépmesterek munkáját. 

Tesztünkben egy megfelelően előkészí- 
tett, filmre világított formát adtunk át 

a nyomdáknak, kérve őket, hogy a szab- 
ványos értékeket tartva készítsék el szá- 
munkra nyomataikat. Az eredmények 
vizsgálatakor tudnunk kell, hogy az át- 
adott anyagok nem az adott nyomdára 
optimalizált beállításokkal készültek, hi- 
szen az esetleges specifikációkat (maxi- 
mális terhelés, karakterisztika stb.) nem 
állt módunkban figyelembe venni. Min- 
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den esetben ugyanarról a filmről készül- 
tek a nyomatok, annak szemléltetésére, 
hogy a különböző nyomdák hogyan bol- 
dogulnak a laikus megrendelő által ösz- 
szeállított anyaggal. Nem a rangsorolás, 
minőségi összehasonlítás volta cél, hi- 
szen pont a fent leírtak miatt egy ilyen 
teszt erre nem is alkalmas. Célunk egye- 
dül az volt, hogy megmutassuk, az átla- 
gos megrendelői felfogás, miszerint 

, mindegy, hol nyomatok, a nyomat min- 
denhol azonos lesz", alapvetően sántít. 
A kinyomott formákon van lehetőség 
több speciális jellemző műszeres és vizu- 
ális vizsgálatára is, ezek értékelése azon- 
ban szakértelmet kíván. Nem feltétlenül 
a vizuálisan leginkább kielégítő nyomat 
a leginkább , színhelyes", vagy technoló- 
giai szempontból kielégítő, és érdemes 
azon elgondolkozni, hogy a proofhoz va- 
ló hasonlóság, vagy a megfelelő mérési 
értékek szerinti nyomás hozzák az elvárt 
minőséget. 
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Teszt ] K. a Minolta magicolor 2400W 


További információk: 
Konica Minolta Magyarország Kft. 
1117 Budapest, Galvani u. 4. 


Tel.: 06-40-200-423 
infogkonicaminolta.hu 
www.konicaminolta.hu 


IKONICA MINOLTA 


Konica Minolta világpremier: 
magicolor 2400W 


miképpen lehet egy csúcsminőségű 

nyomtatót úgy továbbfejleszteni, 
hogy a költségek, így az ár is csökken- 
jen, a minőség pedig minden eddiginél 
magasabb mércét üssön meg. A Konica 


] me a remek példája annak, hogy 


Minolta Magyarország Kft. nemrégiben 
mutatta be legújabb színes lézernyomta- 
tóját, a magicolor 2400W-t, amely az 
eddig jól ismert és közkedvelt magicolor 
2300W-t váltja fel, megőrizve és to- 
vábbfejlesztve annak minden pozitív tu- 
lajdonságát. Sőt, az új , Ouatrolaser" 
technológiának köszönhetően az új gép 
sokkal kisebb és energiatakarékosabb 
elődjénél. A nyomtatófejet továbbfej- 
lesztették, ezzel lecsökkent a távolság 

a nyomtatófej és a papír között. Ennek 
köszönhető, hogy a magicolor 2400W 
1699-kal kisebb helyet foglal el, mint 
elődje. Az új modell legnagyobb előnye, 
hogy ugyanazt a kiváló nyomtatási mi- 
nőséget nyújtja, mint a nagynevű 
magicolor 2300W, de mindezt alacso- 
nyabb költségek mellett, így minden 
esélye adott, hogy a piac legnépszerűbb 
színes lézernyomtatója legyen (nem cso- 
da, hiszen a cég ezzel a nyomtatóval az 
irodák, vállalkozások mellett az igényes 


otthoni felhasználókat is szeretné meg- 
célozni). Természetesen a fejlesztések- 
nek köszönhetően a teljesítmény is 
megugrott: a magicolor 2400W színes- 
ben 5 lap/perc, fekete-fehérben 

20 lap/perc sebességgel nyomtat. 

A nyomtató fixáló egységét teljesen át- 
tervezték, így a gép felmelegedési ideje 
130 másodpercről 45 másodpercre csök- 
kent, ráadásul az új , PageScope Raster" 


A fejlesztők az otthoni 


felhasználókra is gon- 
doltak, így a magicolor 
2400W telepítése szin- 


te teljesen automatikus 


lapleíró nyelvnek köszönhetően az első 
oldal nyomtatási ideje is jelentősen, 
több mint 6096-kal rövidült. A fejlesz- 
tők az otthoni felhasználókra is gondol- 
tak, így a magicolor 2400 W telepítése 
szinte teljesen automatikus, használata 
még egy kezdőnek is csupán néhány 
perc alatt elsajátítható, és a továbbiak- 
ban sem igényel különösebb figyelmet: 
a könnyen cserélhető festékezőn és dob 
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egységen kívül más kelléket nem kell 
cserélnie a felhasználónak, A nyomtató 
maximális felbontása 2400x600 dpi, ma- 
ximum A4-es méretű papír kezelésére 
alkalmas, alapfelszereltsége a 200 lapos 
papírfiók. A nyomtatási minősége még 
az eddigi modelleknél is szebb, köszön- 
hető ez az egyik legfejlettebb technoló- 
giájú, a Konica Minolta által kifejlesz- 
tett polimerizált gömbszemcsés festéke- 
zőnek, amely viaszt is tartalmaz, így 
nincs szükség olajozó egységre a nyom- 
tatáshoz. A polimerizált festékrészecske 
fele akkora, mint a hagyományos festék- 
szemcse és nem amorf, hanem szabályos 
gömb alakú, így a készülék az új techno- 
lógia segítségével egyenletes nyomtatási 
minőséget biztosít. A magicolor 2400W- 
vel különféle típusú papírra nyomtatha- 
tunk, akár fényesre vagy borítékra, és 
munkánkat könnyíti az alapszériában 
adott 32 MB memória és a gyors 

USB 2.0 interfész is. A magicolor 
2400W tehát otthonra és irodába is kivá- 
ló segédeszköz, az ár-érték arányt tekint- 
ve pedig kétségtelenül remek üzletnek 
bizonyul, pláne, hogy kiválóan helyette- 
síti a fekete-fehér lézernyomtatókat és 

a költséges tintasugaras nyomtatókat is. 
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Teszt ] Három testvér 


Vadász Vilmos 


Három testvér 


Fotónyomtatók bemutatása 


E hónapban három Epson nyom- 
tatót próbáltunk ki: a hordozha- 
tó PictureMate-et, illetve a ,,ko- 
molyabb" Stylus R200-as és 
R300-as modelleket. 


s komolyabb?" azért is került idé- 
zőjelbe, mert ugyan a két na- 
gyobb testvér mellett szinte já- 


tékszernek tűnik az apró Epson 
PictureMate, ez korántsem jelenti azt, 
hogy az általa nyújtott szolgáltatások te- 
rén bármilyen szempontból is szégyen- 
keznie kellene. Igaz, más célközönséget is 
céloz: elsősorban azok számára jelenthet 
kiváló választást, akik digitális képeiket 
szeretnék bárhol és bármikor kinyomtat- 
ni. A mindössze két és fél kilogrammos 
PictureMate ugyanis a mobilitást helyezi 
mindenek fölé: lévén hordozható fotó- 
nyomtató, használata során digitális fotó- 
ink kinyomtatásához nem lesz szüksé- 
günk számítógépre, csupán egy konnek- 
torra és arra az adathordozóra, melyen 
képeink találhatók. Az összes fontosabb 
memóriakártya-típust támogatja 
(CompactFlash I-II, IBM Microdrive, 
SmartMedia, Sony Memory Stick/Pro, 


Magic Gate, Secure Digital, 
MultiMediaCard és xD-Picture Card), de 
a nyomtató hátulján jutott hely USB és 
EXT/IF kapunak is, így külső Zip-, 
USB-, vagy akár CD meghajtót is csatla- 
koztathatunk hozzá, sőt, PictBridge vagy 
USB Direct Print-kompatíbilis kamerák- 
ról is nyomtathatunk közvetlenül. Ha 
mindez nem lenne elég, a tartozék 
Bluetooth adapter révén kamerás mobil- 
lal vagy akár PDA-val készített képeinket 
is egyszerűen továbbíthatjuk a nyomtató- 
ra, így nem szükséges azokat először szá- 
mítógépünkre letölteni, majd onnan ki- 
nyomtatni. Ugyanez igaz a laptopban tá- 
rolt képek nyomtatására is, ez esetben el- 
sősorban a kábel hiánya és a korlátlan 
mobilitás jelenthet nyomós érvet. 

A PictureMate használata nagyon egysze- 
rű, még a tintacsere sem okozhat gondot, 
egyetlen mozdulattal túl lehet esni rajta. 
A nyomtatóra küldött fényképek optima- 
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lizálását akár automatikusan is elvégezheti 
a PictureMate (az R300-asban is megta- 
lálható , Small Image Enhancer" funkció 
különösen jó szolgálatot tehet a kis fel- 
bontású, például mobiltelefonnal készített 
képek esetében). Aki több beleszólást 
akar a végeredménybe, az a felmerülő 
változtatásokat, kisebb-nagyobb szerkesz- 
téseket nyomon követheti az 5,1 centimé- 
teres (2 inches) monokróm kijelzőn, illet- 
ve takarékos módban indexoldalakat is 
nyomtathat, ami szintén meggyorsítja 

a munkát. Akik azonban mégiscsak számí- 
tógépre (laptopra) kötve használnák 

a PictureMate-et, azok jó hasznát vehetik 
a dobozban található, Windows és 
Macintosh rendszerekkel egyaránt kom- 
patíbilis Film Factory szoftvernek, mely- 
lyel az összes fontosabb fotószerkesztő 
funkciót elérhetjük, a vörösszem-effektus 
eltávolításától kezdve a színek optimalizá- 
lásáig. 


Epson PictureMate 


A PictureMate hatszínű tintapatront 
használ, mellyel ujjlenyomat- és vízálló, 
kenődésmentes nyomatokat állíthatunk 
elő — a képek az Epson szerint akár 
00-200 évig is megtartják színüket, 
bár ezt idő hiányában nem volt alkal- 
munk ellenőrizni. Mindenesetre 

a képek minősége meghazudtolja 

a nyomtató méretét: a színek való- 

ban ragyogóak, a fekete részek pe- 

dig tökéletesen telítettek — ez 
különösen fekete-fehér képek 
nyomtatásánál vált egyér- 


telművé, hiszen ilyen 
képminőséghez más 
hasonló nyomtatók 
esetében általában 
speciális fekete tinta 
szükséges (vagy leg- 
alábbis ajánlott). 

A PictureMate talán azokat is rá- 
veheti digitális fotóik nyomtatására, 
akiket elrettentette, hogy korábban meg- 
lehetősen költséges mulatságnak számí- 
tott fényképeink nyomtatása, elsősorban 


a drága fotópapírok és a nyomtatók ma- 
meltetési költségei miatt. A meg- 
ás az Epson PicturePack csomag, mely 
leegyszerűsíti és takarékosabbá is teszi 

a különféle kiegészítők beszerzését, mivel 


előre tervezhetővé teszi a nyomtatási 


költségeket: a PicturePack egy hatszíni 

tintapatront és 100 darab 10x15 centimé- 

ter méretű fotópapírt tartalmaz. 

Ugyan az Epson Stylus Photo R200 és 

R300 már más kategóriában indul, na- 

gyobb méreteik ellenére a PictureMate- 
hez hasonló módon alkal- 


masak közvetlen fénykép- 
nyomtatásra: az 
R200 részben, 
mivel csupán az 
Epson kompatí- 


bilis kamerákat támogatja, ám az R300-ba 
a PictureMate-hez hasonló módon bár- 
milyen memóriakártyát behelyezhetünk 
— ez a modell már szinte , asztali fotóla- 
borként" funkcionál. Nyomtatási minő- 


Elsősorban azok számá- 


ra jelenthet kiváló vá- 
lasztást, akik digitális 
képeiket szeretnék bár- 
hol és bármikor ki- 
nyomtatni. 


ség terén egyikükre sem lehet panasz: el- 
érhető legmagasabb dpi értékük 5760, és 
mindkettő az Epson Micro Piezo techno- 
lógiáját alkalmazz 
don 3 pikoliteres , Ultra Micro Dot" 
cseppekből építi fel képein- 
ket. A nyomtatófejen 
összesen 540 fúvóka 
található (ebből 90-90 
fúvóka jut mind a hat 
színre, a feketére, ci- 


, mely takarékos mó- 


ánra, világosciánra, 
bíborra, világos- 
bíborra és sárgára). 
Mindkét nyomta- 
tóval készíthe- 


T—— 


Stylus R200 


hHárom testvér 


Stylus R300 


tünk panorámaképeket, 10x15 centimé- 
tertől kezdve egészen A4-es méretig 
nyomtathatunk, akár arra alkalmas CD 
vagy DVD lemezekre is, ami nagyon 
hasznos lehetőség mindazok számára, 
akik házilag írt lemezeiket szeretnék stí- 
usosan elkészíteni (nem utolsó sorban 

a nyomtatott szöveg olvashatóbb is, mint 
az alkoholos filccel sebtében felfirkantott 
tartalomjegyzék). A két nagyobb modell- 
hez on általános fényképnyomtató- 
és szerkesztő szoftverét, a PhotoOuicker 
3.5-öt, illetve az Epson Print Image 
Framert kapjuk: előbbi főképp retusálás- 
ra, effektezésre alkalmas, utóbbival pedig 
rendezhetjük és különféle keretekkel lát- 
hatjuk el képeinket. 

Az R300 további érdekessége, hogy a me- 
móriakártyáinkon tárolt képeinket 

a nyomtató közvetlenül is képes írható 


CD-re vagy Zip meghajtóra menteni. 
A három modell , legerősebbike" széles 
körű szolgáltatásai terén és kiemelkedő 
nyomtatási minősége révén felső kategó- 
riás asztali nyomtatóként is megállja he- 
lyét, ám rendelkezik a PictureMate mobi- 
litásának összes előnyével is (kivéve per- 
sze a könnyebb súlyt és a kisebb hely- 
igényt, beleértve azonban a PictureMate 
LCD-jénél nagyobb, 2,5"-os kijelzőt és 
az opcionális Bluetooth adaptert). Aki 
azonban , csak" egy kiváló minőségű, ta- 
karékos és megbízható asztali fotó- 
nyomtatóra vágyik, annak az R200-as 
lehet az ideális választás. 
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Flash-mester III. 


OuarkXpress tippek 


Matte Painting házilag 


Funkciók és parancsok 
helyes használata 
Corelben 


101 dolog, amit tudni 
akartál a Photoshopról 


Meteor Cinema4D 
PyroCluster beépülő 
moduljával 


Sziklai János 


Flash-mester III 


A Macromedia Flash anim 


2 ez 


ációk készítésének alapjai 


Cikksorozatunk előző részeiben ízelítőt kaphattunk a Macromedia 
Flash kínálta kitűnő lehetőségekből. Tény, hogy a Flash egy kiváló 
vektoranimációs rendszer, igazi sikerét azonban annak köszönheti, 
hogy meglehetősen szerteágazó programozási nyelve, az 
ActionScript segítségével animációinkat interaktív elemekkel is felru- 


Lineáris lefutású animációk mellett így teljes weboldalakat, 
s oktatóanyagokat, játékokat is készíthetünk. 
A következőkben az interakció alapjaival ismerkedünk meg, és ezzel 
párhuzamosan megtesszük első lépéseinket a Flash programozásához 


vezető úton is. 


ielőtt nekilátnánk a gyakorlati 
példáknak, célszerű összefog- 
lalnunk néhány alapfogalmat 


az interaktivitást illetően. Esetünkben 
maga az interaktivitás azt jelenti, hogy 

a Flash animációnkat megtekintő felhasz- 
nálónak lehetősége nyílik beleszólni az 
animáció lefolyásába, vagyis az egér és 

a billentyűzet segítségével képes megvál- 
toztatni annak menetét. A legegyszerűbb 
esetben a felhasználó megállítja, vagy el- 
indítja az animációt, esetleg átugrik, vagy 
megismétel bizonyos részeket, akár egy 
videomagnó, vagy egy DVD-lejátszó ese- 
tében. Ez nem más, mint egyszerű navi- 
gáció. Elképzelhetők azonban ennél ösz- 
szetettebb folyamatok is, egy internetes 
honlapon a felhasználó hierarchikus me- 
niüből választhatja ki a megjeleníteni kí- 
vánt tartalmat, egy Flash-játék esetében 
pedig a kurzorbillentyűk segítségével irá- 


nyíthatja versenyautóját, űrhajóját stb. 

A felhasználó tevékenységének lekezelé- 
sére programlogikát kell építenünk ani- 
mációinkba. A felhasználó egy-egy meg- 
határozott tevékenységét szakszóval ese- 
ménynek (event) hívjuk, ilyen esemény az 
egér gombjával történő kattintás, vagy 
egy billentyű leütése a klaviatúrán. Az 
események meghatározását követően sza- 
bályoznunk kell azt is, hogy mi történjen 
animációnkban az adott esemény hatásá- 
ra. Itt jönnek képbe az wtasítások, amelyek 
között találunk vezérlő utasításokat, értel- 
mezőket, függvényeket, matematikai kép- 
leteket, és sok minden mást. 


A gomb szimbólum 

Az események lekezelésére a Flash egy 
újabb szimbólummal siet segítségünkre, 
ez nem más, mint a gomb (Button) szim- 
bólum. Amellett, hogy a gomb az ese- 


Trükkök ] Flash-mester III 


A felhasználó tevé- 
kenységének lekezelé- 
sére programlogikát 
kell építenünk animá- 
cióinkba. 


ménykezelők és az utasítások tárhelye, va- 
gyis olyan képelem, amelyhez programlo- 
gikát kapcsolhatunk, grafikai lehetőségeit 
tekintve is különbözik az előzőkben meg- 
ismert grafika és MovieClip szimbólu- 
moktól. 

A gombok négy kiemelt képkockával ren- 
delkeznek az időegyenesen. Az egyes kép- 
kockák a gomb állapotait jelölik. Az Up 
(felengedve — amikor a gomb szimbólum 
nincs lenyomva és az egér mutatója nincs 
fölötte), az Over (fölötte — amikor az egér 
mutatója a gomb szimbólum fölött van) 
és a Down (lenyomva — amikor a gomb 
szimbólumon lenyomjuk az egér gomb- 
ját) állapot mellett a Hit (találat) 
kulcsképkocka tartalma az adott gomb 
szimbólum érzékeny területét hivatott 
meghatározni, vagyis azt a tartományt, 
amelyen belül kattintani tudunk az adott 
gombra. Amennyiben a Hit 
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Ti k ] Flash-mester III 


Behavior: ( Movie clip Registration: Cancel 
(GC Button 888 JESSEL 


€ Graphic Advanced ] 


Egy gomb típusú szimbólum létrebozása a színpadon, és az elkészített gomb szerkesztése 


kulcsképkockát üresen hagyjuk, a gomb 
érzékeny területét a másik három 
kulcsképkocka tartalmának uniója hatá- 
rozza meg. Az első három képkocka üre- 
sen hagyásával és a Hit állapot kitöltésé- 
vel átlátszó gombokat is készíthetünk, 
amelyekre nagy szükségünk lehet majd 
későbbi munkánk során. Az egyes kép- 
kockákba a MovieClippekhez hasonlóan 
más szimbólumok is elhelyezhetők, ezzel 
a módszerrel azonban csak viszonylag 
egyszerű animált gombok készíthetők, az 
igazán látványos eredmény megteremté- 
séhez kicsit bonyolultabb megoldáshoz 
kell majd folyamodnunk. 


Animáció vezérlése 

Első példánkban egy egyszerű animációt 
készítünk a korábban megismert mozgását- 
menet segítségével. Lejátszáskor az animá- 
ció automatikusan ismétlődik, azonban egy 
gomb készítésével és a megfelelő utasítások 
beszúrásával a lejátszás megállítható lesz. 

A gombot célszerű új rétegen elkészíteni, 
majd beszúrni a megfelelő számú köztes képkockát, hogy a gomb a lejátszás során 
végig látható — és kattintható — legyen. 

Az elkészített gomb kiválasztását követő- 
en annak tulajdonságait a korábban már 
megismert Properties (tulajdonságok) pa- 
nelen találjuk. Bár jelen esetben nem fel- 


tétlenül szükség, de követendő gyakorlat, 
hogy a színpadon elhelyezett szimbólum- 
példányoknak egyedi nevet adunk a pane- 
len található Instance Names: (példány- 
név) mező kitöltésével. A programozás az 
F9 gyorsbillentyű segítségével megjele- 
níthető Actions (cselekmények) panel 
szerkesztőmezőjében történik. Mostani 
példánkban a kattintás eseményét kíván- 
juk lekezelni, amelynek eseménykezelő 


Egyszerű animáció és vezérlőgomb készítése 


82 ! DIGITART I www.digitartmagazin.hu 


Az animáció lejátszásának leállítása és újraindítása a gombok segítségével 


Line 2 of 4, Col 9 


függvényét a pluszjelet tartalmazó gomb 
Global Functions 2 MovieClip Control 5 on 
menüpontjának kiválasztásával, illetve az 
[Esc], [OJ], INI billentyűk leütésével szúr- 
hatjuk be. Ezt követően a kívánt esemény 
nevét egyszerűen kiválasztjuk a megjele- 
nő listából — példánkban ez a release (fel- 
engedve), amely megfelel a kattintás ese- 
ményének. Következő lépésként, a kap- 
csos zárójelek közé a megfelelő utasítást 
kell beszúrnunk, nevezetesen az animáció 
leállítását jelentő stopO; szót, amely 

a Global Functions 5 Timeline Control 5 stop 
menüpont, illetve az [Esc], [S], [TI] billen- 
tyűk leütésével illeszthető be. A teljes 
programkód tehát a következő: 


Nyomtatás 
CTP 
Kötészet 


IK KERN KERN I JER IRT IRAK HE IE JEE HE KE 


100k50c 100k70c40m4gy 


4 pont - árvztűrő üvegfúrt 
5 pont - árvíztűrő üve 
, 6. pont - árvíztűrő 
VEGFÚ 7 pont - árvíztű 


on (release) ( 
stopO; 
) 


Animációnk tesztelését követően érdemes 
készítenünk egy másik gombot is, amely 
az animáció indítására szolgál. Az új 
gombhoz a következő programkódot kell 
elkészítenünk: 


on (release) ( 
playO; 
j 


Mozgatás kurzorbillentyűkkel 
Következő példánkban egy kicsit tovább- 
megyünk, és készítünk egy olyan animá- 
ciót, amelyben az adott szimbólum moz- 
gatását mi magunk tudjuk végezni a kur- 
zorbillentyűk segítségével. A grafikai tar- 
talom megrajzolását követően hozzunk 
létre belőle egy gomb szimbólumot, majd 
adjunk a példánynak valami találó elneve- 
zést. Az Actions panel segítségével ren- 
deljük a következő programkódot 

a gombhoz: 


on (keyPress"cLeft") ( 
éxmüxé 10; 


) 


Animációnk futtatásakor azt fogjuk ta- 
pasztani, hogy a bal kurzorbillentyű se- 
gítségével a gomb szimbólum elmozdít- 
ható bal irányba, hiszen a kurzorbillentyű 
lenyomásával kiváltott esemény 
(keyPress" Left") hatására a szimbólum 
vízszintes koordinátája 10 képponttal lesz 
kevesebb ( x -. x - 105). Az ActionScript 


LANROYVEE 


nyelvben az egyenlőségjel az értékadásra 
szolgál, vagyis az utasítás azt mondja, 
hogy az x koordináta értéke legyen tízzel 
kevesebb, mint volt. 


Egészítsük ki programkódunkat a követ- 
kező sorokkal, majd vizsgáljuk meg a ka- 
pott eredményt: 


on (keyPress ,,.Right:") ( 
-.Xz x410; 

! 

on (keyPress ,,-:Up:") ( 
.y -- 10; 

! 

on (keyPress , Down:") ( 
.y tz 10; 

! 


A függőleges mozgatást elősegítő utób- 
bi két eseménykezelő függvényben egy 
rövidebb értékadást választottunk. Az 
-y -- 10; utasításaz y- y- 10; prog- 
ramkódot helyettesíti. Érdemes megje- 
gyeznünk azt is, hogy a Flash koordiná- 
tarendszerében a függőleges értékek 
fölfelé haladva csökkennek, valamint, 
hogy a koordinátarendszer középpontja 
(0,0) a színpad bal fölső sarkában talál- 
ható. Természetesen kísérletezhetünk 


1 
on (keyPress "-Right:") € 


Xxz.Xx 4105 
1 


on (keyPress "aUp:") € 


.y -z 10; 


on (keyPress "-Dowvn:-") ( 


ök ] Flash-mester III 


A gomb szimbólum a következő esemé- 
nyek lekezelését támogatja az on() ese- 
ménykezelő függvény segítségével: 


press - az egér gombját lenyomjuk, mia- 
latt a mutató a szimbólum fölött van 


release — az egér gombját felengedjük, 
mialatt a mutató a szimbólum fölött van 


releaseOutside - az egér gombját 

a szimbólumon kívül engedjük fel úgy, 
hogy amikor a gombot lenyomtuk, 

a mutató a szimbólum fölött volt 


rollOver — a mutatót a szimbólum fölé 
húzzuk 


rollout — a mutatót lehúzzuk a szimbó- 
lumról 


dragOver - az egér gombját a szimbólu- 
mon kívül nyomjuk le, majd a mutatót 
a szimbólum fölé húzzuk 


dragOut - az egér gombját a szimbólum 
felett nyomjuk le, majd a mutatót kihúz- 
zuk a szimbólumról 


keyPress - leütünk egy billentyűt a bil- 
lentyűzeten 


további eseménykezelő függvényekkel 
is, sőt az utasítások számát is bővíthet- 
jük egy függvényen belül, így például 
elérhetjük, hogy a [Home] leütésével 

a szimbólum balra és fölfelé egyaránt 
elmozduljon. 

Az előző példákkal természetesen éppen, 
hogy csak benyitottunk a lehetőségek 
kapuján. A gomb szimbólum esemény- 
kezelő függvényeivel a Flash utóbbi 
programverzióiban a MovieClip szimbó- 
lumok is megbirkóznak, illetve további 
saját események is bővítik a kínálatot. 
Emellett lehetőségünk nyílik arra is, 
hogy ne egy adott szimbólumhoz, ha- 
nem animációink kulcsképkockáihoz 
rendeljünk utasításokat, hiszen a Flash 
animációs környezetében a lejátszófej 
adott képkockához történő érkezése is 
eseménynek tekinthető. Programozás 
segítségével természetesen olyan animá- 
ciókat is készíthetünk, amelyek , kézzel" 
történő előállítása igen bonyolult fel- 
adat. Az ilyen animációk további előnye 
az egyszerű módosítás lehetősége is, ami 
igen jól jön, ha megrendelőnk az utolsó 
pillanatban gondolja meg magát egy-egy 
megoldást illetően. Mindez az interakti- 
vitással felvértezve komoly eszközt jelent 
a kezünkben. Eddigi ismereteinkkel 

a tarsolyunkban, cikksorozatunk követ- 
kező részében folytatjuk a munkát. 
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Trükkök ] OuarkXPress trükkök 


Swan 


OuarkXPress trükkök 


A képdoboz és a szövegdoboz rejtelmei 


A Ouarkban nincs külön eszköz vagy menüpont arra, hogy a képeket 
(vagy képdobozokat) úgy helyezzük el a szövegben mint karaktert, 
vagyis ha áttördelődik a szöveg, a kép helye is ennek megfelelően vál- 
tozzon. Ez abban az esetben nyújt megoldást, ha a képanyag szoro- 


san kapcsolódik a szöveg egy-egy részéhez, bekezdéséhez. E módszer 
hátránya, hogy a kép nem lépheti át a hasáb (vagy oldal) határait, va- 
gyis nem lóghat ki sem a rendelkezésre álló szedésszélességből, sem 

pedig a szedésmagasságból. 


mennyiben lerakjuk a képdobozt 
Ass a hagyományos 

módon, majd azt vágólapra másol- 
juk (cut, copy) és a tartalom gombot letéve 
a szöveg megfelelő helyére beillesztjük 
(paste), akkor a doboz a tartalmával együtt 
már karakterként viselkedik, és együtt fo- 
lyik a szöveggel akkor is, ha az áttördelő- 
dik. Az így elhelyezett képdoboz vagy szö- 
vegdoboz összes paramétere a ha gyomá- 
nyos módon, a , modify" menüpont segít- 
ségével utólag is beállítható. Korábbi verzi- 
ókban a doboz külső eltartásának mértéke 
nem volt utólag szabályozható, így azt a vá- 
gólapra másolás előtt kellett beállítani. 


Importáljunk táblázatot 

A Ouark 5-ös verziójában megjelent 

a táblázatkészítő eszköz, amely már nem 
apró szövegdobozok sokaságaként illeszti 
össze a cellákat. Hiányzik viszont belőle 


egy jól használható import funkció, amely 
a már meglévő (Excel, Word) táblázatok 
beillesztését támogatja. Az előző részben 
bemutatott táblázatkészítési módszer hát- 
ránya, hogy tabulátorokkal pozícionálni 
csak az oszlopokat tudjuk, ha egy cellába 
több sornyi szövegnek kell kerülnie, a ta- 
bulátoros megoldás nehézkes, vagy egye- 
nesen lehetetlen. 

Erre a problémára kínál részben megol- 
dást a , Convert text to table?" menüpont. 
Amennyiben az eredeti táblázatot ki tud- 
juk exportálni tabulátorokkal elválasztott 
formába, és azt szövegként beillesztjük 
egy szövegboxba, úgy ezt a menüpontot 
használva — kis szerencsével — a nyers szö- 
vegünk táblázatos formában fog megje- 
lenni. A módszernek több gyenge pontja 
is van. A legsúlyosabb, hogy az exportá- 
lást általában csak 7 bites .txt formátum- 
ban tehetjük meg (tab delimited text), így 
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az ékezetes betűink szinte mind eltűnnek. 
Ezen lehet segíteni utólag a Find 5 
Cbange menüpont segítségével, de ha ez 
az út járhatatlan, ékezetes karaktereinket 
az eredeti táblázatban is , átkódolhatjuk" 
úgy, hogy az utólag könnyen azonosítha- 
tó és visszacserélhető legyen ékezetes for- 
májára. Nem megoldható viszont az 

a probléma, hogy a táblázat elveszti for- 
mátumát és színeit, cellaelválasztó léniáit, 
és tartalmát is újra kell formázni. 


Változtassuk meg 

egységesen a formátumot 
Amennyiben a dokumentum bizonyos ré- 
szeit nem stílusokkal formáztuk, és mégis 
szeretnénk az azonos paraméterekkel 
rendelkező részeket másra cserélni, nagy 
segítség lehet a Find 2 Cbange menüpont 
amennyiben kikapcsoljuk az , Ignore 
attributes" checkboxot. Ekkor nemcsak 


tartalmi, hanem formai jellemzők alapján 
is kereshetünk vagy cserélhetünk a teljes 
kiadványban attól függetlenül, hogy a ke- 
resett szöveg stílus, vagy csak az alsó pa- 
letta segítségével, esetleg menüpontokkal 
lett-e megformázva. Ugyanis tartalmi 
csere mellett kereshetünk és cserélhetünk 
stílusok nevei alapján, vagy más, a szöveg 
jellemzőit figyelembe vevő szempont- 
rendszer szerint. Ilyen esetben nem csu- 
pán a tartalmat cserélhetjük le, hanem 

a keresett szöveg szinte bármilyen formai 
jellemzőjét. Ez a módszer, mivel stílusok 
nevei szerint egy lépésben végrehajthat- 
juk a formai cserét, hibásan alkalmazott, 
vagy később átdefiniált újabb stílus egész 
dokumentumra kiterjedő utólagos érvé- 
nyesítésében is nagy segítség lehet. 


Mentsük el a sikeres 
Postscipt írás jellemzőit 
Előfordulhat, hogy a tördelés befejeztével 
a levilágítás paraméterei nem mindenki 
előtt ismertek. Amennyiben az elkészült 
lapszám korábbi kiadásait már sikeresen 
levilágították, a Postscipt írás paraméte- 
reit érdemes elmenteni az Edit 2 Print 
styles... menüpont segítségével. Itt a print- 
elés összes paraméterét egyetlen név alatt 
meghatározhatjuk és tárolhatjuk, majd 

a nyomtatás során egyszerűen kiválaszt- 
hatjuk. Még jobb megoldás, ha ezeket 

a beállításokat úgy készítjük el, hogy 
nincs nyitva szerkesztendő oldal a prog- 
ramban, mert akkor minden további do- 
kumentumban rendelkezésre fognak állni 
a printelés paraméterei egyetlen név alatt. 


General I Formats ]Tabs ] Rules ] 


Edit Paragraph Style Sheet ix] 
Name: [Normal 


Keyboard Eguivalent: 


Trükkök ] OuarkXPress trükkök 


Based On: Í 41 Ez az alapstílus s] 

Next SW: nome. 
Character Attributes 1] 
! Style: EZZEZEKZR ESÉST Negy Edit 
] 


Description: 


Érdemes a névadásnál a nyomtató nevére 
és paramétereire is utalni. 


Méretezzünk arányosan külön- 
bözőre formázott szövegeket 
Előfordul, hogy különbözőre formázott so- 
rok, például cím és alcím méretét kell úgy 
megváltoztatni, hogy azok megtartsák egy- 
máshoz képesti viszonyukat. Ez a művelet 
könnyen elvégezhető úgy, hogy kijelöljük 

a méretezendő sorokat, majd 

a [Ctr1]--(Alt]--[Shift]--(2] (nagyítás), illetve a 


[7 Eont 
TT Size: 
[ Color 


[FB 


IT Type Style: 


[ária s] 
f pt s] 
it] Black s] 


Ez az alapstílus § Alignment: Justified: Drop Cap Chars: 1 Lines: 3: Ne: /le: Normal 


[Ctr1]--(Alt]--(Shift)--[c] (kicsinyítés) billen- 
tyűkombinációkat használva megváltoztat- 
juk a kijelölt sorok betűméretét. Ugyanez a 
billentyűkombináció képdobozok esetében 
is működik azok tartalmára vonatkoztatva. 


5 gyors kattintás 
Megszokhattuk, hogy a kiadványszerkesz- 
tő és szövegszerkesztő programokban ál- 
talában dupla egérkattintással tudunk ki- 
jelölést végezni az adott szóra vonatkozó- 
an. A Ouarkban 5 gyors egérkattintás is 


rFind What rChange To 
[4 Text [keresendő szöveg IT Text 
IT Se Sheet j 41 Normal s] I Ste Sheet 


I Eont 
[7 Size: 
[V Colon 


[9 Normal -] 


(3áArial Unicode MS 
Pfe zfulyjalojs]k [e [8] 8] 


I Document 


Find First ] 


TT whole Word 


Change, then Find 


[ Ignore Case 


Change ] 


IT Ignore áAttributes 
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Dictionary 


Preferences 


r Language: JEnglish: UK -r] 
Hyphenation; . 
speling: [Proximity . 
Double Ouotes: [7 . 


Single Ouotes: [/ 


7 User Dictionary 


r— Hyphenation Exceptions —i és jEZÉt 


TT Merge User Dictionary into Document 
[7 Recompose All Stories When Modified 


működik, így esetleg nincs szükség hosz- 
szú görgetésekre. Dupla kattintással 

a szó, 3 gyors kattintással a sor, 4 gyors 
kattintással a bekezdés, 5 gyors kattintás- 
sal pedig az egész fejezet kijelölhető. 
"Tovább könnyítheti a kijelölések elvégzé- 
sét, ha billentyűkombinációkat is haszná- 


lunk. A [Shift]--kurzormozgató billentyűk 


A táblázat elveszti for- 


mátumát és színeit, cel- 
laelválasztó léniáit, és 
tartalmát is újra kell 
formázni" 


együttes használatával sorokat és karakte- 
reket jelölhetünk ki a megfelelő irányok- 
ban, de a [Ctrl]--[Shift]--kurzormozgató- 
val vízszintes irányban szavakat, függőle- 
ges irányban pedig egész bekezdéseket 
szelektálhatunk. A [Ctrl]:-[Shift]--[Home] 
kombinációval az adott pozíciótól az ele- 
jéig, a [Ctr1]--(Shift]--[End] billentyűkkel 
pedig a végéig tehetjük meg ugyanezt. 
Amennyiben nem használjuk a [Shift)]-et, 
úgy nem történik kijelölés, csak egysze- 
rűbben és gyorsabban tudunk kurzorpo- 
zíciót változtatni a dokumentumon belül. 


Változtatások 

automatikus érvényesítése 
Bizonyos esetekben hasznos lenne azonnal 
látni, hogy a dialógusboxok (például szö- 
vegformázás esetében) milyen változásokat 
okoznak az oldalon. Ennek érdekében 


megtehetjük, hogy az [Alt]-ot lenyomva 
kattintunk az , Apply" gombon. Ennek ha- 
tására az , beragad", és így nyerünk egy 
sAuto Apply" funkciót. Ugyanezt megte- 
hetjük a függőleges eszközsorban is, például 
akkor, ha több dobozt vagy léniát kell egy- 
más után elhelyezni az oldalon. Ha [Alt] 
billentyűvel kattintunk a kívánt gombon, az 
nem fog visszaugrani az előzőleg használt 

a tartalom? vagy , eszközök" gombra. 
Függő behúzás 

fix méretű szóközzel 
Amennyiben a függő behúzásokat a for- 
mázás során a Left indent és First line 
beállításokkal hozzuk létre, nem pedig 
az előző cikkben leírt (Ctrl]--( billen- 
tyűkombinációval, megtehetjük, hogy 
azt stílusba foglalva több bekezdésre is 
könnyedén alkalmazzuk. Viszont ha 

a függő behúzásos bekezdést sorkizártan 
tördeljük, elképzelhető, hogy a listajelö- 


Paragraph Style options 


Style Name: fParagraph Style 1 


lő karakter után minden sorban más-más 
hosszúságú szóközt találunk. Így előfor- 
dulhat, hogy a lista bal oldalának sorai 
nem állnak majd egy vonalban. Erre 
megoldást jelenthet a fix hosszúságú szó- 
köz. Ezt a karaktert a [Ctrl]--[Shift)]--[6], 
(Ctr1]--[Shift)]--[5], illetve a 
(Shift]--(Space)] billentyűkombinációkkal 
szúrhatjuk be a listajelölő karakter után. 
Amennyiben a szöveg a listajelölő karak- 
ter után hagyományos szóközt tartalmaz, 
nem kell ezeket egyenként fix hosszúsá- 
gúra cserélni. A Find 2 Cbange menü- 
pontban a kereső mezőbe be tudjuk il- 
leszteni a listajelölő karaktert (akár a for- 
mai jellemzőinek megadásával is), a csere 
mezőbe pedig ugyanezt és a fix szóközt. 

A fix szóközt a cserénél [Ctrl]--(Shift)]--[F] 
vagy a [Ctrl]--[.] billentyűkombinációkkal 
tudjuk beilleszteni a dialógisbox megfele- 
lő szövegmezőjébe. 


Automatikus hivatkozás 
előző és következő lapokra 
Előfordul, hogy bizonyos cikkek leadje 

a címoldalon helyezkedik el, majd egy 
belső oldalon folytatódik. Amennyiben ezt 
úgy oldjuk meg, hogy a címoldali szöveg- 
dobozt a folytatás dobozához linkeljük, 
annak oldalszámát automatikusan megje- 
leníthetjük a , folytatás az X. oldalon? fel- 
irattal együtt. Ehhez a címoldalon az ol- 
dalszám helyén a [Ctrl]--[4] billentyűkom- 
binációt kell használnunk. Ekkor annak 

a szövegdoboznak az oldalszáma fog meg- 
jelenni, amelyikbe a címoldali részletet 
ténylegesen linkeltük. A folytatásnál is al- 
kalmazhatjuk ugyanezt a [Ctrl]--[2] billen- 
tyűkombinációval, így hivatkozhatunk ar- 
ra, hogy a cikk előző részlete hányadik ol- 
dalon végződik. A módszer előnye, hogy 
így az oldalszámok automatikusan kiala- 
kulnak, illetve, ha áttördelődik a doku- 


Sentences 


(Characters 


Letters 
Digits 
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End Nested Style Character 


Eren Characters 


Forced Line Break 


mentum (áthelyezünk dobozokat más ol- 
dalakra), akkor az a szövegben mindig he- 
lyes oldalszámot fog mutatni. 


Stíluskészítésnél használjuk 

a ,Based on" opciót 

A stíluskészítésnél nem túl népszerű 
,Based on" opció használata nagyon hasz- 
nos lehet akkor, ha több olyan stílussal dol- 
gozunk, amelyeknek bizonyos paraméterei 
(betűtípus, szín, zárás stb.) azonosak, más 
paramétereik viszont különböznek (például 
betűméret, távolságok, behúzások). Előfor- 
dulhat, hogy ezeket az egyébként különbö- 
ző stílusokat a közös paraméterek alapján 
egységesen kell megváltoztatni a kiadvány 
külö ő helyein. Ha élünk a , Based on? 
lehetőségével, és csak a közös stílus jellem- 
zőit változtatjuk meg — ennek nevét kell ki- 
választani a , Based on..." listában —, akkor 
a közös betűjellemzők egyszerre több stí- 
lusban is átalakulnak, így automatikusan 
megmarad a tördelés egységes képe, s nem 
kell egyenként végigformázni a már elké- 
szült fejezeteket vagy cikkeket. A változá- 
sok után érdemes a kiadványt újra átnézni, 
mert az nagy eséllyel áttördelődik, és kelle- 
metlen meglepetés érhet minket, ha a cím- 
sorok az oldal aljára kerülnek, vagy a kép- 
hez tartozó szövegrészek elcsúsznak. 


Színes árnyék a betűk mögött 
A Ouarkba beépített árnyékolási lehetőség 
eléggé merev abból a szempontból, hogy 

a szöveghez képest sem az árnyék színét, 
sem a távolságát nem tudjuk szabályozni. 
Ezen segíthetünk úgy, megduplázzuk az ár- 
nyékolandó szövegdobozt ((Ctrl]--[D]), és 
a másik, azonos tartalmú doboz paraméte- 
reit változtatjuk meg, majd az eredeti szö- 
veg alá helyezzük azt. A felső szövegdoboz 
háttérszínét , none"-ra állítsuk, és a körül- 
folyatást (runaround) is kapcsoljuk ki. 
Problémánk adódhat, ha a felső szöveg 
nem fekete. A Ouark ugyanis a felső szö- 
vegre vonatkoztatva mindenképpen 
sOverprint"-et azaz teljes alátöltést állít 
be. Ez a beállítás csak fekete szövegnél 
helyes, hiszen az árnyékként működő alsó 
szöveget teljes egészében a felső alá fo- 
lyatja. Ez a probléma ráadásul nem látszik 
a munkaterületen a tördelés során, csak 

a levilágításnál, rosszabb esetben pedig 
csak a nyomtatásnál derül ki. Megoldás, 
ha kijelölve a felső szövegdoboz tartal- 
mát, a View 5 Show trap info menüpont- 
ban a szövegre vonatkozó , Default" érté- 
ket , Knockout"-ra vagy , Auto amount"- 
ra változtatjuk. 
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InDesign Tippek 


Egyedi kezdőbetű 

bármelyik stílusnak 

Az InDesign stíluskészítőjében újdon- 
ságként érhet minket az a lehetőség, 
hogy bármelyik bekezdés stílusában 
meghatározhatunk egy olyan karakterstí- 
lust, amellyel a bekezdés kezdődik. Ek- 
kor megadhatjuk, hogy mikor váltson át 
a bekezdés stílusa más betűformátumra. 
Rendkívül hasznos és gyors lehetőség ez 
akkor, ha több olyan bekezdésünk van, 
amelynek első betűi/szavai/mondatai 
másként néznek ki, mint a folytatás. 
Készítsük el a bekezdés egészétől külön- 
böző karakterstílust. Itt adjuk meg a be- 
tűtípust, szint, méretet és minden olyan 
fontos paramétert, amely eltér a bekez- 
dés egészének képétől. Ezután hozzuk 
létre a bekezdésstílust (másféle paramé- 
terekkel), majd a , Drop Caps and Nest- 
ed Styles" boxot választva a , New nested 
style" gombra kattintva válasszuk ki az 
előzőekben már létrehozott karakterstí- 
lust. Itt az eltérés hosszát rendkívül sok- 
féleképpen definiálhatjuk, betűk, szavak, 
sorok, mondatok, tabulátor vagy sortörés 
karaktereknél tetszés szerint automatiku- 
san elkezdődhet a másik stílus egyazon 
bekezdésen bélül. A bekezdésünk így 

ált karakterstí- 


másféle (az elsőként defini. 
lus formájával) tulajdonságokkal kezdőd- 
het, mint amelyekkel folytatódik (a foly- 
tatás formája a másodikként definiált be- 
kezdésstílus). 


Automatikusan 

formázódó bekezdések 
Meglehetősen ritka feladat, amikor a ki- 
adványszerkesztőben történik a szedés is. 
Az InDesign programban ennek támoga- 
tására mégis van egy , Story Editor" 
([Ctrl]--(YI), amely a gyors szövegbeírást 
és megjelenítést támogatja. A stíluskészí- 
tés során még jobban gyorsíthatjuk a 
munkát, ha használjuk a , Next Style? 
opciót. Ebben az esetben kiválaszthatjuk, 
melyik legyen a bekezdés lezárása 
([IEnter]) után a következő stílus, amelyre 
a program automatikusan átvált. Ameny- 
nyiben például a kiadványban minden 
főcímet egy alcím követ, majd lead, vé- 
gül törzsszöveg következik, és a , Next 
Style" opciót ennek megfelelően állítjuk 
be, a szedés végeztével egy készre formá- 
zott cikket kapunk a munkaablakban. 
Ehhez a főcímet formázó stílusnál adjuk 


meg az alcím stílusát a , Next Style? lis- 
tában, az alcímnél ugyanitt a lead stílu- 
sát, majd a lead esetében a következő stí- 
lus a törzsszöveg legyen. Mivel minden 
új bekezdésnél változik az aktuális stílus, 
a több bekezdéses szövegrészeknél (pél- 
dául törzsszöveg) ne használjuk , Next 
Style" opciót. Ez a lehetőség értelemsze- 
rűen csak szedés közben működik, a már 
beszedett szövegre a stílus érvényesítése- 
kor már nincs hatással, 


Magyar elválasztás 

az InDesignban 

Gyakran megesik, hogy magához a kiad- 
ványszerkesztőhöz nem jár magyar nyel- 
vű elválasztást támogató program, ezért 
ezt sok esetben egy másik programmal 
(Word szövegszerkesztővel, Helyes-e vá- 
gólapon működő verziójával) oldhatják 
meg. Ekkor azt tapasztaljuk, hogy a má- 
sik program által beillesztett feltételes el- 
választó jelek megjelennek egy speciális 
karakterként a szövegben — hibásan. Sze- 
rencsére ez a karakter könnyen, egyetlen 
lépésben lecserélhető az InDesign saját 
feltételes elválasztó jelére, amennyiben 
ezek közül kijelölünk egyet, a vágólapra 
másoljuk, beillesztjük az Edit 2 Find : 
Cbange menüpont keresendő szöveg me- 
zőjébe, majd a cserélendő karakternek 

a feltételes elválasztójelet adjuk meg az 
alatta lévő sorban. Ezt az InDesign 

, Discretionary Hypen"-nek nevezi, és ki 
lehet választani a mező melletti nyíl se- 
gítségével, vagy beírni a kódját (9-). Ez 
után a külső program által beszúrt karak- 
terek eltűnnek, viszont a szöveg helyesen 
lesz elválasztva. Amennyiben problémát 
jelentene az ezzel párhuzamosan működő 
idegen nyelvű elválasztás, kapcsoljuk ki 
az InDesign beépített elválasztást támo- 
gató opcióját a stíluskészítő dialógusbox 
a: Hypenation"? részében. 


Magyar idézőjelek 

Az InDesign preferenciális beállításai 
között az idézőjelekre vonatkozó listában 
megtaláljuk a helyes magyar nyitó és zá- 
ró idézőjeleket, mégpedig az Edit 5 Pref- 
erences 5 Dictionary dialógusboxban. Itt 

a , Double Ouotes" melletti listában 
több lehetőség között megtalálhatjuk az 
itthon használatos verziót akkor is, ha 

a szótár, illetve a nyelvezet nem állítható 
be magyarra a programban. 
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Ravadits Kornél 


Matte painting házilag 


Trükkfelvétel indul! 


A matte painting kifejezéssel többször találkozhatott 
a vizuális effekt iránt érdeklődő olvasó, de mi is az 


a matte painting? Ebben az írásban ennek a technoló- 
giának a múltját és jelenét mutatjuk be egy gyakorlati 


példán keresztül. 


A matte painting a trükkmeste- 
rek egy régen alkalmazott esz- 
köze, neve abból az időből 
származik, amikor a filmes 
trükkökhöz üveglapra, tükörre 
festették a hiányzó hátteret, il- 
letve a meg nem épített díszlet- 
elemeket, staffázs objektumo- 
kat. Mára a kifejezés megma- 
radt, de az eszköztár jelentősen 
átalakult és kibővült a digitális 
technológia nyújtotta elemek- 
kel. Éppen ezért ma már matte 
paintingnek nevezzük a 3D-s és 
egyéb digitális elemekből ösz- 
szeállított montázsokat is. 
Összefoglalva: a modern matte 
painting egy hibrid technoló- 
gia, amely az elérni kívánt cél 
érdekében felhasználja a ha- 
gyományos, jól bevált eleme- 
ket, melyeket — a költségek ra- 
cionalizálása érdekében — mo- 
dern technikákkal egészít ki. 
Célja viszont változatlan: látha- 
tatlanul belesimulni a jelenet- 
be. Ezért a trükkmester akkor 
végezte jól munkáját, ha az 
nem is látszik a jeleneten. 

A leggyakoribb feladatok, me- 


lyek megvalósításához a matte 

paintinghez nyúlnak: 

m meglévő jelenet kiegészítése ki- 
sebb-nagyobb objektumokkal 

m meglévő jelenet kiegészítése 
új háttér készítésével 

m fényviszonyok megváltozta- 
tása (pl. nappalból éjszaka) 

mn környezet megváltoztatása, év- 
szakok cseréje (pl. nyárból tél) 

un kameramozgáshoz layeres tér 
készítése 


A jól sikerült trükkhöz három 
dologhoz feltétlenül igazodni 
kell, ezek: a jelenet perspektí- 
vája, fényviszonyai és az eredeti 
képminőség. 

A rövid bevezető után nézzük, 
hogyan is működik mindez 

a gyakorlatban egy 

— a mattepainting.org verse- 
nyére készült példa alapján. 

A cikkben csak a matte painting 
lépéseit mutatjuk be. Elkészíté- 
séhez szükség van valamilyen 
pixeles rajzolószoftver alapfokú 
ismeretére, mi a leggyakrabban 
használt alkalmazásként 

a Photoshopot választottuk. 
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Hú Hl A megrendelő azt szeretné, 
hogy ennek a korántsem ret- 
tentő épületnek klasszikus , horror 
feelingje" legyen, de nem akarja át- 
építeni a kastélyt, és úgy leforgatni 
a jelenetet, mert túl drága lenne és 
nincs rá elég idő. 


kj Az összeillesztés után az 
eredmény. A lyukasztás nyo- 
mait a kontúroknál el kell tüntetni. 
Egyszerűbb esetben a Blur Toollal fi- 
noman elmosva a széleket. Ha ez 
nem hozza a várt eredményt, akkor 
a széleket át kell színezni a megfele- 
lő színtartományra. 


hü A szaturáció helyes beállítása 
után az épület kezd belesi- 
mulni a háttérbe. Itt tanácsos hasz- 
nálni a Photoshop adjustment lay- 
ereit, mert egy későbbi változtatás 
miatt csak így tudunk visszanyúlni 
az eredeti képhez. 


pw Jll Első lépésben a megfelelő esz- 
közzel lyukasszuk le a házat az 
eredeti háttérről. Keressünk vagy ké- 
szítsünk (szoftveresen vagy fotózva) 
egy megfelelő hátteret, jelen esetben 
eget, amely minél jobban illeszkedik 
az elérni kívánt hangulathoz. Leg- 
jobb megoldás, ha több verziót is ki- 
próbálunk. A végső döntést ráérünk 
később meghozni, amikor a kép már 
kezd összeállni. A készítés során 
ügyeljünk arra, hogy a beillesztett 
elemek felbontása ne térjen el jelen- 
tősen az eredeti képtől, különben az 
eredmény nem lesz elég koherens. 


(: l Ez így még nem stimmel. A 
zöld előtető zavarja a képet. 
Először el kell tüntetnünk, majd ki 
kell egészítenünk a hiányzó látvány- 
elemekkel. Talán ez a legtovább tar- 
tó munka, de megéri a fáradságot. 
Készítéskor meg kell vizsgálni és be 
kell állítani, hogy honnan jön a fény, 
hány fényforrás van, milyen erőssé- 
gűek, mennyire szórt a fényük. 


[ J Ha készen vagyunk a színkor- 
rekcióval — az elérni kívánt ha- 
tás érdekében -, jöhet az apró részle- 
tek elhelyezése, illetve eltüntetése. 
Mi csak , koszoltuk", antikoltuk a felü- 
leteket, de akár el is távolíthattuk, 
,erombolhattuk" volna az épület 
egyes elemeit. Kopások, hibák festé- 
se, árnyékok elmosása vagy kiemelé- 
se — itt van helye a kreativitásnak. 
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FA Ha nkifoltoztuk" magunkat, jöhet a környe- £: f ...és a minél teljesebb mélységérzet kialakí- 9 
zet. Mondjuk: ijesztően meredező, csupasz tásához az előtérbe is csempészhetünk né- 
fák a kastély közvetlen környezetében... mi temetői hangulatot. A felhasznált képeknél 


használjuk a fent említett lépéseket, és ne feled- 
jük a tökéletes illesztés három fontos szabályát. 


Alakul, egyre ijesztőbb. Jö- 
hetnek az atmoszférikus 10 
elemek. Itt jól mutat a sej- 
telmes köd, amellyel szintén 
kiemelhetünk vagy háttérbe 
szoríthatunk részleteket. A mi- 
nél élethűbb hatás elérése ér- 
dekében érdemes több layert 
használni, így a látvány komp- 
lexebb lesz. Itt 8 külön layeren 
kompozitáltuk a ködöt. 


Készen is vagyunk! A végső 
látványon sokat segít, ha 

a munkakép méretén kicsinyí- 
teni lehet a végleges méret el- 
éréséig, mert az esetleges fel- 
bontásbeli különbségek egy 
2596-os kicsinyítésnél már szé- 
pen eltűnnek. Ezért, ha lehet, 
mindig dolgozzunk az elérhető 
legnagyobb felbontásban. 
Mint minden kreatív munkára, 
erre is igaz, hogy ne mutassuk 
meg fűnek-fának, mert min- 
denki tud valami okosat hozzá- 
tenni, a legfontosabb, hogy 

— magunkat leszámítva — 

a megrendelő is elégedett le- 
gyen a munkánkkal. 
Gondolom már felvetődött 

a kérdés: de mi van a mozgó- 
képpel? Itt a helyzet sokkal ne- 
hezebb, mert a környezeti ele- 
meknek mind animálhatóknak 
kell lenniük. Ha kameramoz- 
gás is van, akkor a kastélyt és 

a szükséges elemeket kamera 
mappinggel vissza kell vetíteni 
egyszerű geometriákra. Ez ko- 
molyabb felkészülést igényel, 
és valamilyen 3D szoftveralkal- 
mazás használatát is megköve- 
telheti. 


Ezekután már csak az utol- 
só simítások maradtak 11 
hátra: egy kis plusz életet 
vinni a képbe - fények az ab- 
lakba, eső és némi csillanás 
ide, avagy oda. 
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Fekete Zoltán 


Funkciók és parancsok helyes 
használata Corelben 


III. rész: A Freehand Tool 


lőző számunkban már tettem em-  tathatjuk a vonal vas- 
lítést a Freehand Toolról. Egy na- — tagságát, stílusát 


gyon okos és fejlett eszközzel is- (szaggatott, pontozott 
merkedhetünk meg most, amely maximá-  stb.), valamint külön- [d 
lisan kihasználja a Bézier-görbék adtale- — féle szimbólumokat s 
hetőségeket. Megfigyelhetjük, hogy tehetünk a vég-, illet- 4 
a Freehand Tool mellett — ugyanabbanaz — ve a kezdőpontokba. BI 
eszköztárban - itt is helyet kaptak a ha- A Freehand Toolnál 2 
sonló eszközök. Ezeket ismét szemügyre figyelni kell arra is, új 
vesszük, természetesen a legfontosabbal hogy a kezdő-, illetve 2. 
kezdve. a végpontok egyesül- 

jenek. Ezt az előző 

Freehand Tool cikkünkben már is- 
Maga az eszköz tulajdonképpen nagyon — mertettük. Ha esetleg 
egyszerűen használható, ugyanakkor automatikusan nem L-Me —— 
sokfajta módon variálhatjuk. Az egyesülnének a csomópontok, a Shape 
eszközspecifikus palettán nincs is olyan —— Töollal kapcsolatban leírtak szerint egye- ! Bezier Tool 
lehetőség, amelyet kifejezetten síthetjük őket. Mint a neve is mutatja Bezier-görbéket 
a Freehand Toolra alkalmazhatnánk. A rajzolás másik módja, ha a kívánt alak-  ( rajzolhatunk. A Freehand Toollal ellen- 
A rajzolást többfajta módon lehet kez- zatot tökéletesen egyenes vonallal kíván- ! tétben nem kell vonallá alakítani a kész 


alakzatunkat, hanem automatikusan 
sbezier-ben rajzolunk". Kezdőponttól 
végpontig rajzolunk. Amíg össze nem 
kapcsoltuk ezeket a kulcspontokat, nem 
léphetünk tovább. A fenti, eszköz- 
specifikus palettán a már az előző cikk- 
ben megismert gombok jelennek meg. 
Nem szükséges tehát belépnünk a Shape 
"Toolba módosításért, hanem itt rögtön 
megtehetjük. Viszont amint kilépünk az 
eszközből, vagy másik alakzatot kezdünk 
el rajzolni, az előző módosításához már 
nem használhatjuk a Bezier Toolt. Ilyen- 
kor kénytelenek vagyunk a Shape Toolra 
hagyatkozni. Ha a bal egérgombot be- 
nyomva tartva rajzolunk, már eleve 
íves" vonalakat rajzolhatunk. 


deni. Az egyik megol- 
dás, ha , szabadkézzel" 
egyszerűen megrajzoljuk 
a kívánt formát. Az elké- 
szült alakzat formája kezünk, illetve 
egerünk pontosságán múlik. Kívánság 
szerint állítható a rajzolt vonal simítása. 
Ha a Freehand Smoothing csúszkát ál- 
lítjuk, változtathatjuk a vonalunk görbü- 
leteit. Minél kisebb a megadott százalék, 
annál kisebb mértékben módosítja auto- 
matikusan a program vonalunk menetét. 
Ha tehát nullára vesszük ezt, 
a vonal úgy néz ki, mint 
ahogy megrajzoltuk. Ha vi- 
szont 100-ra vesszük a vona- 
lat, teljesen elsimítja azt. En- 
nek szabadkézi rajznál van 
jelentősége, akkor, amikor 
pontosan ugyanazt a szöve- 
get vagy formát akarjuk az 
asztalon látni, mint amit raj- 
zolni szeretnénk. 

Ezek mellett a beállítások 
mellett természetesen változ- 


juk megrajzolni. 
Ekkor nem kell az 
egér bal gombját 
benyomva tartani 
a rajzoláshoz, hanem egyet kattintunk 

a kezdőpontban, egyet pedig a kívánt 
végpontban. Ekkor megjelenik a vona- 
lunk. Ha vízszintest vagy függőlegest aka- 
runk húzni, tartsuk benyomva a [Ctrl]-t 
rajzoláskor. További vonalat úgy adha- 
tunk hozzá, ha az előző vonal végpontjá- 
nál kezdjük a következő vonal rajzolását. 


[eegnásan 


Artistic Media Tool 
Elsőként a Preset eszközt használhatjuk. 
Ezzel bármilyen formát megrajzolhatunk. 
Változtathatjuk a rajzolás simítását 
(Freehand Smoothing), az ecset szélessé- 
gét (Artistic Media Tool Width), valamint 
az ecset stílusát (Preset Stroke List). 
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szögét is képe- 
sek vagyunk 
állítani. 

A Pressure 
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eszközzel 

a golyóstollal 
való írást old- 
hatjuk meg 
vektorosan. 
Ezzel az 
Artsitic Media 
"Tool eszköztá- 
rának a végére 
értünk. A fenti 


lehetőségeket 
maximálisan 
jz digitalizáló 
Egy igen érdekes eszköz. Festőecset, amellyel a nonfiguratív formától kezdve a különféle . táblával tud- 
ecsetek mintáit imitáló formáig mindent megrajzolbatunk. Természetesen vektorosan. Hán kiáss ő 


Második kreatív lehetőség a Brush. Ez- 
zel a meghatározott formákon kívül saját 
magunk is definiálhatunk ecseteket. 
Egyszerűen csak a kész formát .cmx for- 
mátumban be kell menteni a Draw 2 
CustomlMediaStrokes könyvtárba, és kö- 
vetkező indításkor már ez is megjelenik 
a palettán. Itt szintén magunk állíthatjuk 
be a simítást és az ecset szélességet. 

A kész grafika Artistic Media Groupként 
jelenik meg. Módosításhoz kattintsunk 

a bal egérgombbal kétszer a grafikára. 
Beilleszthetünk, illetve kitörölhetünk 
csomópontokat, változtathatjuk a formát 
is. Egyetlen gond van csak a módosítás- 
sal: igencsak erőforrás-igényes. Minden 
egyes mozdulatnál , újrarendereli" a gra- 
fikát, ami kis rajz esetén nem is jelent 
gondot. 

A Sprayer eszköz hasonló az előzőhöz. 
Annyi különbséggel, hogy a megrajzolt 
alakzatokat nem , elmossa", hanem egy az 
egyben megrajzolja. A beillesztett rajz 
többféleképpen is módosítható. Elsősor- 
ban természetesen a stílusát tudjuk átdefi- 
niálni, továbbá lehetőség van a simítást, 

a rajzolt objektum méretét, forgatását, el- 
helyezkedését (Randomly, Seguentially, 
By Direction) változtatni. Ha akarjuk, az 
objektumok egymáshoz való távolságát, 
illetve érintését is módosíthatjuk. 
Calligraphic eszközzel az írást imitálhat- 
juk. A szokásos módosításokon (eszköz 
szélesség, simítás) kívül az eszköz dőlés- 


nálni. Egérrel 
kissé körülményes a munka, de egy idő 
után talán meg lehet szokni. 


Pen és Polyline Tool 

E két eszköz között tulajdonképpen alig 
van, de azért mégiscsak akad különbség. 
Mindkettővel szabadkézi vonalakat készít- 
hetünk. A Pen Tool esetében a Bezier- 
vonalakat egyenesként vagy görbeként is 
beilleszthetjük. Ha a fent leírtaknak meg- 
felelően a kezdő-, illetve a vég- 
pontokban kattintunk az egérrel, 

egyenest kapunk. Azonban, ha 

a kezdő- és a végpontok között 

mozgatjuk az egerünket bármely 

irányba, a két pont között görbét 

kapunk. A Freehand Toollal ellen- 

tétben nem kell duplán kattintani 

a végpontban, hogy új vonalat ad- 

junk hozzá. Automatikusan folyta- 

tódik a hozzáadás egészen addig, 

amíg a kezdőpontban be nem zárjuk 

a megrajzolt grafikát. Van egy úgynevezett 
Preview Mode, amelyet bekapcsolva még 
megrajzolás előtt látjuk görbénket. Ha 
nincs bekapcsolt állapotban, nem tudjuk 
hol és hogyan jelenik meg a görbe két cso- 
mópont között. A Polyline Toolnál egye- 
nes vagy szabadkézi vonalakat tudunk raj- 
zolni. Addig, amíg meg nem unjuk. 
Ugyanis a program nem hagyja abba auto- 
matikusan a rajzolást, ha a vég-, illetve 

a kezdőpontot nem egyesítjük, mivel itt 
nem lehet egyszerűen csomópontokról be- 
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szélni rajzoláskor. A rajzolást megunva, 
avagy befejezve, egyszerűen nyomjunk 
[Space]-t vagy [Enter]-t. Ha a rajzolás előtt 
az Auto-Close Curve be van kapcsolva, raj- 
zunk automatikusan zárt lesz. Ezt a zárt 
grafikát tudjuk bővíteni további vonalakkal. 


3 Point Curve Tool 

Ez az eszköz lehetőséget ad két pont kö- 
zötti ív vagy görbület elkészítésére. A bo- 
nyolultabb művelet — mint ahogy azt 

a sorozat első részénél ismertettük — a kö- 
vetkezőkből áll: egy egyszerű vonalat gör- 
bévé alakítunk, ívet adunk neki, végül 

a kellő szögben behúzzuk. Ez azért kissé 
egyszerűbb megoldás. Megrajzoljuk 

a kezdő- illetve a végpontot, majd behúz- 
zuk az ívet. Itt is létezik az Auto-Close 
Curve, viszont ezt csak az ív megrajzolása 
után tudjuk aktivizálni. 


Interactive Connector 
és Dimension Tool 
Az Interactive Connector Tool egy olyan 
eszköz, amellyel két össze nem kötött 
csomópontot köthetünk össze virtuálisan. 
Azért csak virtuálisan, mert ha betesszük 
a Connectort, még nem tudjuk kitölteni 
a grafikát. Szinte nem jelent semmi kap- 
csolatot a kész grafika érdekében. Kitörölni 
egyszerűen a [DeleteJ-tel tudjuk. 
A Dimension Tool már egy érde- 
kesebb eszköz. Műszaki rajzok 
készítésekor, vagy szimplán csak 
mértani pontossággal tervezett 
grafika készítésekor van nagy je- 
lentősége. Két pont közötti távol- 
ságot, objektumok méreteit, átlót, 
szöget tudunk vele egyszerűen ki- 
számolni. A lehető legtöbb mér- 
tani egységet ismeri, 10 tizedes 
pontossággal írattathatjuk ki a végössze- 
get, a beállításnak megfelelő helyre. 
Erre az alkalomra meg is van mindenki- 
nek a gyakorlási lehetősége. Kicsit sok és 
tömör volt, amit itt leírtunk, azonban 
vannak olyan fontosak ezek az eszközök, 
hogy ne mehessünk el mellettük észrevét- 
lenül. Következő számunkban egyszerre 
négy eszközzel és azok kiegészítőivel fo- 
gunk foglalkozni. A Rectangle-, az 
Elipse-, a Polygon Toollal és a Basic 
Shapesekkel. Addig is jó munkát és olva- 
sást kívánok. 
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Jakab Zsolt 


101 dolog, amit tudni akartál 
a Photoshopról - 2. 


De nem volt kitől megkérdezni... 


bben a sorozatban rövid tippeket 
E és trükköket szeretnénk bemutatni 

a Photoshop programmal kapcso- 
latban, elsősorban középhaladó és haladó 
szintű felhasználóknak. Ezért sok esetben 
a program alapszintű ismeretét feltételez- 
tük. Ez azonban nem jelenti azt, hogy 
kezdők ne találnának hasznos dolgokat 
a tippek között. Jó néhány nem doku- 
mentált, vagy éppen kevéssé ismert fogás 
is helyet kapott a 101 dolog között, de 
megtalálhatók ismert technikák A leírás- 
ban nem tértünk ki külön a Mac és Win- 
dows verzió különbségeire, de Mac-fel- 
használók is könnyen elsajátíthatják a tip- 
peket, szem előtt tartva a két rendszer kü- 
lönbségeit. A leírásban a [Ctrl] a Macen 
az [Alma], míg az [Alt] az [Option] billen- 
tyűnek felel meg. A jobb gombbal kattin- 
tás a [Control]--kattintásnak felel meg, 
végül a Preferences (Beállítások) almenüt 
Macen a Photoshop menüben találjuk. 


Élesítés 

Noha a Photoshop több eszközt is felkí- 
nál az élesítésre, ezek közül gyakorlatilag 
csak a Filter 2 Sbarpen 2 Unsharp Mask 
(Szűrő : Élesítés 2 Életlen maszk) ad pro- 
fesszionális eredményt. Ha ezt kombinál- 
juk a maszkokkal, pontos eredményt ér- 
hetünk el. A portrék nagyon érzékenyek 
a mesterséges élességfokozásra, ezért az 
arcnak csak azokat a területeit élesítsük, 
amelyeken ezt a bőrhibák megjelenésének 
veszélye nélkül megtehetjük, a többit 
hagyjuk meg eredeti állapotában. 

Először készítsünk másolatot az élesíteni 
kívánt rétegről a Layer 2 Duplicate Layer 
(Réteg - Rétegmnásolat) paranccsal. Erre 

a rétegre adjuk ki az Unsharp Mask 
(Életlen maszk) parancsot, és alkalmazzuk 
elég erős beállításokkal. Koncentráljunk 
elsősorban a hajra, a szemöldökre és 

a szempillákra. Ha meg is jelennek hibák 


az arcon, egyelőre ne törődjünk vele. 
Ezután rendeljünk rétegmaszkot az élesí- 
tett képhez, majd lágy peremű ecsettel 
fessük feketére mindazokat a területeket, 
amelyeket ki akarunk hagyni az élesítés- 
ből. Próbáljuk meg, hogy csak a szemet és 
a szájat hagyjuk élesen! Ha még ez is túl 
soknak bizonyulna, akkor az egész hatást 
egyszerre csökkenthetjük a réteg átlátszó- 
ságának megváltoztatásával. 


Csúszkáljunk! 

A Photoshop CS megjelenésével szinte 
minden számbeviteli mezőhöz csúszka is 
tartozik — még ha ez nem is látszik elsőre. 
Próbáljuk ki, hogy a számmező nevére 
visszük az egeret: az egérmutató megvál- 
tozik, két kis nyílhegy jelzi, hogy a mező- 
höz csúszka tartozik. Ha itt lenyomjuk az 
egér gombját, majd jobbra-balra húzzuk 
az egeret, akkor pontosan úgy állíthatjuk 


be az értékeket, ahogyan azt a csúszkákkal 
szoktuk. 


Tartsunk mértéket! 

Noha a Photoshopban megváltoztathat- 
juk a mértékegységet az Edit 5 Preferences 
5 UnitsoRulers (Szerkesztés 5 Beállítások 5 
Mértékegységek és vonalzók) pont alatt, 


sokkal gyorsabb módja ennek, ha a kép 
mellett és fölött megjelenő vonalzókon 
kattintunk a jobb egérgombbal, majd eb- 
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rész 


ből a listából választunk mértékegységet. 
Amennyiben az Info (Információ) paletta 
elöl van, azon is megváltoztathatjuk 

a mértékegységet, ha a kurzorpozíciót 
mutató koordináták előtt látható szálke- 
reszt ikonra kattintunk. 


Fájlok megnyitása (Win) 

A File 2 Open (Fájl 2 Megnyitás) parancs 
kiadása és a más programokból is ismert 
(Ctr1]--(O] mellett a Photoshop szürke 
hátterében kétszer kattintva szintén 

a Megnyitás párbeszédablak jelenik meg. 


Szépia tónus 

Ha szépia tónusú, megsárgult régi fotó 
benyomását akarjuk kelteni, használjuk az 
Image 2 Adjust 2 Hue/Saturation (Kép 5 
Korrekciók 2 Színezet/ Telítettség) paran- 
csot, azon belül is a Colorize (Színezés) 


kapcsolót. Ez előbb fekete-fehérbe váltja 
a képet (ha még nem lenne az), aztán az 
általunk választott színnel színezi ki. Ez 
a metódus működik eleve fekete-fehér 
képekkel is, de csak akkor, ha átváltjuk 
őket Grayscale (Szürkeárnyalatos) mód- 


ból RGB-be. 


Háttérből réteget 
Sok parancs és beállítás nem alkalmazha- 
tó a Background (Háttér) rétegre, ráadá- 
sul a sorrendjét sem változtathatjuk meg. 
Ha azonban átalakítjuk , közönséges" ré- 
teggé, mindezek a lehetőségek megnyíl- 
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nak előttünk. Erre szolgál a Layer 2 New 
2 Layer from Background (Réteg 2 Új s 
Háttérből réteg). Ugyanezt gyorsabban is 
elérhetjük, ha a Layers (Rétegek) palettán 
kétszer kattintunk a Background (Háttér) 
réteg ikonjára. A megjelenő párbeszédab- 
lakban elfogadhatjuk a felkínált nevet 
(Layer/Réteg 0), vagy beírhatunk egy ne- 
künk tetszőt. 


TETTTONYZA I kül 


URES ENEN AN 


[8 


Set 


Visszakapni a Background (Háttér) réte- 
get a Layer 2 New 2 Background from 
Layerről (Réteg 2 Új 2 Háttér réteg) tud- 
juk, vagy a Layer : Flatten Image (Réteg 2 
Rétegek összeolvasztása) paranccsal, ám ez 
utóbbi minden látható réteget összeol- 
vaszt, a nem láthatókat pedig törli. 


Milyen lesz a görbém? 

Bár telepítés után az alapértelmezett be- 
állítás szerint nincs bekapcsolva a Toll 
eszköznél a Rubber Band (Gumisáv) kap- 
csoló az Options (Opciók) sávon, tulaj- 
donképpen semmilyen okunk nincs rá, 
amiért érdemes lenne kikapcsolt állapot- 


14990 N Ze Ekto kátfönnte SK 
EZTEEAZ J 


jobb (Gaussian Blur, Unsharp Mask 

— Gauss életlenítés, Életlen maszk), de 
egy-két esetben nem tudjuk helyettesíte- 
ni mással, ilyen például a Noise 2 
Despeckle (Zaj 2 Rácsmentesítés). Ekkor 
erősebb hatást érhetünk el, ha többször 
kiadjuk a parancsot. A műveletet köny- 
nyen elvégezhetjük a [Ctrl]--(F] billen- 
tyűkombinációval, amely a legutolsó fil- 
ter parancsot adja ki újra, ugyanazokkal 
a beállításokkal. Ha ismét a legutóbbi fil- 
tert akarjuk használni, de a beállításain 
változtatnánk, akkor az [Alt]--(Ctrl]--[F] 
kombinációval dolgozzunk. 


nára, hogy csak az legyen aktív, majd így 
konvertáljuk szürkeárnyalatosra. A prog- 
ram rákérdez, hogy elvetjük-e a többi csa- 
tornát (Discard Other Channels) — erre 

a kérdésre nyomjunk OK-t. 


Karcsúsított 
korrekciós rétegek 

A korrekciós rétegek (Adjustment Layers) 
minden esetben maszkkal együtt jönnek 
létre. Ha az egész képre egyöntetűen ér- 
vényesíteni akarjuk a korrekció hatását, 
akkor dobjuk ki ezt a maszkot, mert csak 
a helyet foglalja. Nem vesztünk vele sem- 
mit, hiszen maszkot a későbbiekben is 
Ha éppen ellenkezőleg, az a baj, hogy túl ( bármikor létrehozhatunk. 
erős hatást produkál egy filter, és nem 
tudjuk beállítani, hogy finomabban mű- 
ködjön, akkor az Edit 2 Fade (Szerkesztés 
2 Elbalványítás) paranccsal közvetlenül 

a szűrő végrehajtása után még finomítha- 
tunk az eredményen. 


MENYEXET 


új ett la 
Veszteséges vagy sem? 
A címben nem a vállalkozásra, hanem 
a képtömörítésre utaltunk: melyik alter- 
natívát válasszuk? Úgy is megfogalmaz- 
hattuk volna a kérdést, hogy JPEG vagy 


"TIFF? (Az EPS - ritka kivételektől elte- 
kintve — Photoshopban szóba sem jöhet.) 
Sokan ódzkodnak a veszteséges tömörítést 
használó JPEG-től, általában alaptalanul. 
A maximális minőséget adó JPEG fájlok 
tökéletesen alkalmasak nyomdai minősé- 


Új fájl (Win) 

Hasonlóan a megnyitáshoz, a New (Új) 
párbeszédablak is elérhető két kattintás- 
sal, itt azonban a [Ctrl] billentyűt is le- 
nyomva kell tartani, miközben a háttér- 
ben kétszer kattintunk. 


ban hagynunk. Ezzel ugyanis a tollal raj- 
zolt görbék már előre látszanak, azaz 
a rajzolásban kevésbé jártasak is könnyeb- 


ben boldogulnak a tollal. 


Pontosabb filterek 

Akad olyan a Filterek között, amelynél 
nem tudjuk szabályozni az erősségét, 
csak kiadjuk a parancsot, és az csinál va- 
lamit. Néhány esetben (Blur, Sharpen 

— Életlenítés, Élesítés) ezeket a szűrőket 
el kell felejteni, hiszen van helyettünk 


gű képek tárolására, a veszteség szabad 
szemmel nem felfedezhető, ugyanakkor 
lényegesen kisebb helyet foglalnak el akár 
a merevlemezen, akár e-mail küldésénél. 
Ráadásul a nyomdai előkészítésben egyre 
inkább elterjedő PDF fájlokban is IPEG 
tömörítés működik, ezért ne féljünk tőle. 


Jel! fix s] majom] (Ej aa ! HI 


Szürkeárnyalatos képek 
Pontosabb szürkeárnyalatos átalakítást ér- 
hetünk el RGB vagy CMYK képeknél, ha 
előbb Lab módba konvertáljuk őket. Kat- 
tintsunk a Lightness (Fényesség) csator- 
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Trükkök ] Meteor a Cinema4D PyroCluster beépülő moduljával 


Sóstai Zoltán 


Meteor a Cinema4D 
PyroCluster beépülő moduljával 


Azoknak, akik nem tudják kivárni a Leonidákat 


Ebben a gyakorlatban 
megmutatjuk, hogyan 
készíthetünk meteort 


Miumination (Shadow 


egyszerűen a PyroCluster 
alap beállításainak 
módosításával. 


Akkor lássuk mi is kell egy jó 


meteorhoz? £ 
(17 Use ShadowMaps Samples. 
Volume 
un Environment objektum f 7 Vse Raytracod Samples. 
m 2 db PyroCluster Material Fi 
ma PyroCluster volume tracer Brahms KSZMEZTHESEZETSTE ESETEKET ETET EZ EBET 47 
m 1 db Particle emitter (1 - Self Shadow Options 


A jé Bos EISZSEREZETKTESZZMET KETTOT VKÉRENO 
(részecskeforrás vagy E k. 


részecske-kibocsátó) (HI Hozzuk létre a fenti objektumokat úgy, hogy köz- p.J Most állítsunk a Fire anyagon. A Globals Tabon 
ben a PyroCluster volume tracer-t ráhelyezzük az a Settings-et User-ről állítsuk át Fire-re, és 
Environment objektumra, mert csak így tudjuk a luminosity értéket csökkentsük 75 százalékra. Az Age 
lerenderelni, amit elkészítünk. Tabot állítsuk be az 1. ábra alapján. A Shadow Tabon 


Duplaklikkeljünk a volume tracer-re, és a beállításokban —— ugyanezt tegyük meg a 2. ábra szerint. 
váltsunk át Crispy-ről Hazy-re, így látványosan felgyor- 

sítható a képkiszái s 
Forgassuk el az emittert P szerint 180 fokkal, majd má- 
soljuk le (Copy-Paste, vagy Duplicate). Nevezzük át az EZ Prrociuster [re 2] 
emittereket, legyenek mondjuk E1 és E2. E1-et toljuk egy "EEI 
100 egységgel Z irányába, E2-őt pedig a másik irányba 
(-100). A mozgatásnál valósabb hatást érünk el a Pyro 
Materialokkal, melyeket nevezzük el Fire-nek és Smoke- 
nak. Fire-t tegyük az E1-re, Smoke-ot tegyük az E2-re. 


F: Hi Ezután készítsünk belőle egy másolatot, és ezt 
nevezzük át Fire2-re. Változtassuk meg az anya- 
got. A Globals Tabot a 3. kép alapján, az Age Tabot 

a 4. alapján. A Shape Tabon a radiust állítsuk át 110-re, 
a Noise Tabot pedig az 5. kép alapján írjuk át. 
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PyroCluster [fire.2] 
Basic Globals 


Distance fCyi. Distance] Shape 
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 PyroCiuster [smoke 1] 


Cyi. Distance[/ Shape 


Í Basic 


Illumination Shadow 


; 


Noise 
" Use Noise 

Noise Type. (Turbulencee 7 [e] 
 Regularity men 4120 36 
" Grow Radius 100. 96 

Scale 

Peak Blend € 

Detail 


46 PyroCiuster Ismoke.1] 
Basic Globals Age ) Distance 
lumination [Shadow Noise 


Cyi. Distance] Shape 


Age 
Use Age Effects 
Radius . TTEGZAMMETEMENENEN 


ZGLANAN :. 
Color Mix 


Color 


6 PyroCiuster Ismoke.2] 


Basic Globals 
Illumination Shadow 


Distance  [Cyl. Distancel Shape] 


Age 
(71-Use Age Effects 


" Radius " 
Luminosíty ! ÉRsszmezszsztSS Em ZSE ZEN ZSZETE KE ETEEZEZSZTZETŰ 


" ColorMix.) e eTTE TOT ETZTRE KORA KEZET ETET ESTNEKTETETI 
a Ci 


Color , [ESZE — I 


9 NR csináljunk egy null-objectet, nevezzük át , Comet"-re, és adjunk 
hozzá egy align-to-spline expression tag-et. Klikkeljünk erre a tag-re, 

és a Spline Path mezőre húzzuk rá a Spline-t. Jelöljük ki a tangential-t, az 
axist pedig állítsuk Z-re. 
Menjünk a 15. képkockára, és jobb klikkeljünk az align-to-spline expression 
tag-re, majd a felbukkanó menüben animation, add keyframe. Így adtunk 
egy kezdőkulcsot az animációhoz. Ezután menjünk a 75. képkockára, 
a position-t állítsuk át 100 százalékra, majd az előbbi módszerrel adjunk 
egy kulcsot az animációhoz. 


Globals [Age Distance 
Shadow] Noise 


( Mumination 


Global: 


617 on 
Render Mode (Atmosphere [9] 


Volume CZZEZTZIZZEZEZTEETEE TESTE ZEETEZESSEEEETTTTET 100 96 
Luminosíty € 7.5 Tu DETazE 7 ma] Ca 
Density GEN mra 


Color Ld 


Gradient Mode [Local Radius . 


Min a 


a 


suk át Smoke-ra, a többit pedig a 6-os ábra alapján változtassuk 
meg. Módosítsunk az Age Tab-on is a 7-es kép alapján. 


Age] Distance 


CyI. Distance 


Gilobals 


On ( Previ 

Render Mode (Atmospheric 7 ]e) 

Volume CZZETEZEZ ETETETT TITI ZZTTTEZ IE 100 96 
Luminosíty 


Densíty 
Color 


t: Készítsünk el erről is egy másolatot, nevezzük át Smoke2-re. Ezen is 
hasonló módon végezzük el a változtatásokat. A Globals-t a 8-as áb- 

ra, míg az Age-t a 9-es ábra alapján, és talán csökkenthetjük a radiust is, 
vagy hagyhatjuk így is. A beállításokkal érdemes eljátszadozni. 
Most, hogy van 2-2 különböző anyagunk a meteorhoz, változtassunk egy 
picit a részecske-kibocsátókon. 
Figyelem! Minden változtatás függ az emitter animációjától, azaz attól, 
hogy milyen gyorsan mozog a térben. Készítsünk egy kis 2 pontos spline- 
útvonalat Z szerinti oldalsó nézetben (startpont: 0,0,0; végpont: 0,0,4000), 


Basic 
Particie 
Birthrate Editor 
Birthrate Renderer 4. 
Visibility 
Start Emission 
Stop Emission 
Seed 
s Lifetime [15 F 
Speed GNI 010 m 


" Rotation CEN 
 §i 


End Scale 4 "a 


Coord. [Particle 


(Wasa e E 
2 E 


- Variation 4 ) 09 tsdi 
sMariatión 009 
5 Variation MENNEK (100 9 


— [evariation €— 2 i 


H(1]) válasszuk ki E1-et, és változtassuk meg a 10. kép szerint, E2-t pedig 

a 11. kép szerint. Ezzel majdnem készen is vagyunk, már csak E1 és 
E2 koordinátáit kell módosítani 0,0,0-ra, és bedobni a Comet nevű null- 
object alá. Játsszuk le az animációt. Fontos, hogy a nulladik képkockánál 
0,0,0 legyen a null-object pozíciója! 
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OJ attributes 
Mode Edit User Data 


Es 7 Light Object [Light] 


Particle 
Birthrate Editor 4 
Birthrate Renderer €l 
Visibility 
Start Emission 
Stop Emission 7 MM Use Falloff 
Ete s e 2 Falloff 
Lifetime el Variation € 
Speed a10 m Variation 4 ) 
Rotation 5 "Variation GENEK  : 00 


0 


End Scale €- . Variation Inner Distance 


1 ÚN Hogy még jobban nézzen ki az animáció, készítsünk egy turbulence- Outer Distance [200 E) 


mezőt, méretét állítsuk át 500,500,1000-re. Az erősséget állítsuk 50 Relative Scale n 00 FI 
százalékra, és a Z koordinátát vegyük vissza 400-zal (-400). Tegyük ezt 


a Comet objektum alá. Sample Distance E FI 
Brightness 
Dust 
Dithering 


TT Custom Colors 


[/Addítive [ Adapt Briahtness 


1 2 A szebb fényekért készítsünk egy fényforrást, jel k be a Visible-t, 
és a 12. kép szerint változtassuk meg az értékeit. A színét narancsra 

vagy sárgára változtathatjuk, ízlés szerint. Z szerint -100-ra állítsuk be, 

majd tegyük be a Comet objektum alá. 

így csillogóbbak a fények, és kicsit több a turbulencia a füstön, ezt minden- 

ki a saját preferenciái szerint változtathatja. Ha a fény túl erős, az Outer 

Distance-t csökkentsük körülbelül 150-re. 

Sok sikert és jó munkát mindenkinek! 
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A pályázat 2 kategóriában kerül kiírásra 
Számítógépes grafika — Plakátteru 
A segítséggel élők informatikai lehetőségeinek népszerűsítésére 


jítséggel élők számára i 


nűködő honlap 


A DigitArt magazin a legjobb pályaműveket továbbfelhasználás céljából 
a segítséggel élők érdekképviseletével foglalkozó szervezeteknek átadja! 
Pályázati feltételek: 


Kategóriánként az első 3 helyezett nagy értékű díjakat nyer! 
Leadási határidő: 2005. január 31. 


A pályázaton mindenki részt vehet, korra és előképzettségre tekintet nélkül. 


A pályaműveket postán vagy e-mailen lehet beküldeni. 
Postacím: DigitArt magazin 1075 Budapest, Madách I. út 13-14. 
A borítékra írják rá: Pályázat" 
(a pályaműveket, vagy bármilyen a pályázati anyagot tartalmazó adathordozóeszközt nem küldünk vissza.) 


A pályázati kiírás megtekinthető a www.design21 .hu honlapon. 


Médiatámogató: irn P resszum kat ma ttálrúdós 


janetej tet 


A pályázat leadásának feltételei 
- a határidőn túl vagy a kiírással nem egyező paraméterekkel rendelkező pályázati anyagot - a szerző nevének, elérhetőségeinek pontos megadása. D ! G TART 
nem fogadunk el - maximum 1000 karakter hosszúságú leírás a pályázati anyagról, 
- a legjobb 20 pályaművet az eredményhirdetést követően időszakos tárlat keretén belül melynek tartalmaznia kell a felhasznált szoftverek felsorolását, a készítés módját, 
bemutatja valamint az alkotás alapgondolatát, 
- már megjelent, publikált, kiállított pályaművet nem lehet beadni tömör mondanivalóját 
- egy pályázó több anyaggal is pályázhat - a szerző nevének, elérhetőségeinek pontos megadása 
- a pályamű mérete a számítógépes grafika esetén: min. 1024 x 1024, max. 2048 x 2048 - a beküldött pályázatok anyagának szerzői joga a pályázót illeti 
képpont a pályázók azonban pályázatukkal elfogadják, hogy a szervezők külön szerzői díjazás 
- a pályamű mérete weblap esetén: szélesség: min. BO0, max. 1024 képpont nélkül, bármilyen formában, korlátlan ideig felhasználhatják, harmadik személy részére 
- weblap esetén kompatibilitás a jelenleg ismert webböngésző szoftverekkel újrafelhasználásra átadhatják a pályaműveiket. 


Minden jog fentartva! 


Utolsó oldal 


Következő számunk 


február 28-án jelenik meg! 


A kreatívmagazin PC §t MAC A PC Worid ajánlásával 
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A 20 legjobb 
filmplakát v- 


A legújabb AS ás 
PhotoShopi "" j 


ST 


új dértélmezésk.. 


Mesterfogások Ny 
Matte painting. / 
ehotoshop, Guanéxpress 


Speciális tervezés gyermekeknek 


Így készült az 
Ég Kapitány és a Holnap Világa című film 


Magazinunkat a Nemzeti Kulturális Alapprogram támogatja 
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NEMZETI KULTURÁLIS ÖRÖKSÉG 
MINISZTÉRIUMA 


Főszerkesztő: Fülöp Viktor 
vfulopAidg.hu 

Szerkesztő: Csontos Péter 
Pcsontosdidg.hu 

Szakmai szerkesztő: Lázárfalvi Tamás 
infoggcolormanagement.hu 

Tördelőszerkesztők: Bíró Dániel 
dbiro€gidg.hu 

Palotai Árpád 

apalotaigidg.hu 

Korrektor: Lengyel Andrea 
landrea€idg.hu 

Szakmai lektor: Horváth Péter Junior 


A magazint a DigitART és 
a Design21 csapata készíti 


Szerkesztőség címe: 1075 Budapest, 

Madách u. 13-14. A épület 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 
Telefon: 577-4300, 
Telefax: 266-4343 
Internet: www.design2 1.hu 
E-mail cím: infoGdigitartmagazin.hu 


Hivatalos internetes fórum: www.designforum.hu 


Kiadja: 
IDG Magyarország Lapkiadó Kft. 
Felelős kiadó: 

Bíró István ügyvezető ibirogdidg.bu 
Lapigazgató: 
Szigetvári József jszigetvOidg.bu 
Műszaki vezető: 

Birkus Imre ibírkus€idg.bu 


Nyomás és kötészet: Pauker Kft. 
Felelős vezető: Vértes Gábor 


Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei szerint 
gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, megőrzését. 
DigitArt-ban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben és 
fordításban), minden megjelent képet, táblázatot stb. 
szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, 
nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a kiadó 
előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt 
CD a DigitArt térítésmentes ajándékai, önállóan 
forgalomba nem hozhatók. A CD-n található programokat 
a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám 
azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget nem vállal! 


Hirdetésfelvétel: IDG Kereskedelmi Iroda 

Hirdetési igazgató: Poór Ernőné rpoorGidg.hu 
Cím: 1075 Budapest, Madách u. 13-14. A épület 

Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Telefon: 577-4316, telefax: 268-4274 

E-mail cím: keriroda€didg.hu 
Reklámreferens: Novák Magdolna novakmagdiidg.hu 
A hirdetéseket a Kiadó a legnagyobb körültekintéssel 

kezeli, de tartalmukért nem vállalhat felelősséget. 


Marketing: Telek Zoltán ztelekGidg.hu 


Terjesztés és ügyfélszolgálat: 
1075 Budapest, Madách u. 13-14. A épület 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 
"Telefon: 577-4301, telefax: 368-4274 


E-mail cím: terjesztesGdidg.hu 


Terjeszti a Hírker Rt., a Lapker Rt. és az alternatív 
terjesztők, megvásárolható a kiemelt újságárusoknál is. 
Az egyes számok ára 1996 Ft. Előfizethető a kiadó 
terjesztési osztályán. 

A lap régebbi számai megvásárolhatók 
ügyfélszolgálatunkon. 

Kérjük, hogy az esetlegesen hibás CD-t postán jutassa el 
ügyfélszolgálatunkra! 


A DigitArt az IDG Communications (USA) céghez, a 
világ legnagyobb számítástechnikai lapkiadójához 
kapcsolódik. Az IDG Communications több mint 260 
kiadványt jelentet meg 68 országban. A kiadó 
sajtótermékeit havonta mintegy 50 millióan olvassák. Az 
IDG Communications tagvállalatai valamennyien 
hozzájárulnak az IDG hírszolgálatához, amely on-line 
módon, naponta szolgáltatja a nemzetközi 
számítástechnikai híreket. 


Három órát várt a tökéletes fényviszonyokra. 


Az Epson UltraChrome tinta nélkül 


ezt soha senki nem tudná meg. 


já 


Csak a végeredmény számít. Az Epson" Stylus Pro család 
legújabb tagja, 7 színű UltraChrome tinta segítségével a kívánt 


tökéletes mélységet, színgazdagságot és részletességet adja 6 
a fényképeknek, amelyek 75 év múlva is éppolyan élethűek EPSON 
lesznek, mint most. További részletekért keresse fel web- 

oldalunkat: www.epson.hu. 


"Villámgyors tesztelési lehetőség weboldalunkon 


Most minden Canon MVX 250i videokamerához firewire kártyát és Pinnacle Stúdió 8 
filmkészítő szoftvert adunk ajándékba! 

így mostantól nem csak szalagra rögzítheti Ön és családja fontos eseményeit, de saját filmet 
rendezhet, forgathat, vághat és feliratozhat ház eost ja segítségével. Teljesítse ki 
kreativitását a Canon MVX 2501 videostúdiójával. 


Wwww.canon.hu 
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